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SEDMAPADESÁTKA 


- Ť- Toto vydání 0PS2 je již třetí, které obsahu- 
k je dvě DVD — jedno „normální“ s demo- 
verzemi a druhé mimořádné, s „pouhými“ 
videi, ale vyrobené s láskou přímo v naší 
redakci. Předchozí dvě bonusová DVD jsme 
uvedli u příležitosti jarní show E3, jež byla 

vždy zdrojem obrovského množství uká- 
zek, novinek a trailerů (,„byla“, protože E3 
počínaje příštím rokem bude mnohem 
skromnějším podnikem). Nyní však poprvé 
experimentujeme s podzimním termínem. 
Netěžíme z žádné zvláštní příležitosti, jenom shrnujeme to nejzajíma- 
vější, co nám za poslední měsíce „uvízlo“ za nehty. Ano, upřímně ře- 
čeno situace není zcela obyčejná, počítáme se zvláštní, neopakovatel- 
nou atmosférou očekávání nové generace PlayStation a jistě vás 
nepřekvapí, že drtivou většinu z těch desítek videí na DVD tvoří ukázky 
z PS3. Všichni jsme přece zvědaví, jak to vlastně bude vypadat. Vedle 
žhavých novinek jsme se pokusili dát dohromady téměř úplnou kolek- 
ci upoutávek všech dílů série Metal Gear Solid, a to i za cenu toho, že 
kvalita obrazu v případě starších ukázek není zrovna ideální. Poprvé 
však uvádíme nejnovější trailery z MGS 4 — postupně uvedené při pří- 
ležitosti E3 2006, Games Convention 2006 a TGS 2006. A věřte mi, je 
to pokoukáníčko. 

Také v časopisu je rozhodně na co koukat. Mrkněte na velký článek 
o MotorStormu, který by se podle mého názoru mohl stát prvním 
opravdu velkým hitem PS3. Dali jsme do kupy spoustu nových infor- 
mací a obrázků a myslím, že vás ta hra zaujme stejně jako mě. Svoji 
polívčičku bych si ještě přihřál u dosud nejrozsáhlejšího dílu seriálu 
Kronik, tentokrát věnovaného Final Fantasy. Osm stran se může zdát 
hodně, ale to téma si prostě zasluhuje patřičný prostor. Při pátrání po 
informacích a zajímavých detailech z historie FF jsem po pravdě řečeno 
zjistil, že by si to spíš zasloužilo dosti tlustou knížku než pouhý časopi- 
secký článek. 

Nejzářivější hvězdou tohoto vydání 0PS2 jsou ovšem zcela jistě re- 
cenze. Počínaje stranou 64 jsou vedle sebe poskládány hit vedle hitu, 
a to jak na PS2, tak na PSP. Do příštího čísla OPS2 budete mít hodně 
práce, o tom nelze pochybovat. A kdybyste náhodou měli potíže, mů- 
žete se příští měsíc těšit na třetí vydání přílohy Tipy a návody, které pro 
vás už v tuto chvíli připravujeme. ( | 
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PLAYSTATION 3 

Právě v těchto dnech startuje PS3 na šťast- 
nějších kontinentech. Přinášíme řadu dosud 
chybějících informací. 


THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 
Vše o PS3 verzi epického RPG 


GRAN TURISMO HD 


Spousta detailů o závodech na PS3 


NINJA GAIDEN SIGMA 


VALKYRIE PROFILE 2 
Vynikající nové RPG pro PS2 


BUDOUCNOST GTA 


Dočkáme se ještě na PSP a PS2? 


CHILI CON CARNAGE 
Pikantní akce pro PSP 


SVĚT V OBRAZECH 


Garance čerstvosti 


KALENDÁŘ 


Plánujte dopředu 
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HEATSEEKER 
Sexy letadýlka 


GOD HAND 


V nadějné formě... 


THRILLVILLE 


Vzrušující lunapark 


BIONICLE HEROES 


Naváže na Lego Star Wars? 


ERAGON 


Fantasy akce vzor 06 


GUITAR HERO II 


Hardrockerův koutek 


DEATH JR. 2 


Kostěj junior znovu zasahuje. 


F.E.A.R. 


Máte pro strach uděláno? 


LAIR 
Draci vylétli z doupat. 


RIDGE RACER 7 
Vlajková loď PS3? 


L.A. NOIRE 


Hloubková analýza jednoho traileru 
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MOTORSTORM 

Jsou to jenom závody. Ale taky nejskvělejší 
ukázka výkonu PS3. A navíc vypadá nadějně 
i z čistě herního hlediska. 


PS3 BOJOVKY 

Soubor preview informací o Virtua Fighter 5, 
Def Jam: Icon a dalších klasických bojovkách 
ohlášených pro PlayStation 3. 


TEST DRIVE UNLIMITED 

První PS2 screenshoty a velmi solidní 
informace o překvapivě zajímavém 
pokračování závodní série, kterou jsme 
dosud nepovažovali za nijak výjimečnou. 


KRONIKA FINAL FANTASY 

Epická série vyžaduje i pořádně epické vydání 
pravidelné rubriky. Větší článek v tomto čísle 
0PS2 nenajdete a víc informací se na těch 

8 stránek prostě už nevešlo. 
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Pavlovského vzpomínky na školní léta 


SPLINTER CELL DOUBLE AGENT 
Počtvrté (a možná naposledy) 
se Samem Fisherem 


NEED FOR SPEED CARBON 


Nejpopulárnější závody opět v nočním hávu 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 


Drží stabilní formu. 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 


Dá vám na budku. 


FINAL FANTASY VII: 
DIRGE OF CERBERUS 


Bídná akční odbočka od legendárního RPG 


MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON 


Největší MK. Je však také nejlepší? 


RULE OF ROSE 


Do sebe zahleděný horor 

EYETOY PLAY SPORTS 

SPY HUNTER: NOWHERE TO RUN 
NHL 2K7 


Solidní konkurence pro EA 
MADE MAN 

WILD ARMS 4 
SINGSTAR LEGENDS 
LOVECKÁ SEZÓNA 

GTA: VICE CITY STORIES 


Podruhé na PSP a ještě lépe! 
MORTAL KOMBAT: UNCHAINED 
MOTO GP 

THE GODFATHER 
KILLZONE LIBERATION 


Osvobozující akce 


Víkendové SMS zdarma pro všechny 
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PlayStation 3 
objasnění 


JAKO MYŠKA 


shrnuje náš člán 7" , První prototypy novinářských konzolí dorazily do amerických 
S BS E redakcí a odhalily jednu mimořádně příjemnou vlastnost PS3 — ta 

SN 7 mašina je skutečně neuvěřitelně tichá! V ostrém kontrastu s první řadou 
PS2 a zejména s Xboxem 360, který spolehlivě přeřve i obyčejná písíčka 
v naší kanceláři, abyste vůbec zjistili, že je PS3 v chodu, musíte k ní při- 
ložit ucho. Je to údajně dáno velmi kvalitní zvukovou izolací. PS3 je 
také dosti těžká, což je způsobeno nejen hromadou vyspělé počítačo- 
vé technologie, ale i integrací zdrojového napájení. Další poznatek: kon 
zole vypadá překrásně! Mnohem lépe než na fotografiích, a to díky ele- 
gantním tvarům, dotykovým prvkům, lesklému poloprůhlédnému povrchu 
a stříbrným prvkům kolem lahůdkově fungující „štěrbiny“ diskové mechaniky. Opravdu luxusně, 


PROPOJENÍ PS3 S PSP 


Ještě dlouho po Tokyo Game Show byla záhadou položka „Remote Play“ v menu PS3, 
Sony ústy Phila Harrisona nakonec potvrdila spekulace, že jde především o propojení s PSP, 
přičemž by bylo možné přehrávat mediální soubory uložené na harddisku PS3 bezdrátově 
na PSP. Funkce Remote Play bude aktivována firmware updatem začátkem příštího roku, 
proto lze předpokládat, že bude pevnou součástí evropských PS3 hned od začátku. 

Jak si to představit? Tak třeba na PS3 máte muziku v MP3 nebo videa, lehnete si do 
postele a sledujtelposloucháte přes wi-fi spojení na PSP. Pokud budete mít PS3 připojenou na 
internet a budete se s PSP nacházet na wi-fi hotspotu, pak by totéž mělo být možné i na 
neomezenou dálku. Jste například na srazu maturantů po dvaceti letech a ukazujete kama- 
rádům fotky vaší rodiny uložené na domácím PS3 harddisku. Strašidelná představa, že? © 

Nejlákavější možností je však tzv. hraní na dálku. (o kdyby bylo možné z té postele 
na displeji PSP hrát PS3 hru? Zní to jako sci-fi, ale mohlo by to být možné. Alespoň to 
naznačují slova Izumi Kawanishiho, šéfa hardwarového vývoje PlayStation, který v roz- 


hovoru pro Famitsu řekl, že kromě vysílání obrazu z PS3 na PSP bude možné vysílat 
opačným směrem pokyny z tlačítek PSP na PS3. Jinými slovy by mohlo PSP fungovat jako 
ovladač a zároveň i bezdrátově připojený displej pro PS3 hry. Kéž by to byla pravda! 
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Říjnová tisková zpráva Sony ozřejmila detaily multimediálních 

možností, ke kterým budete mít s PS3 přístup. Některé věci byly 

již dříve známy, ale objevila se i spousta nových informací. 
Manuálně si můžete nastavit rozlišení, kterému s ohledem 


Americká Sony Computer Entertainment ohlásila tzv. „launch 
window“ sestavu her, které by měly být k dispozici v „den 


pozornosti se samozřejmě těší exkluzivní tituly — tedy ty, které si 


na jiných platformách nezahrajete. Jsou to: i S Z Ě na televizor, jejž vlastníte, dáváte přednost. Na výběr máte 
Resistance: Fall Of Man : ost i 480 p, 1080i, 720 p, 1080 p a záhadnou položku „vlast- 
Genji: Days Of The Blade . onosa Ů Z A Be ní nastavení“ 


Full Auto 2: Battlelines we V ol jm (eo Pokud jde o zvukový výstup, můžete si vybrat z Dolby Digi- 
Mobile Suit Gundam: Crossfire 6 Wa k 77 © pyfTETNÉS . tal 5.1, DTS 5.1, AAC a „lineární PCM“ s dvou, pěti, nebo 


Ridge Racer 7 ke sedmikanálovým výstupem. Digitální zvuk je k dispozici 
Untold Legends: Dark Kingdom " v44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz a 192 kHz. Zvuk může 
Ale i mezi ostatními tituly najdeme velmi : 


vystupovat přes optický kabel, AV Multi nebo HDMI, 
pozoruhodné kousky: Blazing Angels, PS3 samozřejmě podporuje přehrávání blu-ray filmů. 
FE.A.R., Call Of Duty 3, Elder Scrolls IV: Oblivi- Můžete si nastavit preferovaný dabingltitulky. Načtení 
on, Fight Night Round 3, Madden NFL 07, 


blu-ray videa trvá maximálně 10 sekund. 
Marvel: Ultimate Alliance, NBA 07, NBA 2K7, Video lze přehrávat také rovnou z harddisku. Kodek MPEG2 
Rainbow Six Vegas, Sonic The Hedgehog, Tiger Woods 07, Tony Hawk's Project 8... je podporován až do rozlišení 1080 p. Není jasné, zda 
Předpokládáme, že sestava bude ještě o několik titulů rozšířena. budou hned podporovány i pokročilejší kodeky VC-1 
a H.264, které jsou standardem formátu blu-ray. 
Hudbu na harddisk můžete ukládat ve formátech MP3, 
AACa ATRAC3 s maximálním bit ratem 352 kbis. 


Updaty firmwaru tyto možnosti v budoucnu rozšíří. 


PLAR + STFAT 


| 


Když zapnete PS3, objeví se logo Sony Computer Entertain- © fotogalerie, 
ment spolu se zvukem připravujícího se symfonického která dokáže 
orchestru a ihned skočíte do menu, které naprosto připo- © V reálném čase 
míná tzv. XMB (cross-menu-bar) z PSP. Navigace je maxi- — efektně upra- 

málně jednoduchá a bez zbytečných grafických efektů. vovat vámi v 

Výkon si PS3 šetří až na okamžik, kdy si zvolíte nějakou uložené fotky. Můžete si tak svoje vzpomínky na dovolenou 
položku z bohaté nabídky. Velice nás zaujala například prohlížet například v 3D animaci (viz obrázek). 


XY Bosny 


Zní to strašidelně, ale v menu hry Genji: Days Of The Blade byla skutečně obje- 
vena položka INSTALL. Jak moc to Kutaragi myslel vážně, když tvrdil, že PS3 je 
počítač? Ale nebojte, nečeká nás žádné otravné nastavování jako na PC. 
Položka Install je dobrovolná a proběhne jediným klikem během pár minut. 
Pokud se pro ni rozhodnete, hra uloží z blu-ray cca 4 GB dat na harddisk, 
což má pak za následek zkrácení loadingů mezi úrovněmi až na čtvrtinu. 
Nevíme, zda podobnou možnost nabídnou i další hry, ale doufáme, že ano. 


Americká pobočka Sony oznámila, že prvních 500 tisíc maji- 
telů PS3 odmění bonusem v podobě filmu Talladega Nights 
na blu-ray. Jde o příběh z prostředí závodů NASCAR s Willem 
Ferrellem v hlavní roli. Možná si pamatujete, že podobně 

první majitelé PSP mohli přijít zdarma k filmu Spider-Man 2. 
Doufejme, že se něčeho podobného dočkáme i v Evropě. 

Brali bychom ovšem možnost výběru z několika filmů. 
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Hned po TGS jsme se dozvěděli, jak se bude jmenovat ovla- 
dač PS3 vybavený pohybovým senzorem. Bude to SIXAXIS 
V narážce na „šest os rozlišení pohybu“, ale zkuste si to slovo 
přečíst odzadu. Ano, je to tzv. palindrom stejně jako „Kobyla 
má malý bok“. Zatím to působí malinko nezvykle, ale určitě 
nebude problém si to zažít. Ostatně „Dualshock“ působil taky 
na začátku dost praštěně. 

Dodejme, že SIXAXIS je v praxi ještě lehčí než Dualshock 
a má integrovaný akumulátor, který se nabíjí pomocí přilože- 
ného mini-USB kabelu. Sony naznačila, že pokud se časem 
kapacita akumulátoru vyčerpá, bude připravena provést 
výměnu starého ovladače za nový. 


Nejtěžší bitva čeká Sony na poli síťových služeb. Xbox Live je 
dobře etablovaný a již léta fungující systém, kterému se hodlá 
PS3 postavit vlastní nabídkou funkcí. Jako největší výhoda se 
zatím jeví fakt, že hraní online multiplayerů bude na PS3 
zdarma, zatímco služba Live Gold je u Xboxu 360 zpoplatně- 
na. Na rozdíl od konkurence však PS3 nepodpoří tzv. Gamers- 
core body, které získáváte hraním jakékoli Xbox 360 hry a jež 
se vám na kontě sčítají pro srovnání se světem/skupinou přá- 
tel. Nemají žádnou reálnou hodnotu, ale některé typy soutě- 
živých hráčů hodně zaujaly. 

Na PS3 si budete moci vytvořit několik uživatelských profilů 
(pro jednotlivé členy rodiny) s různými preferencemi. Hlavní 
uživatel (rodič) přitom bude moci kontrolovat nastavení (napří- 
klad věkové omezení) u ostatních (děti). K dispozici bude plně 
funkční webový prohlížeč, který umožní sledovat jakoukoli 
stránku na obrazovce televize. Můžete tak číst zprávy, dívat se na 
Videa, poslouchat online hudbu... Z bezpečnostních důvodů 
však nebude možné stahovat instalační programy nebo soubory 
typu EXE. Systém sleduje online status vašich přátel a hlásí, kdo 
znich je k dispozici — pokud byste si přáli s nimi komunikovat 
(textově, hlasově nebo i obrazově). Systém také umožňuje přístup 


demoverze, arkádové hry, PSone a (časem) PS2 hry a kompo- 
nenty do PS3 her. 0 tom více v dalším informačním rámečku. 


Tak takhle bude vypadat PS3 vystavená v obchodech. Je to 
pěkný macek, viděli jsme fotku Kaze Hiraie, šéfa americké Sony, 
jak jednu nese, a zdálo se, že ji každou chvíli pustí na zem ©. 
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Americká Sony měla nejvyšší čas oznámit, kolik bude stát nákup dodatečných periferií. K dispozici budou 
přídavné bezdrátové ovladače SIXAXIS, kus bratru za 50 dolarů (cca 1200 Kč). K dostání bude také dálkové 
ovládání pro pohodlnější správu mediálních funkcí za 25 dolarů (cca 600 Kč) a adaptér pro 

čtení paměťových karet z PS2 za 15 dolarů (cca 350Kč). Evropské ceny jsou zatím 

neznámé, stejně tak nevíme, jaké další periferie budou uvedeny na trh. Rozhod- 

ně počítáme s kombinací bezdrátová sluchátka/mikrofon a s novou generací 


S blížícím se startem PS3 se 
začalo činit i tradičně velmi silné 
marketingové oddělení Sony. 
První americká TV reklama (viz 
http://tinyurl.com/y2gmat) 
půvabně vystihla nedočkavost 
mezi hráči. Za pozornost stojí 

i skvěle udělaná videa na 
stránce www.playb3yond.com, 
která se snaží vysvětlit hlavní 
přednosti PS3, 


Onlinový obchod, kde by mělo být k dostání 
vše od demoverzí (zdarma) po plné hry. Kromě 
herního obsahu se zde patrně dostanete také 
k hudbě a filmům, nejspíše však až ve druhé, 
rozšiřující fázi. Každý uživatel bude mít k dis- 
pozici virtuální „peněženku“ , do které si může 
převádět peníze (reálné v místní měně, žádné 
matoucí body) z účtu. Rodiče tak mohou dát 
dětem jakési „playstationové kapesné“. 

V rámci Store budou vybudovány „mini 
bchůdky“ specializované na jednotlivé hry 
(dobrým příkladem je GT HD, o kterém píšeme 
dále v tomto vydání TNT). Zatím nevíme, jak 
bude vypadat PS Store 
v evropském vydání, 
určitou nápovědou by 
však mohla být launch 


£ nabídka tohoto digitální- 


ho tržiště v Japonsku. 


£ K dispozici hned od začát- 


ku bude například staho- 
vatelná arkádová střílečka 
Blast Factor a demoverze 

dalších stahovatelných her 


EyeToy. Uvedené ceny jsou pro nás samozřejmě orientační, ty evropské vám 
prozradíme, hned jak se je dozvíme. 


(jako fl0w, Lemmings nebo Sudoku). Vedle 
toho bude zdarma ke stažení i demoverze 
blu-ray hry Ridge Racer 7. Obsah demoverzí 
a plných arkádových her bude přitom každý 
týden rozšiřován o nové tituly. 

Vedle toho si budete moci přes PlayStation 
Store pořídit konverze PSone her, které si 
můžete přes PS3 stáhnout na PSP. V Japonsku 
bude hned první den k dispozici například 
Resident Evil, Everybody's Golf, Silent Bomber 
nebo Tekken 2. Sony má v plánu každý měsíc 
přidat deset nových her, přičemž časem budou 
PSone konverze hratelné i přímo na PS3. 
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Podrobnosti o PS3 verzi 
The Elder Scrolls IV: Oblivion. 


Odpovědět na otázku, jakou hrou je 
Oblivion, není vůbec jednoduché. 
Nejvýstižnější je asi říci: posedlost. 
Obsese, která již postihla miliony 
majitelů PC a Xboxu 360. Velmi otevřeně poja- 
té (a přitom singleplayerové) RPG, ve kterém se 
můžete ztratit i na dlouhé měsíce. Někteří tvrdí, 
že Oblivion se dostal nejblíže ke zkušenosti masiv- 
ních multiplayerových RPG, aniž by se musel stát 
online. Zkrátka je to typ hry, který je z pohledu 
playstationisty dosti nezvyklý, a právě proto asi 
i velice přitažlivý. 

V jádru je Oblivion pochopitelně tradičním 
západním RPG s meči a magií. První hodinu trávíte 
v dungeonu, který není ničím výjimečný, učíte se 
mávat mečem a kouzlit a říkáte si: „Proboha, co 
na tom všichni vidí?“ Pak ale objevíte kanalizační 
systém, kterým uniknete z „vězení tréninkové 
úrovně“, a nádhera Oblivionu vás udeří rovnou 
mezi oči. Herní svět je famózně otevřený a pře- 
krásně prokreslený — životem pulzující prostor, 
jemuž se zpočátku zdráháte uvěřit. Nejde jen 
o rozměry tohoto světa (normálnímu hráči trvá 
minimálně 100 hodin, než hru dokončí), ale také 
o úroveň detailů a různorodost jeho obyvatel, pře- 
svědčivost a přirozenost. 

V oblasti designu se Oblivion od Baldur's Gate 
či Champions Of Norrath liší především totální pes- 
trostí, barevností a kontrasty. Naleznete tu rozsáhlé 
lesy, louky a pole, pohoří, města, vesnice, jeskynní 
systémy, trosky chrámů, jezera (s vlastními ostro- 
vy), farmy a doslova stovky dalších lokací, které 
dávají dohromady jeden z bezpochyby nejpropra- 
covanějších světů dějin videoher. V každém místě 
naleznete lidi a zvířata starající se 
o svoje potřeby. Lidé s vámi pře- 
svědčivě hovoří, chodí do práce, 
po práci do hospody, tam 
se opijí a tu a tam dokonce 
porvou. Nejdůležitější ovšem 
je, že žádná z těchto rutin 
není skriptovaná. Jinými 
slovy, každá hra se liší, 
každé setkání se vyvíjí 
jinak. Nefunguje tu 
žádný autorský scé- 


'" pohledem. Nádhera... 


ES 


| Čas zastavit se a pokochat se 


ME 


Tato divně žhnoucí koule se 
jistě nevzdá bez boje. 


nář, který by předem určoval, co se má kterým směrem 
vyvinout. 

Doposud jsme ovšem hovořili o Oblivionu tak, jak ho 
známe na PC. Jak jsme se však dozvěděli, PS3 verze, která 
bude uvedena u příležitosti amerického (a později i ev- 
ropského) startu nové konzole Sony, bude obsahovat něco 
navíc. Nejvýznamnější novinkou je přídavek páté gildy 
zvané The Knights Of The Nine. Co je to gilda? Můžete si 
ji představit jako jeden z gangů v GTA. Sdružení (doslova 
bratrstvo), které je obyčejně vůči ostatní gildám v konku- 
renčním vztahu, k němuž se můžete přidat, nebo s ním 
jen spolupracovat. Čtyři původní gildy jsou „Zlodějská“, 
„Kouzelnická“, „Bojovnická“ a „Temné bratrstvo“. Ať už 
se přidáte ke komukoli, dostanete se přes ně k misím, 
odměnám a příležitostem, ke kterým nemáte pouhým 
touláním se po světě přístup. Abyste se stali členy Knights 


Když vidíte tu krásu, nediví- 
/ te se, že se někomu nechce 
* zpátky do reálného života. 
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Hra 
Hra The Elder Scrolls byla současně ohlášena 


jsme se, že Pochopitelně 
bz Ň 0, 
římou konverzi pitelně 


ávejte s blížícím se d 


Vydání v březnu 2007. s 


Abyste byli přijati mezi Knights Of The 
Nine, musíte na ně nejdřív udělat dojem. 


Of The Nine, musíte se vydat na dalekou pouť přes celou 
zemi, navštívit mnoho chrámů a svatyní, shromáždit sta- 
robylé artefakty, díky kterým budete uznáni za vhodného 
kandidáta. 

Vedle tohoto přídavku obsáhne The Elder Scrolls IV pro 
PS3 nové lokace, přídavné zbraně a kouzla i dříve nevi- 
děné postavy. Všechny tyto novinky budou uvolněny i pro 
majitele starších verzí, ti si je však budou muset dokoupit 
jako datadisk. 

V oblasti grafiky nepředstavuje Oblivion na PS3 nějaký 
masivní skok vpřed (i když vykresluje detaily a vzdálené 
objekty o poznání lépe než verze pro PC a Xbox 360), za to se 
však na vývojáře zlobit nemůžeme. Kompletní předělávka tak 
masivní hry by prodloužila konverzi o několik měsíců. Takhle 
se můžeme na prvotřídní RPG těšit hned při startu PS3. 
Jenom máme strach, aby lidem zbyl čas i na ostatní hry... i 


Průzkum dungeonů je nebezpečný, 
ale vděčný způsob, jak přijít k hro- 
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Cem memo [ID je realitou! A budě“ 
větší a lepší, než jsme doufali. 


poř. 0; T n e z -. 
Po krátké novince z minulého Kromě toho, že hra má nalákat příznivce 
čísla sé vracíme ktématu GTHD série GTik nové generaci PlayStation, zdá se; 


„ tímto zevrubným článkem, „že ji chce Sony zároveň využítíaké jako test 


Sony totiž uvolnila o ze svých schopností distribuovat.obsah.digitál= 
h 


ném závodním hitu celou řadu zajímavýc 
informací. 5 m 
Nejdříve velmi stručná rekapitula- 

ce: koncepce původně | předvedená letos 

v květnu nebyla zamýšlena jako hra, ale 
spíše jako těchnické demo. Tvůrci vysloveně 
zdůraznili, že nesmíme GTHD zaměňovat 

„s regulérním Gran Turismem 5, které je ve 
vývoji pro PS3. Nicméně lidé v Sony si asi 
řekli, že není vůbec špatné mít na PS3 Gran 


ně přes online služby PS3. Vydavatel ohlá- 
sil, že až přijde GT HDv březnu (současně 
s PS3) do obchodů, bude prodáván za P A 
„výrobních nákladů“ Uvažuje se o cenové 
hladině maximálně kolem 500Kč, tedy 
tolik, kolik dnes stojí platinovky na PS2. 

Má to háček? Jistěžé ano. Samotný 
disk obsahující hned dvě samostatné hry, 
nabídne totiž jen omezený počet tratí a aut, 
zbytek si budete muset pořídit někde jinde. 


Turismo hned od začátku, a tak se prototyp Kde? Čtěte podrobný "o obou her GTHD 


HD záhy promění v opravdovou hru. na těchto stranách. 


Fotorealistická grafika je 


> asné: Prototyp Nissan Nismo GT-R 
už-na-dosah,-přátelé.— 


je fenomenálním vozem. 


(o to bude? Jak to vypadá? 
Gran Turismo 4 upgradované na rozlišení 1080 p a vyšperko- © Jako Gran Turismo 4, ovšem s výrazně ostřejší grafikou. 
vané o „další vylepšení“. Budete-li mít k dispozici HD ready televizi, rozdíl bude znač- 
ný. V opačném případě není asi zrovna tahle hra tak úplně 
(o to dělá? 


vhodná, i když určité rozdíly by měly být patrné i na normální 
No, ze začátku toho moc nebude. Hru si sice pořídíte za babku, ale z, n: r A O Seminete seně 
dodatečný obsah si budete moci dokoupit v internetovém obchodě, P- 

který se objeví přímo v základním menu vaší PlayStation 3. Hovoříme Ž, = o z 

zde o autech, okruzích a dalších doplňcích. Obchod (přezdívaný lidmi (í m to je Za) l mavé? 

z Polyphony Digital „GT Tunes“ podle vzoru iTunes od Apple) bude Online režimy! Síťové multiplayery byly ve vývoji už pro PS2 verzi GT 4, 
obsahovat přes 700 modelů aut, 51 přídavných tratí a 4500 dalších nikdy však nebyly realizovány. Důvod? Perfekcionisté z Polyphony nebyli 
objektů. Je to kontroverzní záležitost, zvláště když uvážíme, kolik by spokojeni s technickou úrovní onlinové hry, která vypadala vedle sing- 
asi stál nákup všeho. Na druhou stranu vás nikdo nenutí kupovat si leplayeru o poznání hůř. GTHD se však takovými archaickými potížemi 
všechno, můžete si vybrat nejzajímavější tratě a nejoblíbenější auta. trápit nemusí a nabídne všechny síťové možnosti, na které jen pomyslí- 
Doufejme jen, že požadovaná cena bude rozumná. te, včetně závodů, budování komunit a obchodování s automobily. 
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DALŠÍ GTHD NOVINKY 


4 ZX 
= poŠKOZENÍ“ Čekání dome videné- 
m- U 


7 


ho poškození na modelech 
vozů! Pochopitelně i zde bude fungovat 
s M vysoká míra realismu, takže katastrofický náraz 
do stromu ve 120 km/h váš vůz totálně roz- 
šrotuje a budete okamžitě vyřazeni ze závodu. 
Jsme si jisti, že se tento riskantní prvek bude 
zkušeným GT expertům náramně zamlouvat. Otázkou však 
zůstává, co to udělá se zájmem začátečníka, který bude 
bourat pětkrát do minuty. Jeden z chystaných updatů přidá 
do hry soupeře řízené umělou inteligencí. Pro začátek se 
budete muset spokojit s jízdou proti času. 


, VB PÁ i 0 existenci projektu Gran Turismo 
s A OBILNÍ Mobile pro PSP sice panují značné 
„E : M pochybnosti, Polyphony se však při 
poslední příležitosti dušovali, že hra nakonec 
„jednou“ vyjde. V současnosti jsou prý soustředění 


na provázání PSP hry s GTHD. 


Nebylo by to to pravé GT 
bez modré imprezy. > 


N 


i 


ú 


| Ne, nebyl to vtip. V blíže neupřes- 
Ku . něné budoucnosti prý skutečně 
vyjde hra Gran Turismo For Boys 
= jakási dětská verze ctihodného simulá- 
toru. Polyphony se nezmínili, na jakou platformu 
GTFB plánují, vsadili bychom si spíše na PS2. 


Do'Alp'st Vyrazili i češ 
fanoušci motorismus: 


GRAN TURISMO PREMIUM (E MODDING V GT? 


(o to bude? budou nepochybně multiplayerové závody těsně 
Singleplayerová „ochutnávka“ opravdového Gran Turisma 5, která následované vytvářením fanouškovských komunit 
je z gruntu budována pro PlayStation 3. a komunikací přes textové a hlasové chaty. Nás 

i ovšem ze všeho nejvíce zajímá potenciální možnost 
(o to dělá? 


= - : : : moddingu, kterou šéf Polyphony Digital nepřímo 
Naprosto nečekané — už za pár měsíců si budeme díky hře Premium moci naznačil. Kazunori Yamauchi v rozhovoru pro jeden 
vyzkoušet alespoň kousek z chystaného veledíla, které nevyjde dříve než i 5 7 k Kč : ; 
v roce 2008. Je to vlastně podobná věc, jakou bylo „velké demo“ Gran japonský Ses0B5 sdělil, že „online mód GTHD poskyt- 
Turismo 4 Prologue. Premium obsáhne 30 vozů a dvě fungl nové tratě ne uživatelům svobodu, která byla dosud vyhrazena 
(Eiger Nordwand ze švýcarských Alp a městský okruh z Londýna), které jen vývojářům“. Co to znamená? My si to překládáme 
budou určitě vypadat neuvěřitelně krásně. To dostanete na základním jako možnost zasáhnout do vzhledu jednotlivých aut 
disku GTHD. Navíc si budete moci přes online obchod dokoupit dalších 30 přidáváním prvků, nebo přímo „socháním“ sou- 
vozů a jednu trať. 


Jak to vypadá? 
Říká se, že Kazunori Yamauchi byl vůbec prvním vývojářem, který měl 
přístup k PlayStation 3, a dokonce prý ovlivnil některé architektonické prvky 
hardwaru. Měl tedy ze všech nejvíc času, aby vyrobil skutečně úžasně 
vypadající hru, nemluvě o talentu lidí z Polyphony Digital. Počkejte, až 
uvidíte Eiger Nordwand u vás doma v akci. Jde o úzký, velmi náročný okruh 
vedoucí po horských silnicích. Úžasné jsou přitom nejen detaily bezpro- 
středního okolí, ale i vzdálené horské masivy stejně jako plně animovaní 3D 
diváci, plně vymodelované interiéry vozů a realtimové efekty počasí. Půjde 
0 fascinující pohled do budoucnosti GT. 


ba 


U GTHD získalo poprvé v rámci série 
FERRAŘ . oficiální licenci značky Ferrari. Po 
obtížných jednáních byla s italskou 
automobilkou podepsána smlouva, která autorům 
umožní vložit do hry nové 599 GTB Fiorano a loňské F430. 
Další typy budou zřejmě následovat. 


částek, jak je tomu v NFS: Carbon. Další nabízející se 
možností je editor tratí. Ano, jsou to zatím spekulace, 
ale možná si na nás jednou vzpomenete. 


Čím to je zajímavé? 
Na začátku bude G7 Premium fungovat jako hodně luxusní demoverze, 

existují však silné náznaky, že u toho rozhodně nezůstane. Předpokládáme, 

že nabídka nových stahovatelných tratí a aut se postupem času rozmnoží 

a přibudou i nové režimy nebo online módy. Tak to bude pokračovat, Bude skutečně vypa- 
dokud nebude finální GT 5 připravené k vydání. A všechno, co jste si mezi- dat takhle krásně? 
tím stáhli, bude v plné verzi samozřejmě funkční. Vsaďte boty, že jo. 


Máte skvělé nápady, ale chybí vám peníze? Nadace Vodafone vás podpoří! 


Jste parta mladých lidí a a máte nápad, jak rozhýbat život ve vaší obci? Přišli jste na to, jak by mohl mobil nebo jiná komunikační 


grantového programu „Vpohybu“ 5 miliónů Kč právě na takovéto projekty. 


Rozhýbejte svojí komunitu 
Cílem tohoto programu je aktivně zapojit mladé lidi do života a rozvoje jejich obce nebo komunity. Chcete u vás otevřít klub, máte 


vhlavě nápad na místní internetový chat nebo se chcete více podílet na rozhodování o dění ve vaší obci? O podporu můžete žádat, 
jste-li skupina mladých a je vám méně než 26 let, nebo jste nestátní nezisková organizace, jejíž posláním je rozvíjet iniciativu 
a klíčové kompetence mladých lidí. 


Když komunikace pomáhá 
Tento program usiluje o zvýšení kvality života vybraných ohrožených nebo znevýhodněných skupin za využití potenciálu 
mobilních i jiných komunikačních technologií. Jste-li koumáci, kteří vědí, jak by komunikace mohly zachraňovat lidské životy 
nebo třeba usnadňovat život vozíčkářům, je to program právě pro vás! 

Nadace 
d | Vodafone 


Více informací na www.nadacevodafone.cz Česká republika 
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fohle peklo je teprve 
treninkovaturovén 


JAKO. ŽULA. 


Slavná Ninja Gaiden našla na PS3 nejkrásnější formu 


Minule jsme to už načali, 

ale teď je čas povědět si víc. 

0 Ninja Gaiden dříve slyšeli jen 

čtenáři s velkým videoherním 
rozhledem, sledující i konkurenční platformy. 
V budoucnosti se ale tahle situace rázně změní 
= v plánu je totiž Ninja Gaiden Sigma exklu- 
zivně pro PS3. 
Když byla hra poprvé vydána na prvním 
Xboxu (2004), -měla na jeho nebohé majitele 
podobné účinky jako volání Sirén na námoř- 
níky: neodolatelně půvabná, ale jakmile se 
jich zmocnila, trápila je k smrti. Tahle bri- 
lantní, dokonale hratelná a na pohled krásná 
akce patří totiž současně mezi nejtěžší a nej- 
více frustrující tituly posledních několika let, 
je jako ozvěna dob, kdy se hráči považovali za 
masochisty a ještě na to byli hrdí. 

OK, naši autoři občas mají tendenci 
přehánět, teď ale vážně nekecáme — Ninja 
Gaiden je skutečně mimořádně tvrdá i ve 
srovnání s hardcore akcemi, jako je napří- 
klad Devil May Cry 3. Dokončení hry lze bez 
ironie považovat za hrdinský čin. Čím to? Za 
prvé, autoři jsou prostě zlomyslní škodolibí 
naschválníci. Nedají vám šanci postupně se 


Jemné jméno Rachel se k to- 
muhle kostýmu moc nehodí. 
7 
Li 


a, 2 


+ u“ 


učit nindžovskému umění. Tzv. křivka hratel- 
nosti tady není jenom strmá, ona je prakticky 
kolmá. Za druhé, může za to parádní umělá 
inteligence nepřátel, která místy dosahuje 
takové vychytralosti, že si přejete vrátit se do 
starých dobrých dob primitivní Al na PSone. 
Přesto však, jste-li jenom trochu akčně ladění 
hráči, nemáte vůli se od Ninja Gaiden odpou- 
tat. Odměnou za všechno utrpení jsou totiž 
mimořádně zdařilé bojové sekvence a střihové 
scény, které svou dokonalostí snesnou srovná- 
ní snad jen s (GI filmečky z Final Fantasy. 

Co konkrétně nabízí PS3 edice Sigma? 
Bohužel se nejedná o zcela novou hru, jde 
spíše o rozšířené vydání originálu (podobně 
jako Ninja Gaiden Black, který vyšel v roce 
2005 na Xboxu). V případě Sigmy ovšem 
nejde jen o přídavek postav a nových, 

v původní hře neviděných úrovní, ale také 

o kompletní grafický remake, který pocho- 
pitelně posouvá vzhled hry do zcela jiné 
kategorie. Navíc pokud jste Ninja Gaiden na 
Xboxu nehráli, může vám to být vlastně jedno 
- zde máte jistotu, že dostanete technologicky 
nejvyspělejší a obsahově nejúplnější verzi na 
PlayStation 3. 
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Stejně jako v originále se ujmete role Ryu 
Hayabusy, nindžovského drsňáka na cestě za 
pomstou, prosekávajícího se legiemi absurdně 
těžkých protivníků (jiní nindžové, démoni 
a draci — prostě obvyklí podezřelí) a čelícího 
sérii nejtvrdších bossů, které dějiny videoher 
pamatují. Naštěstí máte na své straně obrov- 
skou škálu útoků, zbraní a komb: rozsypávejte 
kolem sebe šurikeny, máchejte dvojicí dračích 
mečů a usekávejte protivníkům hlavy brutálně 
rychlou katanou. Teď samozřejmě mluvíme 
0 počáteční sestavě, váš arzenál se bude 
postupem ve hře neustále rozšiřovat. Abychom 
nezapomněli, taky můžete běhat po vodě. Jste 
prostě šikulové. 

V novém režimu, který se v edici Sigma 
objeví vůbec poprvé, se ujmete ovládání 
postavy jménem Rachel — dominy v koženém 
kostýmu se sekyrou a pečlivě vymodelovaným 
poprsím. Tu poslední poznámku neberte na 
lehkou váhu, vždyť autory hry jsou titíž lidé 
z Tecma, kteří vymysleli bojovou série Dead Or 
Alive. Ohledně data vydání zatím žádná infor- 
mace poskytnuta nebyla, Ninja Gaiden Sigma 
ovšem vzhledem k okolnostem očekáváme 
spíše dříve než později. 


„Pomozte prosím, v krku se 
mi zasekla jedna bohyně.“ 


O ZAKLETÉ 
PRINCEZNĚ 


RPG Valkyrie Profile 2: Silmeria 
předčilo všechna očekávání 


Původní oldskoolová Valkyrie Profile: lenneth vyšla Alicia. Příběh sleduje jak Silmeriino úsilí osvobodit se s vězení Že jde o prvotřídní kvalitu, potvrzují ohlasy ze Spojených 
v roce 1999 na PSone (a chystá se jako remake na lidské schránky, tak Aliciinu snahu přežít. | když je při pohledu © států, kde je titul už na pultech. Nesetkali jsme se s jednou 
PSP). Fanoušci ví, že šlo o jakostní RPG, ale netu- na grafiku zřejmé, že Valkyrie Profile 2 se drží tradice, hra jedinou kritickou recenzí, všude jenom samá chvála a maxi- 
šili jsme, jak silný comeback tvůrci z Tri-Ace a vydavatelé ze vůbec není staromódní. Motivací k průzkumu dungeonů je mální číselná hodnocení. Teď už jenom abychom se dočkali 
Sguare-Enix přichystali. hledání hrdinů, kteří by vám mohli ve vašem úsilí pomoci. brzkého vydání v Evropě. Sguare-Enix nepřímo potvrdil, že je 
Bohyně Silmeria rozhněvala severského boha Odina a za Souboje probíhají v 3D arénách a jsou ztvárněny fantastickým Valkyrie Profile 2 v plánu pro rok 2007, kdy to ale bude přes- 
trest byla uvězněna ve smrtelném těle princezny jménem způsobem. ně, vám dneska nikdo nepoví. 


Citlivé duše jistě ocení 
půvabnou scenerii. 


PlayStation.c 


PlayStation.c 
zast 


JJ PlayStation,c 


PlayStation.c PlayStation.© 


WARS 


PlayStation.e PlayStation.e PlayStation.2 PlayStation.c Playstation.© PlayStation.e SDK řad PlayStation. PlayStation.© 


LUN ITI A> : a“ 
E zel 


S ZNEMLBe s3 (E 
4 R KEE „NHL 


HELD: 
COMMANDER (772772777 8 


POTVRZENO: Mercury Meltdovvn Remix, předělávka 
výtečné logické hry pro PSP, vyjde ještě letos na 
PlayStation 2, 


PROSLÝCHÁ SE: Kojima Productions v tichosti připravu- 
jí další pokračování robotí akce Zone Of The Enders pro 
PlayStation 3. Navíc se šíří domněnka, že hra vyjde už 
na jaře a obsáhne hratelné demo MGS 4. 


POTVRZENO: PSP „hra“ Brain Trainer, u které si můžete 
procvičit mozkové závity (velmi populární to činnost 
zejména v Japonsku), vyjde i v Evropě ovšem pod 
odlišným názvem — Mind Ouiz. 


POTVRZENO: Sony oficiálně ohlásila přípravu hororu 
Forbidden Siren 3 na PlayStation 3. Myslíte, že v HD to 
bude ještě děsivější? 


PROSLÝCHÁ SE: Evropská verze futuristické závodní hry 
Fatal Inertia (březen 2007) by měla obsáhnout prvky 
a bonusy, které v US a japonské verzi chybí. 


POTVRZENO: Namco ohlásilo PSP verzi nesmírně popu- 
lární deskové hry Warhammer. Kapesní verze vyjde 
s podtitulem Battle For Atluma, 


PROSLÝCHÁ SE: Sony plánuje brzké snížení ceny PSP. 
Současně se prý připravuje nový hardwarově vylepše- 
ný model. Nutno dodat, že Sony v době naší uzávěrky 
všechny tyto informace rázně popírala. 
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SAN ANDREAS NEBUDE? 


Rockstar naznačil, že s dalšími 
GTA Stories jsou problémy 


Zatím šlo všechno podle předpokladů uvedeného problé- 
(a zcela v souladu s kupeckou logic- mu. Předpokládáme 
kou). Vychází GTA: Liberty City Stories na © však, že projekt 
ké PSP a slaví obrovský úspěch. Půl roku nakonec dostane od 
na to je vydána k potěše majitelů PS2 také domácí Rockstaru zelenou i za 
konverze za poloviční cenu. Co bude dál? Správně, cenu určitých kompro- 
na řadě je Vice City Stories pro PSP. Opět vynikající misů. Nebo že bychom 
počin, jak se můžete v tomto čísle dočíst v recenzi. se ještě dočkali samostat- V 
Takže na jaře bude VCS pro PS2 a pak na podzim ných Los Santos Stories, San 7 
San Andreas Stories na PSP, že ano? Radši se něče- Fierro Stories, Las Verdum 
ho chytněte, protože to zdaleka není jisté. Stories? Jste svědky, že P 
Během rozhovoru, který s lidmi z Rockstar Leeds © nás to napadlo jako 
uspořádal server Eurogamer.net, VCS pro PS2 zatím první, očekáváme 
v plánu nejsou, zatímco případné San Andreas podíl z tržeb ©. 


Stories pro PSP čelí vážným technickým potížím. 
Svět hry je totiž příliš velký pro kapa- 
citu UMD, 

Ono to asi nebude tak 
horké. VCS pro PS2 je podle 
našeho názoru jen otázkou 
času, v podstatě jde o peníze 
ležící na ulici, pro které se 
musí Rockstar akorát sehnout. 
Pokud jde o San Andreas 
Stories, záleží na tom, zda se 
najde vhodné technické řešení 


P 


*Při vašem prvním dobití v jakékoliv hodnotě se vám investice do nové SIM karty vrátí. **Kredit bude zdvojnásoben při 2. a 5. dobití nad 300 Kč, dobití nedosahující 300 Kč se 
nezapočítávají. Maximální výše bonusového kreditu je 1000 Kč pro jedno dobití. Nabídky platí pro karty z vánoční série zakoupené do 31. 12. 2006. Více informací na www.cz.o2.com. 
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Total Overdose byl jedním 
z těch relativně zdařilejších 
klonů G7A. Možná hlavně 


proto, že při otevřenosti světa se 
vykašlal na rozpytlující adventurní 
prvky a soustředil se na střílečkově 
výbušnou akci. Určitě neměl takové 
ambice jako třeba Just Cause, ale jistě 
nás zabavil lépe. 

Eidos nyní ohlásil přípravu Chili 
Con (ranage, pokračování, které 
vyjde exkluzivně na PSP a bude 


věnováno radosti z bouchaček a de- 
| strukce ještě více. Mizí totiž princip 

velké volně přístupné lokace a vrací 

se staré dobré úrovně, ve kterých 

se zbytečně nebloudí, zbytečně 

netlachá a kvalitně masakruje. 

Chris Mottes, ředitel studia Deadline 


KOŘENÍ; 
SMRTI 3 


Pokračování Total Overdose vyjde 
na PSP jako Chili Con Carnage 


Games, které Chili Con Carnage pro 
Eidos vyvíjí, slibuje „největší exploze, 
nejvíce mrtvých, nejrychlejší akci 

a nejzběsilejší střílečku, jakou kdy 
PSP zažilo.“ 

Hrdina stále disponuje pestrým 
arzenálem, akrobatickými schopnost- 
mi supermana a slabostí pro snědé 
krásky a teguillu. V 19 úrovních 
v sedmi exotických lokacích bude 
bojovat proti kníratým hrdlořezům, 
megalomanským narkobaronům 
a „chemicky vylepšeným matronám“. 
Podíváte se do měst, džunglí a pouští 
Mexika a, až dokončíte sólo akci, 
můžete se pustit do mulitplayeru. 
Jakmile se nám to dostane do ruky, 
určitě vám rádi prozradíme, jestli to 
je všechno pravda. [i 


% kreditu navíc! 


Parádně to rozjeď! Pořiď si novou předplacenou O; TXT kartu 


a my ti za odměnu 2x zdvojnásobíme kredit** 
Navíc si budeš moct každý měsíc stahovat 
zadarmo super hry, zvonění a tapety z Op Active. 


Tak nebuď měkejš a skoč do toho! 


Volejte 800 02 02 02 


BLAST FACTOR 

Na pohled nejatraktivnější z „malých“ her připravených ke 
stažení přes online služby PS3. Sony oznámila, že tyto hry 
nebudou stát více než 15 dolarů. Blast Factor působí jako 
graficky vyšperkovanější a strukturovanější verze Xbox Live hitu 
Geometry Wars. 


CRAZY FROG RACER 2 

I když jsme si mysleli, že žabák dal definitivně pokoj, zdání 
jenom klamalo. Crazy Frog Racer 2 pochopitelně naváže na (zcela 
příšerný) první díl. Akorát nevíme, když teď jeho popularita zcela 
uvadla, kdo si to bude kupovat. 


ROGUE WARRIOR i 

Poněkud nudně nazvaná válečná akce od Bethesdy (autorů 
Oblivion) se odehrává ve fiktivní válce mezi Severní a Jižní 
Koreou. Zajímavě působí příslib multiplayeru, kdy jsou mapy 
generovány na základě preferencí soupeřících stran. Příště určitě 
podrobněji. 


BLAZING ANGELS : 
Ubisoft uvede port letecké akce z PC a X360 i na PS3. Hra, která 


by měla být k dostání v den zahájení prodeje konzole, by prý 
měla být výrazně vylepšena, co se týče vzhledu. A protože jde 
o letadélka, ke slovu přijde i pohybové ovládání SIXAXIS. 


i i 


DUNGEON SIEGE: THRONE OF AGONY 
Originální PSP titul, který je inspirován světem série akčních RPG 
na PC, Dungeon Siege. Na výběr budete mít ze čtyř hlavních a 
šestnácti pomocných postav a čelit budete více než stovce typů 
monster. Navrch vydavatelé z 2K Games slibují propracovaný 
multiplayer. 


TOKOBOT PLUS 

„Převyprávění“ poměrně zajímavé logické akce z PSP, kde jste 
museli překonávat všelijaké překážky vytvářením kolonií drob- 
ných robůtků. Po Liberty City Stories a Lumines Plus další titul, 
který cestuje z kapes na obrazovky televizorů. 


CALL OF DUTY: ROAD TO VICTORY 

Po Medal Of Honor míří do vašich kapes i jeho úhlavní rival. 
Road To Victory je údajně zcela novou hrou nabízející 13 úrovní, 
jež se v žádném dosud uvedeném titulu neobjevily. Hra bude 
rozdělena do tří epizod, přičemž v každé se ujmete role vojáka 
jiné národnosti. 


MEDAL OF HONOR: AIRBORNE 

Po dlouhé době se objevily nové screenshoty z očekávaného 
next-gen MoH. Připomeňme, že se hra tentokrát plně soustředí 
na parašutistické výsadky. Zajímavá bude volná struktura úrovní 
(s padákem můžete přistát, kam chcete). Příště snad podrobněji. 


TOMB RAIDER: ANNIVERSARY 


Konečně první screenshot z dlouho slibovaného remaku zcela 

prvního Tomb Raidera. Eidos v tiskové zprávě informoval, že hra 
nebude totální kopií, nýbrž se bude spíše inspirovat jedinečnou 
atmosférou a lokacemi originálu. Datum vydání je vágní: 2007. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních OPS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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KALENDÁŘ 


To nejzásadnější pro nejbližší budoucnost 


MADAMA PS2 OPSPO PS3 


PROSINEC TYP HRY VYDAVATEL 
Call Of Cthulhu: Destiny's End akční adventura Ubisoft 
Crisis Core: Final Fantasy VII RPG Sguare-Enix 
Demon Chaos akce Konami 
Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII akce Sguare-Enix 
Dungeon Siege: Throne Of Agony strategie Take Two 
Guitar Hero II rytmická akce Activision 
King Of Fighters XI bojovka gnition 
Myst adventura Midway 
NFL Street 3 sportovní EA Sports 
One Piece: Grand Adventure adventura Atari 
Rayman Raving Rabbids plošinovka Ubisoft 

akce Ubisoft 

strategie Konami 

závodní Codemasters 


TYP HRY VYDAVATEL 
Arthur And The Invisibles akční adventura Atari 
Cash Money Chaos střílečka Sony 
Lumines Plus logická Buena Vista 
World Pool Championship 2007 sportovní Sega 


TYP HRY VYDAVATEL 
Capcom Puzzle World logická Capcom 
Dancing Stage Supernova taneční Konami 
Final Fantasy XII RPG Sguare-Enix 

akce Take Two 

akce Sony 

akce Atari 

akční adventura Capcom 


Rogue Galaxy RPG 
Teenage Mutant Ninja Turtles akce 


BŘEZEN TYP HRY 
Alone In The Dark akční adventura 
Ape Escape: Million Monkeys plošinovka 
Blazing Angels: Sguadrons Of WWII letecká akce 
Brian Lara International Cricket 2007 sportovní 
Call Of Duty 3 

Coded Arms Contagion 

Earthworm Jim 

Eye Of Judgment 

KE.A.R. 

Fatal Inertia závodní 
Fight Night Round 3 sportovní 
Full Auto 2: Battlelines závodní akce 
Genji: Days Of The Blade 


letecká akce 
akční adventura 
akce 
Marvel: Ultimate Alliance akce 
Medal Of Honor: Airborne akce 
Mobile Suit Gundam akce 
MotorStorm závodní 
Need For Speed Carbon závodní 
NHL 2K7 sportovní 
Rainbow Six Vegas FPS 
Ratchet 8 Clank: Size Matters akce 
Rayman Raving Rabbids plošinovka 
Resistance: Fall Of Man FPS 
Ridge Racer 7 závodní 
Samurai Warriors 2 Empires akce 
SingStar zpěv 
Sonic The Hedgehog plošinovka 
S0S: The Final Escape 2 akční adventura 
akce 
FPS 
The Elder Scrolls IV: Oblivion RPG 
Untold Legends: Dark Kingdom RPG 
Warhawk akce 


Sony 
Konami 


VYDAVATEL 
Atari 

Sony 

Ubisoft 
Codemasters 
Activision 
Konami 

Atari 

Sony 

Vivendi 

KOEI 

EA Sports 
Sega 

Sony 

Capcom 
Electronic Arts 
Codemasters 
Konami 

Sony 
Activision 
Electronic Arts 
Namco Bandai 
Sony 
Electronic Arts 
Take Two 
Ubisoft 

Sony 

Ubisoft 

Sony i 
Namco Bandai 
KOEI 

Sony 

Sega 

505 Games 
Midway 

Take Two 
Ubisoft 

Sony 

Sony 


Brno Vacl 
OC Velký Špalíček, Mečová 2; tel: 543 237 351; spalicekejrc.cz 


Brno tě, 
OC Futurum, Vídeňská 100; 547 2140020; brno.futurumA)jrc.cz 


C. Budějovice M 


OD PRIOR, Lannova 22; 386 702 268; budejiceAjrc.cz 


Hradec Králové k 
OC Futurum, Brněnská 1825/23a; 495 273 866; hradecA)jrc.cz 


CI .— | 


Masarykovo nám. 6; 567 308 802; jihlavaAjrc.cz 


Liberec E: 

NC DELTA, Fůgnerova ul. 667/7; 485 108 398; liberecAjrc.cz 
CÓOIITF=-—— O 

OC Haná, Kafkova 8; 585 319 436; olomoucejrc.cz 

Ostrava M 

OC Fenix, Čs. Legií 885/7; 596 111 912; ostrava©jrc.cz 


Pardubice bb 
OD Grand, Nám. Republiky 1400; 466 510 299; grandAjrc.cz 


Plzeň ž 
OC Tesco, Rokycanská 1424; 377 260 886; plzenejrc.cz 


PC Shop, Vladislavova 24; 224 948 511; pcshopAjrc.cz 


CCTFIMF-————— 


OC Metropole - Puntanela, Řevnická ulice; tel: 257 951 341; 


Praha 5 
OC Nový Smíchov, Plzeňská 8; 251 512 708; 


Praha 5 (Zásilková služba) 
Naskové 3; 257 189 520; directejrc.cz 


zlicinAjrc.cz 


andelGjrc.cz 


CC "FTI-— 


OC Letňany, Veselská ul. 663; 286 920 020; letnanyGjrc.cz 


Praha 4 
OC Chodov, Roztylská 2321/19; tel: 272 075 338; 


Teplice 


chodovájrc.cz 


+5 


OC Olympia, Srbická 464; tel: 417 562 124; teplice ©jrc.cz 


Zlín-Malenovice šsj 
OC Centro, 3. května 1170; 577 158 321; centroAjrc.cz 


* skvělé hry + široká nabídka » super ceny * 


I > WWW.jrc.cz * 


ch her a herních konzolí 


čítačový 


« Svět počíta 


moriřor 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (www.ops2.cz). 
Období: 18. října — 2. listopadu 2006 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wwww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 58. vydání 0PS2. 


HEATSEEKER 


Představujeme nejmodernější ruská a americká letadla 
v nové akci od Codemasters. 


GOD HAND 


Podali jsme si ruku s božskou rukou a hodili na papír 
první dojmy. Recenze bude už brzy. 


THRILLVILLE 


Na procházce ve strategii o budování lunaparku, 
designování horských drah a užívání si života. 


BIONICLE HEROES 


Od stejných lidí, kteří vyrobili skvělé Lego Star Wars. 
Vstoupí podruhé do stejné řeky? 


ERAGON 


Film i videohra podle masivní fantasy knihy budou ruku 
v ruce uvedeny právě včas na vánoční svátky. 


GUITAR HERO Il 


Ladíme formu s prvním Guitar Hero a nemůžeme se 
dočkat Killing In The Name! 


DEATH JR. 2 


Druhá šance pro „maskota“ prvních dní PSP, aby 
prokázal, že je víc než hezkou plošinovkou. 
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GRAN TURISMO HD 


TROJSKÝ KŮŇ ELEKTRONICKÉ DISTRIBUCE OBSAHU 


ř -M 


Důkladný průklep PS3 verze jedné z dosud nejkvalit- 
nějších FPS (vydaných na PC). Strach a akce v jednom. 


LAIR 


Letecká akce převlečená za dračí fantasy. 
Pohybovému senzoru PS3 padne jako ulitá. 


RIDGE RACER 7 


Starý dobrý Ridge Racer? Jistě, ale v tak krásně ušitém 
kabátě, že se rázem stává favoritem PS3 launche. 


L.A. NOIRE 


Od tvůrců The Getaway a vydavatelů GTA: stylová 
městská akce ze 40. let. Mmmm, sexy! 


Moderní trendy v péči o zdraví 


časově omezenou akci, kdy každý nový 
zákazník obdrží ZDARMA hodnotný dárek. 


> Triton X6 
; 


HŮGNER přináší na český trh v současnosti nej- 
úspěšnější koncepci domácích čističek vzduchu 
na světě. Ty se vyznačují naprosto minimálními 
provozními náklady (max.1,60 Kč na den), abso- 
lutně tichým chodem (jen 7dB), velice zdařilým 
designem a povrchovou úpravou (nadčasová 
černo-stříbrná barevná kombinace), dětskou 
pojistkou a ochranou proti přepětí v síti, vesta- 
věným emitorem zdraví prospěšných vzdušných 
aniontů (přes 2 mil. aniontů v cm ), automatic- 
kou signalizací čištění filtru, elektrostatistic- 
kým filtrem o ploše úctyhodných 1000 cm' a 
účinností až 96% (nerezový filtr není třeba nikdy 
vyměňovat, stačí jej pouze očistit), „dotykovou 
regulací výkonu pro prostory až 60m', rozměry: 


75x25x20cm. 
Cena jen 3.333 Kč 
-+ ZDARMA ultrazvukový zvlhčovač vzduchu 


Zdravá židle na které zhubnete 


Bolest zad a “rozlámané" tělo od dlouhého sezení na židli 


Strach ze znečištěného 
ovzduší je oprávněný! 

To, že za prudkým nárůstem 
alergií, respiračních a onko- 
logických onemocnění stojí znečištěné ovzduší je 


| známýfakt! Málokdo si ale uvědomuje, že utíkáme-li 


před smogem do bytů a kanceláří, dopouštíme se 
veliké chyby! Vzduch v uzavřených místnostech, 
bytech a kancelářích bývá totiž až desetkrát 
toxičtější než ovzduší na ulici a až stokrát 
znečištěnější než vzduch v přírodě, 

Prachové mikročástice, chemické výpary z umělých 
hmot a nábytku, bakterie, viry, spóry plísní, výkaly 
roztočů, úlomky syntetických vláken, cigaretový 
kouř, atd. to vše se v uzavřených prostorách kon- 
centruje a zejména v chladnějších obdobích roku, 
kdy méně větráme, potom působí tyto škodlivé látky 
na náš organizmus pěkně najednou a prakticky po 
celýden. 

Přitom právě plícemi proniká do těla nejvíce škod- 
livin. Přes tenkou plicní sliznici totiž profiltrujeme 
neuvěřitelných 75.000 litrů vzduchu denně. 


Čistý ionizovaný vzduch 
výrazně snižuje nemoc- 
nost a prodlužuje život! 
0 ionizaci vzduchu hovoří siceik 
odborná literatura i čeští a zahra- 

niční lékaři, ale její skutečný význam není zatím 
dostatečně doceněn. 

Přitom je prokázáno, že ionizace vzduchu pomáhá 
nejen u chorob jako jsou astma, chronické záněty 
dýchacích cest a alergie, ale též při nespavosti, 
depresích, kožních obtížích (včetně lupénky a 
atopického ekzému), poruchách koncentrace a při 
celkovém posílení obranyschopnosti organismu. 
Pokud dýcháme vzduch čistý, ionizovaný a o správné 
relativní vlhkosti, snižuje se nemocnost v důsledku 
viróz a respiračních onemocnění až o dvě třetiny. 
Podle studií přidají "čisté plíce" 3 - 6 let života. 


Nové produkty přicházejí na trh 


Firma HÓGNER přichází na český trh s výrobky, které dokáží za neporovnatelně menší peníze, než o které přicházíte kupříkladu vinou 
pracovní neschopnosti, pomoci zlepšit zdraví nejen vaše, ale celé vaší rodiny. Navíc u příležitosti vstupu na český trh připravila 


a HOGNER rozdává ZDARMA 


Čištění kartáčkem zubům nestačí! 

Idraví zubů a dásní nejvíce ohrožuje zubní plak a zbytky potravin uchycených ve 
špatně přístupných mezizubních prostorech. Ve vlhkém a teplém prostředí se v 
plaku a zbytcích potravy 


bakterie velmi rychle množí a mimo nepříjem- 
ného zápachu z úst způsobují jednak rozpou- 
štění zubní skloviny, čímž umožňují vznik zub- 
ního kazu, a navíc jsou příčinou zánětu dásní 
a paradontózy. Zatímco bakteriální povlak se 
při správném a důkladném čištění daří poměr- 
ně úspěšně odstranit klasickým zubním kar- 
táčkem, o mezizubních prostorách to neplatí. 
Obtěžující zbytky potravin sice z mezizubních 
prostor odstraňujeme tzv. párátky, ale drob- 
nějším nečistotám uchyceným mezi zuby drtivá 
většina z nás nevěnuje zvláštní pozornost. 
Dentální nitě používá pravidelně jen mizivé 
procento populace, a navíc mnozí niť používají 
tak, že si spíš zraňují dásně, než čistí zuby. 
Časté používání mezizubních kartáčků může 
zase způsobit ústup dásně i u jinak zdravých 
zubů. 


m = Pulzující paprsek vody 
>> se dostane všude! 

- Zbytky potravy, plak a bakterie z 
mezizubních prostor, z prostor zubních můst- 
ků, implantátů a fixních rovnátek odstraňuje 
pulzující paprsek vody vycházející z hlavice 
Irigátoru naprosto nejúčinněji, a přitom nejše- 
trněji k dásním i zubům. Přesvědčivým důka- 
zem je okamžité snížení ranního zápachu z úst 
při večerním použití kartáčku a ústní sprchy, 
oproti pouhému použití kartáčku a ústní vody. 
Atojejen první efekt použití ústní sprchy. 
Dentální irigátor (ústní sprchu) vám pravdě- 
podobně každý dentista, jako svým pacientům, 
doporučí. Otázkou ovšem zůstává cena, kterou 
za kvalitní přístroj musíte zaplatit. Rodinná 
stanice ústní sprchy stojí obvykle přes 4000 Kč. 
U firmy HOGNER zaplatíte jen 1.690 Kč, takže 


ušetříte přes 2.000 Kč, a navíc získáte hodnotný 
dárek. 


nepozorovaně posilujete svaly zad, hýždí a stehen. Je to 
stejné, jako kdybyste seděli na koni nebo na rehabilitačním 


uje účinnější způsob 
čištění mezizubních 


prostor hd i 
ENOX* Famil kor 


—4 
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HOGNER přichází se značkovým výrobkem YENOX© 
- Family Dental WaterJet. Dentální irigátor-sprcha 
má plynule regulovatelnou intenzitu pulzujícího 
paprsku, nezávislou nádobku na vodu či ústní vodu, 
pojistku proti podtečení, rukojeť se čtyřmi 
výměnnými (vícebarevnými) hlavicemi a s flexibilním 
tlakovým přívodem, krytý držák na hlavice, přístroj 
lze i zavěsit na zeď. Zatímco cena obdobné rodinné 
dentální stanice přesahuje 4000 Kč, u Hůgnera je za 
bezkonkurenční cenu 1.690 Kč a navíc získáte 
ZDARMA dárek v podobě elektrického vibračního 
zubního kartáčku taktéž pro čtyři osoby. 4 výměnné 
hlavice mají revoluční 3D tvar, doporučený např. ADA 


(American Dental Associa- 


tion), který čistí zuby na- 
Cenajen 1.690 Kč + ZDARMA set vibračních kartáčků 


jednou ze všech stran. 


balónu, který je ke zdravému sezení doporučován ortopedy. Na 

židli Spinali$“ však cvičíte vlastně mimoděk, naprosto bez 

námahy, pravidelně každý den a hlavně po mnoho hodin. 

Spinalis“ vám také nedovolí to, co běžné židle. Už tedy nemusíte 

mít obavy ze zhroucení páteře, jednostranného namáhání DÁREK“ 


meziobratlových plotének, povolení svalového tonusu, atrofie Sportovní hodinky Codiac - DIVE 
( zádových svalů a špatného prokrvování dolních končetin. MASTER vodotěsné 5 ATM, chronograf, 
SpimaulS | Židle SpinaliS“ mají reprezentativní design a modelová nabídka masivní ocelové pouzdro (průměr 44 mm, 
(5 modelů, 11 barev) pamatuje na děti i managery. tloušťka 14 mm), datum, luminiscenční čísli- 
ce, safírové sklíčko, otočná lunela, gumový tah 


zná téměř každý, kdo takto musí trávít několik hodin denně. 
Málokdo však ví, že dlouhé sezení může být i zdravé! Pokud 
ovšem sedíte na revoluční židli Spinali$“. 

Celosvětově patentovaný systém uchycení sedáku, kterým je 
vybavena pouze tato židle, totiž odstraňuje bolesti zad a únavu 
nohou ve velmi krátkém čase. Většina uživatelů pociťuje pozitivní 
účinek již během tří dnů. Jak je to možné? Na rozdíl od běžných židlí, 
které umožňují pouze předozadní pohyb, Vám totiž převratný systém 
dynamického sezení umožňuje pohyb sedáku do všech stran. Tím zcela 


Ultrazvukový zvlhčovač vzduchu 
s plynulou regulací výkonu 


Rodinná sada vibračních zubních 
kartáčků 3D se 4výměnnými 


« ZDARMA » 


Nejlepší reklamou výrobku je, když jej spokojený zákazník osobně doporučí 


Proč nabízíme dárky zdarma? Proto, abychom vás motivovali k nákupu. Osvědčilo se nám totiž, že čím více zákazníku se co nejdříve osobně přesvědčí o tom, že námi nabízené produkty stojí 
na špici současných inovací a technologií, že jsou opravdu kvalitní a hlavně, že pro ně mají slibované zdravotní přínosy, tím více v budoucnu prodáme! Více než 50% objednávek obdržíme na 
základě doporučení našimi stávajícími zákazníky. Na český trh vstupujeme nyní, tedy v předvánočním čase, a proto věříme, že dárek navíc se vám bude hodit. Na veškeré prodávané zboží 


platí záruka nejméně 24 měsíců, 30 denní garance vrácení peněz bez udání důvodu, servis zajištěn v ČR. K prodávanému zboží v. = 
(7, obdržíte Záruční list, Daňový doklad (jsme plátci DPH), veškeré potřebné kontaktní údaje a podrobný Návod k použití EI H O (5 IN = R 
7 včeském jazyce. (OOperátor účtuje 8 Kč/min. Obvyklá doba objednání do 3 min. (2Změna dárku za obdobný vyhrazena. © Wmsmikai 
d 
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MO 


NOVÁ LETA 


V oek n oí o SU-27 FLANKER 
ac jejichž čidla je Max. rychlost: 2500km/h 
ší za zdrojem tepla (motory Vývoj a výroba: Suchoj 


Suchoj SU-27 byl sovětskou odpovědí 
te ve hře na americkou taktickou stíhačku 
jenom zní hen. P F-15 Eagle. V mnoha ohledech 
je SU-27 lepší než jeho americký 


BERKUT, NEBO RAPTOR? VYBERTE UTVEÁ a 


dodnes považován za jeden z nejlépe 
SI SVOJI ULTRAMODERNÍ STÍHAČKU | naněroieýc ed e6 
£* Za jeho vrcholné číslo lze pak pova- 
: žovat tzv. „kobru“. Tento manévr 
ve tvaru úžasně sevřeného písmena 
S umožňuje pilotovi SU-27 stát se 
v mžiku z pronásledovaného pro- 
následujícím. Čelí-li Flanker (kódové 
označení NATO) méně mrštnému 
protivníkovi, dokáže se hravě dostat 
Za jeho ocas. 


+ " 

promakaného joysticku pilotujete Boeing 747 v reálném čase směrN W. 
York. (o nás však vždycky lákalo, je zasednout do virtuálního kokpitu 
nadzvukové stíhačky a vyřádit se zcela nerealisticky v arkádové akci 
vysoko v oblacích. Pokud jste tedy spíše na naší straně, sledujte hru 
Heatseeker, jež slibuje intenzivní, explozivní leteckou hru a za tímto úče= 
lem nabízí parádní kolekci plně licencovaných ocelových predátorů. 

V minulém vydání TNT jsme poprvé představili hru vyvíjenou 
a vydávanou britskou společností Codemasters, mezitím jsme se však 
dozvěděli další podrobnosti. Mimo jiné například o existenci tzv. stealth 
misí, které po hráči vyžadují let pod hranicí působnosti radaru (která je 
indikována zelenou sítí v prostoru), V těchto misích také budete muset 
provádět speciální úhybné manévry prostřednictvím přesně načasova= 
ných kombinací tlačítek (podobně jako interaktivní střihové scény v Re= 
sident Evil 4). Jak je patrné i podle statických obrázků, akce má mnohem 
blíž k Burnoutu než k Microsoft Flight Simulatoru, což nám, jak už bylo 
řečeno, dokonale vyhovuje. Abychom vás taky malinko strhli, připravili 
jsme zde malé profily několika skutečně luxusních stíhaček, které bude= 
te mít v Heatseekeru k dispozici. © GW 


monifor SU-47 BERKUT 


Max. rychlost: 2500 km/h 

POKUD DOKÁŽÍ AUTOŘI beze zbytku dostát příslibu (0 Vývoj a výroba: Suchoj 

„nebeského Burnoutu“ (a podle nás jsou zatím na (č ně 

dobré cestě), pak by se mohla s Ace Combatem Mistrovské dílo ruského letectví. Už na první pohled (tvar 

strhnout bitka o titul playstationového krále letec- = křídel) je jasné, že jde o hypermoderní stroj napěchovaný- 

kých akcí. ; mi nejnovějšími technologiemi. Obrácená křídla propůjčují 

PROGNÓZA Berkutu vynikající manévrovací vlastnosti a umožňují 

"4 iw 1 ] neuvěřitelně rychlé otočky i během supersonického letu. 

SU-47 je zatím ve stadiu experimentů, žádná armáda světa 
jej tedy ještě nemá v regulérní výbavě, Letoun je odborníky 
řazen do kategorie stíhaček tzv. páté generace. 
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|F516 v soul jis“ : v- 

toe SR-71 BLACKBIRD 
M Max. rychlost: 3529km/h 

-m / j Vývoj a výroba: Lockheed 


Nejznámější nadzvukový špionážní letoun 
světa a průkopník „neviditelnosti“. Když byl 
v roce 1964 uveden do služeb USAF, jeho 
futuristický design musel budit nesmírný 
respekt. Oblé tvary nesouvisejí jen s aerody- 
namikou, důležitou funkcí měla být i výrazně 
redukovaná možnost objevit letadlo pomocí 
radaru. V praxi to slavné nebylo, Sověti na 
Blackbird často a rádi vystřelovali rakety typu 
země-vzduch. Obrovskou výhodou SR-71 
však byla jeho rychlost (trojnásobek rychlosti 
zvuku), díky které mohl nebezpečí uniknout. 
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Vůchází za 4 měsíce 
březen c007/ 
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zb GOD HAND 
Max. rychlost: 2655 km/h 

ad duo set dec | RUKA BOŽÍ, HLAS LIDU 
Notoricky známá americká stíhačka byla | 

reakcí na sovětský MIG-25 Foxbat. F-15 „Pan Ruka bozi? all 

byl jedním z prvních tryskáčů, které na jsem zas Holeň boží.“ 

palubě extenzivně využily počítačových 

technologií, aby ulehčily pilotovi zaměst- 

nanému bojem. Byl rovněž vybaven 

radarem typu „dívej se dolů, střílej dolů“, 

který je schopen rozlišit rušivý obraz zem- 

ského povrchu od nízko letících cílů. Na 

druhou stranu odborníci design Eaglu často 

kritizovali. Kamenem úrazu jsou zejména 


< jeho rozměry, které jej výrazně handicapují 


během leteckých soubojů. 


F-22 RAPTOR 


Max. rychlost: 2575 km/h 
Vývoj a výroba: Lockheed/Boeing 


Chcete-li nejmodernější a nejpohlednější 
stíhačku v aktivní službě, dál už hledat 
nemusíte. Raptor, přezdívaný též „první 
tryskáč 21. století“, disponuje celou 
řadou předností, které mají zajistit, že 

z každého souboje vzejde jako vítěz. 
Filozofií jeho designu je „vidět jako první, 
vystřelit jako první, zničit jako první“. 

K interakci s vyspělou technologií slouží 
pilotovi speciální „senzorový oděv“, 
který mu umožňuje spatřit a likvidovat 
protivníka dřív, než je jím F-22 vůbec 
detekován. Díky tomu (i skutečnosti, že 


; á F ; Naše první setkání s Genem, tedy hlavním hrdinou God 
pout zah eh = ea Handu s ostře řezanými rysy a rukou biblických parametrů, 
do výzbroje bylo velmi pozitivní, pokud šlo o styl a škálu zvláštních 
ý bojovkových schopností, nemluvě o skutečně osvěžující prezentaci 

na pomezí parodie a estrády. Současně jsme však vyjádřili obavy, zda 
se při delším hraní nestanou boje s velkým množstvím protivníků 
jednotvárnými. Tyto obavy byly do určité míry zažehnány objevem 
nového prvku zvaného „ruleta“. Díky němu si můžete namapovat 
svoje nejoblíbenější komba na čtyři akční tlačítka Dual Shocku, díky 
čemuž odpadá poněkud únavné a příliš frenetické tempo. Navíc 

ějším mícháním komb a jednotlivých chvatů vznikají zajíma- 

í a hlavně pestřejší situace. 

Současný trend maximálního využití analogových prvků se na 
designu God Handu podepsal velmi výrazně. Připravte se tedy na 
značně intenzivní kroucení páčkami, přičemž autoři zcela vědomě 
vypustili možnost využití křížového ovladače. Levý stick pochopitelně 
slouží k pohybu postavy, zatímco prudkými pohyby toho pravého 
můžete s Genem provádět úhybné manévry, jejichž význam narůstá, 
jak postupujete dál ve hře. Zpočátku si budete muset na poměrně 
neobvyklé schéma zvykat, ale později stejně jako my jistě oceníte 
jeho výhody. God Hand se moc nelíbí v Japonsku, kde dostává od 
recenzentů průměrné známky. Mezitím již vyšel v USA a první hod- 
nocení jsou naopak pozitivní. Tentokrát bychom se spíše přikláněli 
kAmíkům. [i BW 


1100 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 023 


PlayStation.c 


[NOT 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


ITOr 


VYDAVATEL ATARI | VÝVOJ FRONTIER | DISTRIBUTOR SEVEN M | VEB WWW.LUCASARTS.COM/GAMESITHRILIVILLE 


TRRILLVILLE * 


POSTAVTE SI SOUKROMOU 
MATĚJSKOU 


Není to poprvé, co se na PlayStationu obje- 
> vuje budovatelská strategie na téma zábavní 

park, nestává se to však moc často. Proto si 
jen ti, kdo mají dobrého pamatováka, vzpomenou 
na Theme Park World pro PSone a jeho pokračování 
pro PS2 (obě hry od Bullfrog/EA). Thrillville však má 
s nimi společné jen téma. Jeho tvůrci jsou totiž 
známí jako vývojáři série RollerCoaster Tycoon pro PC. 
Při pohledu na screenshoty ten dojem možná nezís- 
káte — vypadá to jako hra pro malé děti, že? — ve 


Celý park nemůžete zvládnout vlastními 
silami, proto musíte najmout a vycvičit 
schopné pracovníky. Jejich zácvik má podo- 
bu miniher. Zde předvádíte správci, jak 
odstraňovat nečistoty a uklízet odpadky. 
Čím lepšího skóre dosáhnete, tím lépe tré- 
novaný váš člověk bude. 


Jde především o horské dráhy, nejdů- 
ležitější atrakce každého parku. Můžete 

si buď objednat nějaký existující model 

z katalogu, nebo si navrhnout vlastní kus 
„na zelené louce“. Jakmile horská dráha 
jednou stojí, můžete skočit do vláčku a vy- 
zkoušet si z pohledu první osoby jízdu na 
vlastní oči. 


skutečnosti jde o velmi komplexní titul mixující prvky 
managementu lidských zdrojů, ekonomické strate- 
gie, budování, simulace, akce a rozličných miniher. 
Vy se ujmete role ředitele/majitele a vaším úko- 
lem bude vybudovat hned několik různých tematic- 
kých parků, které budou pro lidi co možná nejatrak- 
tivnější a vydělají vám spoustu peněz. Budete muset 
myslet na spoustu věcí, designem atrakcí a horských 
drah počínaje přes doprovodné služby a najímání 
schopných zaměstnanců až po ekonomické a ekolo- 
gické aspekty. První dojem: velmi pozitivní. [il NE 


ře vymyšlený park 
pritahuje lidi (a tahá jim 
pěhze z kapes). m “ a 
: ' * 
X Dao 0,8 


bug , 
U h věd 


Lidé se potřebují nejen dobře bavit, ale 
také slušně najíst a napít. Musíte zajistit, 
aby stánky s občerstvením byly vždy dobře 
dostupné a dostatečně lákavé. Když jste 
šikovní, můžete na prodeji jídla vydělat víc 
peněz než ze vstupného. 
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VÝKUP 
m: ih NOVÉ:A BAZAROVÉ HRY PRO PSX, 
PLAYSTATION 2, GAMEBOY, PC 


+ 


ÁÚŽETE SEHNAT HRU, KTEROU BYSTE 
RÁDI ZAHRÁLI? ZKUSTE SE OBRÁTIT NA NÁS. 
JIŠTÍME VÁM DLE VAŠICH POŽADAVKŮ TÉMĚŘ 
ŠÝKOLIV TITUL+KTERÝ VYŠEL V EVROPĚ NEBO 
OSA“ PROJJČECHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
Ř Ýp AN PDLA V ROZMEZÍ 600 - 1500,-. BLIŽŠÍ 
ANFOR ú E LEFONICKY ČI MAILEM. 


Pestrý výběr vzrušujících atrakcí je klí- 
čem k získání zájmu veřejnosti, o provoz 
všech drah a centrifug se však nemůžete 
starat sami. Musíte zaměstnat a vycvi- 
čit lidi, kteří se postarají o bezvadný 
technický stav a jejich bezpečný chod. 
Přihodí-li se nehoda, počítejte s tím, že 
vás právníci stáhnou z kůže. 


zpoží: Z NABÍDKY: 


Tohle nemá se strategickou složkou hry nic 
společného. Ve svém parku máte k dispozici 


GTA/ŠANÍ 


AS 750,- MAH 


velké množství miniher, které můžete GTAIII TA:AVICE CITY 
společně s přáteli hrát v Party Mode. Jsou tu g ; ' 
třeba závody na motokárách nebo arkádové ŘRINCE A: TWO THRONE 9 


hry (například Space Invaders). | zde však 
platí, že nejdříve budete muset atrakci 
financovat a instalovat na vhodném místě. 


NHL 2005 >- NHL+2004 490.- 
BURNOUT REVENGE 850,- BURNOUT 3 590,- 
GTHE GODFATHER 8907- RESIDENT EVIL 4 790,- 


“ FIGHT NIGHTRO 1050,- GENJI 590,- 
« kaly, V čem se p a DRIVER 3=45( MATRIX: PATH OF NEO 750,- 
neprozrazují jenom vyzdvihují před. 041 CONFLICT: VÍ 550,- HITMAN 2 390,- 


Jako jsou wi-fi i multi 
iplaye, a 
Te jm zá r a sdílení 
: JEN 


TOTO 


HARRY POTTER VĚZEŇ Z AZKABANU 650,- 
TEKKEN 4 390,- — BLACK 1090,- 

PÁN PRSTENŮ: ově VĚŽE 450,- NÁVRAT KRÁLE 590,- 
WWF SMACKDOWNI.vs. RAW 670,- 

HITMAN: BLOOD MONEY 1050,- 

CALL OF DUTY 2 70,- SPIDER-MAN 2 590.- 
FIFA STREET 2 11B0,- © SSX ON TOUR 850,- 
TOMB RAIDER LEGEND 1150,- SSX 3 590,- 
NEED FOR SPEED/MOST WANTED 790,- 
SOULCALIBUR 117390,- SLY RACOON 3 790,- 
TOCA RACE DRIVER 3 1190,- VIETCONG 450,- 
50 CENT: BULLÉTPROOF 790,- SOCOM II 390,- 


PSP WRC 490,- psp TWISTÉDIMET, uf“ 430, = 
PSP THE SIMS2"790,- PSP +: ER 4 690,- 


+ CH 200 TITULŮ 
„»L 


PRODEJ - VÝKUP - VÝMĚNA 


r NAVŠTIVTE NÁS V NAŠEM OBCHODĚ NA HLAVNÍ 
„ TŘÍDĚ VBRNĚ 

NEBO! 

SI S NÁMI TELEFONICKY DOMLUVTE PRODEJ, 
L ČI VÝMĚNU 
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OSVĚŽUJÍCÍ VE SVÉ odlišnosti a jakostní i podle měřítek ; „G A M l K. C VÁ 
platformy PC, kde je tento typ hry doma. Nenechte se [ikiiííěěkěke : 

odradit barvitým stylem grafiky. Pod jejím povrchem 


se skrývá velmi solidní budovatelská strategie. Navrch (7 E GAME K S.R.O. 


dostanete spoustu zábavných miniher. 


PROGNÓZA i ASARYKOVA TŘ. 12 


CA M C5 . /O.D. VICTORIA, 1.P. / 
E i BRNO 602 00 


tik. Některé požadavky jsou pochopitelně p L.:5422 zní hi 
protichůdné, takže se budete muset naučit em : 
M 


Musíte se pevně držet hesla „náš zákazník 
— náš pán“. Co si přejí, zjistíte z rozhovorů 
s nimi a sledováním jejich osobních statis- 


umění kompromisních řešení. 


E: PO- PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 


OTEVŘENO 
* SOBOTA 9.30-12.30 
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Bionicle patří v současnosti mezi nejúspěšnější řady značky 
Lego. Stavebnice sice nejsou moc kompatibilní s tradičními kostič- 
kami, ale jsou opatřeny přitažlivým příběhem o střetu dobra a zla 
a žijí si ve svém světě nezávisle na zbytku Lega (což je mimo- 
chodem podle nás ze strany výrobce chyba, kterou si uvědomil, 
a nyní se ji snaží napravit novou robotí řadou Exo-Force). Bionicle 
Heroes mají tedy o reálie postaráno. Střet mezi světlem a temnotou 
proběhne na ostrově Voya Nui a je vybudován na základě systému 
elementárních schopností jednotlivých postav (oheň, voda, vzduch, 
kámen, země a led). Zatímco každý rok Lego uvádí novou sadu figurek a doprovodnou 
story, videohra je založena na nejnovější „legendární“ epizodě, ve které kladní hrdino- 
vé (Toa) a ti záporní (Piraka) spolu soupeří ve snaze získat tzv. „masku života“. 


Dánský Výrobce stavebnic patrně 
doufá, že naváže na úspěch Lego — - 
Star Wars. -V 


Vzdůichibyl prosycen 
a em hořícího 


+ 


DRŽTE SE OSVĚDČENÉHO VZORCE 


Traveller's Tales jsou tvůrci excelentní série Lego Star Wars, proto si nedoká- 
žeme představit povolanější lidi, když máme vyrobit další Lego hru. 

Požadavkem musí samozřejmě být, aby se autoři 

drželi již osvědčených schémat ze Star Wars. 

Proto také v Bionicle Heroes můžete shromaždo- 

vat Lego součástky, za které si kupujete v obcho- 

dech upgrady. Všemožné postavy, které si postupně 

odemykáte, jsou k dispozici na pláži mimo rámec hlavní 

hry. Vedle možnosti skládat pomocné předměty 

tu máme zajímavou novinku v konstrukci 

pomocných tvorů, což prý sehraje pod- 

statnou roli v řešení rébusů a složitých 

bojových situací. To jsme zvědaví, jestli 

tam nějaký rébus vůbec bude. 
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NESMÍ TO BYT MOC OBTÍŽNÉ Hate pojede ph DISTRIBUTOR (CD PROJEKT 
Z toho, co jsme si zatím mohli v Bionicle Heroes 
vyzkoušet, vzniká dojem převážně akční a převážně ERAGON 
velmi jednoduché střílečky. | když kamera zabírá postavu těsně 
nad ramenem (jako v Resident Evil 4), ovládací mechanismus JETO V PLAMENECH 
i celkový pocit má mnohem blíž k FPS. Míření značně ulehčuje 
automatika. Chcete-li trefit vzdáleného soupe- Má sedlo, že by byl ochoče- 
ře, stačí se prostě k němu obrátit a o zbytek ný? Chceš cukříček? 
M) se hra postará sama. Zní vám to asi až pří- 
liš snadně, ale pamatujte, že Lego Star 
Wars byly také „prim í", a přesto 
velice zábavné. Zvláštností ovlá- 
dání Bionicle Heroes je fakt, 
že levým stickem se záro- 
veň pohybujete 
i rozhlížíte. Chvíli 
trvá, než si na to 
zvyknete. 


Zevrubný test téměř hotové verze Eragona jen potvrzuje 
> podezření, kterého jsme se nedokázali zbavit od chvíle, 
kdy byla hra oznámena: jde o typický případ průměrné 
akce podle filmu s mnoha typickými nešvary. Hezká grafika? Určitě 
ano. Slušně převyprávěný příběh? Jistě. Promakaná, zábavná hra- 
telnost? Ani náhodou... 

Drtivou většinu času trávíte sekáním mečem do nepřátel, 
přičemž se mění pouze lokace. Jednou sekáte ve městě, jindy na 
venkově a nakonec taky v divoké přírodě — přesně jako v kni- 
zelfilmu. Funguje tu jednoduchý, i když poměrně efektivní systém 
komb. Tvrzení autorů, že Al protivníků sleduje vaše návyky a svými 
reakcemi vás nutí průběžné měnit taktiku, se zdá být pravdivé, 
což kvitujeme s povděkem. Jinak by totiž jednotvárnost hry byla 
opravdu k nevydržení. Kromě meče máte k dispozici ještě luk (stačí 
stlačit ©) a postupně se naučíte pár magických kousků. To ale nic 
nemění na extrémní přímočarosti a bezmyšlenkovitosti herních 
mechanismů. 

Úrovně, ve kterých osedláte draka, jasně převyšují chodící sekce, 
jsou však v menšině. Nejsvětlejším okamžikem hry je však patrně 
poměrně zábavný kooperativní multiplayer, který si budete moci 
vyzkoušet na vlastní kůži s DVD, které chystáme do příštího čísla. NE 


. Frekvence! mlácení mečem je 
itéměr na úrovní Dynasty Warriors. 


-i 2 


tk, " U V 
A, , “ Nd : 7 j 
© "šlápnou „bosou nohou na kostků) 


$ „léga.není Mic příjemného, tak si 
dávejte pozd O, > 


ě SILNĚ MOTIVUJTE OPAKOVANÍ 


Jak demolujete padouchy a předměty v okolí, můžete 
zároveň sbírat Lego kousíčky, které z nich vypadávají. 
Budou se hodit k vylepšování vašich postav. Postupně můžete 
získat několik nových masek a dalších upgradů, které vám 
poskytnou nové schopnosti, jako je skákání, plavání a sta- 
vění. Ukončené úrovně můžete také navštívit 
v kůži poražených nepřátel a vyzkoušet si jejich 
unikátní schopnosti — přesně jako v Lego Star 
Wars. A není to samoúčelné, protože opako- 
vaným dokončováním levelů v různých rolích se 
dostanete do dříve nedostupných částí každé loka- 
ce, a postupně tak odhalíte ostrov Voya Nui v jeho 
celistvosti. Velká škoda, že autoři nenaplánovali koo- 
perativní multiplayer. Ten bude citelně scházet. [ii LH 
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STŘÍLECÍ AKCE je dostatečně přitažlivá, ale pokud 

můžeme soudit z preview verze, hra postrádá urči- 
tou hloubku a pestrost, která se nám líbila u lego M 
Star Wars. Proto pochybujeme, že by byla stejně 
úspěšná. 
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Nevkládáme do hry 
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Psychedelická kytara je jedním z nově 
přidaných kousků. Nejdříve si ji ale 
bůdete muset zasloužit. 


ACTIVISION IV RED OCTANE/HARMONIX | 


CD PROJEKT | 


GUITAR HERO II- 


Www. GUITARHEROGAME. (0M 


ROCKOVOU LEGENDOU SNADNO A E 


Hlavním zlepšovákem Guitar Hero II (který by snad měl být 
díky Activisionu u nás lépe dostupný než minulý díl) jsou 
samozřejmě nové písně. Podobně jako u Singstaru jde 
zejména právě o ně. Celkem se plánuje šedesát kousků, z čehož by mělo 
být 40 oficiálně licencovaných a 20 bonusových bez slavné licence. 
Vhratelnostním smyslu však největší posun zřejmě nastává v multipla- 
yeru, který je nyní rozšířen na 3 separátní režimy. Pokud jste tedy, tak 
jako my, na Guitar Heru ulítli, silně doporučujeme porozhlédnout se 
po podobně postižených osobách vlastnících další kytarový ovladač. Ve 
dvou by to totiž měla být skutečně jedinečná záležitost. 
Režim Standard Face-Off, známý z jedničky, je stále přítomen. 
V něm každý ze dvou hráčů sleduje jinou notovou linku a nakonec se 
rozhoduje, kdo byl ve svém partu přesnější. V novém Pro Face-Offu však 
máte možnost svést opravdovou kytarovou bitvu, protože oba hráči 
jedou současně "první housle" (hrají totéž) a nakonec hra rozhodne, 
který z nich byl větším virtuózem. 
Pokud máte obavy, že by se rivalita mohla na vaší příjemné 
playstatinové party zvrhnout ve rvačku, raději se držte třetího, tento- 
krát kooperativního režimu. Zde se jeden virtuální rocker ujme sólové 
kytary, zatímco kolega dostane na starost basu nebo doprovodnou 


Dvojhmaty jsou noční 
můrou začátečníků. 


(am | 


O/ 


0 tomhle sní snad 
každý adolescent. 


r 


kytaru. A když chcete odpálit „star power“, musíte zamávat kytarou oba 
současně. 

Vedle takových drobností, jako jsou nové postavičky a kytary, 
představuje další, zajímavější přídavek výrazně přepracovaný tréninkový 
režim. Pokud tedy chcete vypilovat svoje kytarové umění, můžete nezá- 
vazně cvičit jednak jakoukoli skladbu, ale také jednotlivé úseky z každé 
znich, a to dokonce ve čtyřech rychlostech. Takže pokud vás skvostné 
sólo ze Sweet Child 0" Mine přivádí na pokraj šílenství — a věřte nám, 
že přivede — můžete si ho zde zpomalit a v klidu nacvičit předtím, než 
vylezete před své fanoušky. [il BW 


PRVNÍ GUITAR HERO uspěl, protože byl současně 
v základech jednoduchý, atraktivně neokoukaný 
a nesmírně trvanlivý. Lákavý seznam licencovaných 
skladeb a zajímavé novinky slibují prodloužení 
jeho spanilé jízdy. 
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Změny v prezentaci a grafice 
jsou jha 
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Jak.vidíte, výrobce komb p 
spěl sponzorským darem 


PÍSNIČKY NA PŘÁNÍ 


Úplný seznam čtyřiceti licencovaných kusů v GH JI 


AEROSMITH — LAST CHILD 

ALICE IN CHAINS — THEM BONES 
ALLMAN BROTHERS BAND — JESSICA 
ANTHRAX — MADHOUSE 

AVENGED SEVENFOLD — BEAST AND THE HARLOT 
BLACK SABBATH — WAR PIGS 

BUTTHOLE SURFERS — NIGHT? 

CHEAP TRICK — SURRENDER 

DANZIG — MOTHER 

DICK DALE — MISIRLOU 

FO0 FIGHTERS — MONKEY WRENCH 
GUNS N' ROSES — SWEET CHILD 0" MINE 
HEART — CRAZY ON YOU 

IGGY POP 8 THE STOOGES — SEARCH AND DESTROY 
JANE'S ADDICTION — STOP 

KANSAS — CARRY ON WAYWARD SON 
KISS — STRUTTER 

LAMB OF GOD — LAID TO REST 

LIVING END — CARRY ME HOME 

LYNYRD SKYNYRD — FREE BIRD 
MATTHEW SWEET — GIRLFRIEND 
MEGADETH — HANGER 18 

MOTLEY CRUE — SHOUT AT THE DEVIL 
NIRVANA — HEART-SHAPED BOX 

POLICE — MESSAGE IN A BOTTLE 
PRETENDERS — TATOOED LOVE BOYS 
PRIMUS — JOHN THE FISHERMAN 

RAGE AGAINST THE MACHINE — 
KILLING IN THE NAME 

REVEREND HORTON HEAT — 


PSYCHOBILLY FREAKOUT "M 
ROLLING STONES — É 


CAN'T YOU HEAR ME KNOCKING 

SPINAL TAP — 

TONIGHT IM GONNA ROCK YOU TONIGHT 

STONE TEMPLE PILOTS — HEART 

STRAY CATS — ROCK THIS TOWN A 

SUICIDAL TENDENCIES — INSTITUTIONALIZED 
SWORD — FREYA 0“ | j 
THIN LIZZY — BAD REPUTATION 
VAN HALEN — YOU REALLY GOT ME < 
WARRANT — SWEET CHERRY PIE 

WOLFMOTHER — WOMAN 
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Směs osvědčených a origi- 
nálních prvků j je v Death Jr. 2 
skvěle vyvážena. 


Je to sekáč.. Kosou se mladás umí 
ohánět svižněsa efektivně. 
wu 


| VRÁTIL SE Z HROBU ZDRAVÝ JAKO F 


Death Jr. byl jednou z vůbec prvních her, které byly na PSP oznám 
> ny. Tím se zapsal do paměti mnohem silněji než později odha 
(bohužel slabší) hratelností. Jeho screenshoty předvedly hn 
takové úrovni technické kvality, jaká je dosud na handheldech zcel 
Pryč byla 2D grafika, v našich myslích pevně spjatá s Game Boye 
se 3D akce se světelnými efel 
vypadla nějaké moderní PS2 ploši Jeď je to po 
zvykli na to, co PSP umí, a ostré trojrozměrné úrovně s V c 
nepovažujeme za nic mimořádného. Přesto si troufáme tvrdit, Death. aja 
předčí mnohé konkurenty, přinejmenším pokud jde o styl. 

Znovu se ujmete role Smrtáka mladšího, syna ikonické Smrtky s kosou, 
který s podporou podobně roztomile strašidelných partáků prožije akční dob- 
rodružství, jež ze všeho nejvíc připomíná směs Mrtvé nevěsty a Devil May (ry. 
Základní recept tedy zůstává beze změn. 


SMRT Ji SLUŠÍ 
Zásadní novinkou je ovšem postava Smrťáčkovy přítelkyně, mrtvolné krasavice 
jménem Pandora. Pokud se bezdrátově spojí dvě PSP, můžete se spoluhráčem 
(každý ovládá jednu z těchto dvou postav) postupovat příběhovým režimem 
v kooperaci. Ai když je zde ona podmínka mít kamaráda vlastnícího druhou 
kopii hry, jde jednoduše o nejkvalitnější novinku druhého dílu. Pokud jde 
o designérské pojetí, zůstává silná a přiznaná inspirace dílem Tima Burtona, 

| takže nepřekvapí lokace jako „Hřbitov hraček“ a „Řeka Styx“ ani jemný smysl 
pro černý a přitom dojímavý humor, jaký charakterizuje například Střihorukého 
Edwarda. 


„Únor C007 


m Pandora se představuje 
celou řadou působivých 
„zbraní 


kdisp 
met. Zvýšená age 
zasedl sítáky eberou serví jžh ame 
tech, pochopitelně nemáme na mylijejich realistické Jěné verze, 
ale humorně upravené konzolové originály, které se ke groteskně nihilistické- 
mustylu Death Jr. 2 hodí nejlépe. 

Takže i když hra v základech hodně připomíná svého předchůdce, je 
v jednotlivých aspektech dostatečně upravena, aby mohla odrazit původní kri 
tiky. Kooperativní režim představuje výraznou výhodu, posun ke střílečce také 
zřejmě nebude na škodu. A při tom všem si Death Jr. 2 zachovává atraktivní styl 
a vypravěčský půvab, který na PSP tak často nezažíváme. (ii ID 


monitor Playstation 


ČERNÁ KOMEDIE s adolescentním Smrťákem a po- 
sedlými hračkami. Fanouškům temných pohádek 
Tima Burtona nemusíme nic vysvětlovat. Pokud 
však mezi ně nepatříte, počkejte raději na recenzi, 
kterou v 0PS2 brzy najdete. 
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F.E.A.R. 


zákonů ze simulátoren, (oba 
Ve hrách, Věřte, že ; žití 
, že jeho j 

Při akci znát. je 


| DI 4 


TAKHLE VYPADÁ SKUTEČNÁ VÁLKA S TEROREM 


First Encounter Assault Recon — to je význam zkratky v ná- 
zvu hry, která má zároveň naznačit, že se asi budeme bát. 

Angličtinář jistě cítí určitou šroubovanost, předpokládáme, 
že by i naši paní uklízečku po půlhodině přemýšlení napadlo něco 
elegantnějšího. Nicméně na intenzivní hororové akci, kterou zaži- 
jete přímo ve hře, nic šroubovaného není. Jde o tým speciálních 
jednotek bojujících s nebezpečím nadpřirozených nestvůr. 
No dobře, normální je to alespoň pro lidi, co provozují počítačové 
hry. Týmová složka hry není jen tak na okrasu, to budiž řečeno 
hned na úvod jako varování všem, kdo by čekali další lineární fes- 
tival bouchaček ve stylu FPS. Jak bylo našimi lidmi nedávno zjiště- 
no během návštěvy studia Day 1, FE.A.R. je stejnou mírou survival 
hororem jako střílečkou, žádný z těchto dvou mísících se žánrů při- 
tom nemá výrazně navrch. Vyvážená koncepce křížence byla zřejmá 
už při zkoušení první úrovně. Zejména máme na mysli okamžik, 
kdy se členové týmu ocitnou v ohrožení nesmírně silného, dosud 
nespatřeného čehosi, aby záhy někteří ze spolubojovníků začali 
pukat, praskat a proměňovat se v hromádky rudé kaše. Brutalita 
scény byla opravdu intenzivní, ještě děsivější byl však fakt, že mon- 
strum bylo naprosto imunní vůči dávce horkého olova, kterou jsme 
mu napumpovali do těla. Když jsou vám v FPS zbraně k ničemu, to 
je teprve horor... 


BOJTE SE 


Původně vyšla hra RE.A.R. před rokem na PC, verze pro PlayStation 
3 je chystána hned na start (17. listopadu, pokud nás náhodou 
čtete v USA, jinak březen 2007). Když se podíváte na launchovou 
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sestavu, kam jsou kromě zde probírané hry 
silně tlačeny třeba Resistance nebo Call Of Duty 3, vidíte, jak se časy 
změnily. Při startu PS2 byly FPS a konzole považovány za víceméně 
absurdní kombinaci. Během posledních let však popularita žánru 
vzrůstala díky opravdu kvalitním kouskům, jako Killzone, Halo 
nebo Black. Nyní na PS3 míří celé šiky 3D stříleček od tvůrců, kteří 
byli dříve specializováni na PC. Problémem KE.A.R. je však skuteč- 
nost, že i když obsahuje nové přídavky, pokud jde o hlavní režim, 
je v podstatě jen věrnou konverzí původní počítačové hry. 
To automaticky snižuje jeho atraktivitu v očích konzolových 
zákazníků. Nebo snad chcete tvrdit, že vás víc láká FE.A.R. než 
Resistance? Byla by však chyba KE.A.R. přehlížet jako méněcennou 
položku v katalogu PS3, protože nehledě na jeho relativní stáří, jde 
o skutečně kvalitní a unikátní akci, mimořádně silný zážitek! 

Vše začíná instruktáží. Speciální jednotka F.E.A.R. je povolána, 
aby prošetřila (a v případě nutnosti vyřešila) potíže, které nastaly 
v Armacham Technology Corporation (pro fanoušky zkratek: ATO), 
firmě podezřelého obchodníka se zbraněmi, jehož komplex 
napadl velmi silný a všeho schopný telepat jménem Paxton Fettel. 
Na místě zjišťujete, že Fettel využil svých psychických schopností 
kovládnutí celého praporu klonovaných supervojáků. Přirozeně je 
vaším úkolem vpadnout tam a zjednat pořádek. Během instruktáže 
rovněž zjišťujete, že vaše postava se k jednotce F.E.A.R. dostala 
docela nedávno, přičemž vám byla přidělena úloha vojáka v čele 
hlídky (prostě chlápka, co musí nejvíce riskovat, předskokana, který 
všude nahlíží jako první, anebo jde dopředu, aby označil cíle). Této 
cti se vám dostalo teprve před týdnem. Aby bylo jasno, velitelé vás 


Koukej vysypat 
všechno o PS3 bonu- 
sech, nebo tvůj mozek 

skončí na zdi. 


NĚCO NAVÍC 


Jak bylo zmíněno v hlavním článku, KE.A.R. na 

PS3 bude kromě portu PC hry obsahovat něco málo 
navíc. Jedná se hlavně o nový režim Instant Action, 
ve kterém jsou úrovně z hlavního příběhového reži- 
mu hrány na čas. Zde se tedy počítá rychlost, s jakou 
dokážete prosvištět napříč levelem. Po jeho dokon- 
čení hra vyplivne data obsahující statistiky zabitých 
nepřátel, procenta úspěšnosti střel, oblíbenou zbraň 
a samozřejmě i celkový čas, které můžete uploadnout 
do centrálního žebříčku, a stát se tak (přinejmenším 
vokruhu EE.A.R. komunity) slavným. 

Vedle toho bude PS3 verze exkluzivně oboha- 
cena o jednu zcela novou úroveň a jednu novou 
zbraň. Úroveň bude odemknuta, až dosáhnete určité 
fáze v singleplayeru, přičemž bude na hlavním reži- 
mu nezávislá. Jde o minipříběh, ve kterém hrajete 
jednoho ze zmanipulovaných klonů. Exkluzivní zbra- 
ní bude obrovsky efektivní brokovnice SAS 12, která 
dosahuje kadence srovnatelné s útočnou puškou. 

Pokud jde o další přídavky, zůstávají zatím 
tajemstvím vývojářů. Poté, co bylo oznámeno odlo- 
žení startu PS3 na březen, byla údajně uspořádána 
schůzka, na které se diskutovalo o exkluzivních 
bonusech pro evropské vydání. Zdali z toho nakonec 
něco bude, však nevíme. Víme ale, že brzy má vyjít 
na PC datadisk Extraction Point. Bylo by troufalé 
žádat jeho přidání k PS3 RE.A.R.? 


SKUPINOVÝ S.T.R.A.C.H. 


Jak to vypadá s multiplayerem 


Multiplayer hry EE.A.R. je směsí obvyklých FPS režimů — máte tu 
deathmatch a módy s úkoly. Autoři se však pokusili osvědčené systémy 
osvěžit nějakou tou inovací. Zkusili jsme si deathmatch a byli jsme 
velice mile překvapeni, Excelentní ovládání a celkový charakter hry 
získává v boji proti lidem úplně nový rozměr, zatímco proti designu 


PlaylCentrum 


pevná linka: 257 313 415, T-Mobile: 603 345 187, Eurotel: 606 891 623 
www.playcentrum.cz, email: info eOplaycentrum.cz 


pro kompletní ceník volejte, toto je jen malý výběr z naší nabídky 
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multiplayerových arén nemůže nic namítnout ani ten nejskeptičtější 
puntičkář. Vedle deathmatche se nabízejí režimy typu king of the hill 
a capture the flag. Všechny pak budou okořeněny možností zpoma- 
lovat čas, což sice zní nelogicky, ale v praxi to působí téměř dokonale, 
Bullet-time je v multiplayeru o poznání kratší než v singlu, přesto 
však skýtá tomu, kdo jej ovládá, obrovskou výhodu oproti ostatním. 
Zkušený střílečkář s jeho pomocí může rozhodnout match během 
několika sekund. Natahování času může fungovat i týmově. Můžete 


tak zajistit výhodu celé spolupracující partě. 


nevystrčili rovnou do rány, protože by si říkali, 
že na bažantovi nezáleží. Naopak, udělali to 
proto, že vám hodně věří. A právě to někteří 
vaši zkušenější kolegové v týmu nenesou 

moc dobře. Občas uslyšíte kousavé poznámky 
0 „protekčním děcku“ a „zelenáčovi“. 


JSTE NA TAHU 


Fettelova poloha je předem jasná, v hlavě má 
totiž implantováno něco, co lze stopovat ze 
satelitu. Ocitáme se před budovou ATC a ujímá- 
me se role, která nám byla přidělena. První, 
čeho si všimnete, je skutečně pohodlné ovlá- 
dání pohybu a míření. Na ovládání v FPS jsme 
obzvláště hákliví, protože nic nemůže pokazit 
tenhle typ hry víc než nepřesnosti, anebo nao- 
pak přehnaná citlivost. Zde však máte od první 
minuty dokonalý pocit spolehlivosti. 


Také další technické aspekty budí při vstu- 
pu do EE.A.R. pozitivní dojem. Lokace působí 
velmi solidně a hmotně, což je podtrženo zvu- 
kovými efekty (ozvěny kroků), animací postav 
i přirozeným světlem. Analogové páčky ovlada- 
če SIXAXIS kladou o poznání menší odpor než ty 
u DualShocku, což v kombinaci s větším úhlem 
vychýlení ještě zpřesňuje pohyb a zejména 
míření. Ještě si lehce upravujeme nastavení 
citlivosti a invertujeme osu y, abychom byli 
dokonale připraveni k boji. 

Jaké je však naše překvapení — boj se 
nedostavuje. Alespoň ne takový ten přímočarý, 
na který jste zvyklí z her, jež jsou téhle na 
první pohled podobné. První úroveň FE.A.R. 
funguje zároveň jako lákadlo i úvod do žánrové 
nejednoznačnosti hry. Oni ví, že jste celí žhaví 
do toho, abyste rozstříleli spoustu monster 


MFDAIorHONOR 


HEROFS 


2 (ZÁSILKOVÁ SLUŽBA 


EXPRESNÍ POŠTOU: po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, 
za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou). Objednávky přijímáme telefonicky. 
Můžete objednávat až do 20.12.06 a zásilku obdržíte před štedrým dnem. 
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Bezejmenní a bezbranní. Za pár oka- 
mžiků oba zemřou bolestnou smrtí. 
Ha, ha, ha, ha (démonický smích). 


na cáry, a právě proto se toho nedočkáte. Místo toho dostanete 


scény opatrně postupující skupiny vojáků připomínající lampiónový 


průvod, kteří se sevřenými půlkami nakukují za rohy, zatímco 
neviditelný nepřítel jim do ucha šeptá děsivé výhrůžky, mozek 
zatemňuje halucinacemi a smyslům nabízí chodby pocákané čer- 
stvou krví. 


VIDĚT HO... 


Inspirace klasickým hororem je zřejmá. Každý zkušený autor a re- 
žisér ví, že mnohem děsivější je to, co nevidíte. Krvavé grotesky 
typu Noční můra v Elm Street nebyly nikdy tak hrůzostrašné jako 
třeba Hitchcockovo Psycho. Srovnejte si taky prvního Vetřelce s jeho 
pokračováními. Dalším zřejmým vlivem je nová vlna japonského 
hororu (Kruh) — když zkombinujete symboly nevinnosti (děti) 

s vražedným nebezpečím, vždycky to spolehlivě zabere. Stejně 

tak mučivě „nedosažitelné“ významy. Autoři FE.A.R. byli ve škole 
hororu pozornými studenty a všechno se naučili opravdu dobře. 
Dokonalost provedení spočívá v tom, jak jde prvek hrůzy proti 
vašim zažitým FPS instinktům. Mimořádně sugestivní jsou pohyby 
na periferii vašeho zorného pole, což vás nutí neustále se v hrůze 
otáčet a kontrolovat okolí. Fettel si s vámi vysloveně pohrává 

jako (mimořádně škodolibá) kočka s myší a systematicky zasazuje 
semínka strachu do vaší duše. V tomto ohledu je název hry prostě 
dokonale výstižný. Občas se ukáže i on sám. Zahlédnete ho napří- 
klad, jak nonšalantně projde za oknem. Běžíte, vyrazíte dveře do 
místnosti a uvnitř nikdo. V tu chvíli si uvědomíte chybu, skočit bez- 
hlavě do předem důkladně neproklepnuté místnosti se zde silně 
nevyplácí. Prst se třese na spoušti v očekávání nejhoršího... 

Dalším charakteristickým rysem FE.A.R, je jeho obtížnost. Když 
už dojde na přestřelku, nesmíte podcenit vůbec nic. Nestačí jen tak 
pálit od boku a čekat, že budete kosit nepřátele jako v každé druhé 
střílečce. Způsobeno je to pozoruhodně propracovanou umělou 
inteligencí protivníků. Chytře využívají krytí, jsou při palbě velmi 
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tak:originální reký 


přesní — a co je nejzrádnější — využívají alternativních cest v mapě 
úrovně, aby vás obklíčili. Pokud se zdržujete na jednom místě příliš 
dlouho, je to stejné, jako kdybyste páchali sebevraždu. 

Na sílu a nebezpečnost nepřátel odpovídá člen jednotky 
F.E.A.R. celou řadou pro FPS nestandardních technik. Za prvé máte 
k dispozici poměrně širokou škálu fyzických útoků na blízko. Nejde 
jen o obvyklou ránu pažbou zbraně, ale také o rány pěstí, skluzy 
a kopy. Dodejme však, že jejich využití se nám nezdálo být zvláště 
let-time. Tuto schopnost máte k dispozici vždy, když je příslušný 
ukazatel zcela naplněn. Zatímco v ostatních hrách však bullet- 
-time představuje jen módní doplněk na efekt, ve FE.A.R. je spíše 
nutností, bez které nemáte proti brutální Al šanci přežít. Kromě 
toho po pěti minutách nervózního plížení se po temných chodbách 
nic člověka neuvolní líp než pyrotechnické běsnění v nádherných 
zpomalených detailech. 

To by byl, dámy a pánové, FE.A.R. v kostce — nervy cuchající 
napětí přerušované oslňujícími výbuchy adrenalinu. Máme výhrady 
k soubojům a některým drobnostem v oblasti prezentace, ale sou- 
časně jsme přesvědčeni, že jde o více než solidní konverzi kvalitní 
hry, kterou si budeme chtít na PS3 určitě zahrát. Když někdo umí 
dávkovat strach, je z toho vždycky velká radost. [l ND 
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OFICIÁLNÍ Maga: 
FE.A.R. NESCHÁZÍ STYL, sugestivní atmosféra a ře- š “, 
meslně kvalitní hratelnost. Noční můra v tom nej- % 
lepším slova smyslu a osvěžující alternativa r 
k tradiční FPS, Zasluhuje si naše doporučení. 
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RECEPT NA S.T.R.A.C.H. 
Rozebrali jsme hru, abychom zjistili, z čeho všeho je 
vyrobena 


Ů » 
adí 
STRAŠIDELNÁ DĚCKA 


Tohle zrůdné zjevení je jednoznačně vypůjčeno z Kruhu. Jeho kostým 
byl pak patrně inspirován klasickou pohádkou Červená karkulka ©. 


KRVAVÁ SOUSOŠÍ 
Není možné si nevšimnout určité „spřízněnosti“ těchto výjevů s ohyzdnými 
protivníky série Silent Hill, Hlavně nesmíte šetřit krví a kašovitými orgány. 


HI-TECH BOUCHAČKY 
Všechny FPS spojuje fetišistická obsese pěkně znázorněnými, efektně 
animovanými a nablýskanými zbraněmi. 


Něco tu nesedí, ale 
1 nemůžu přijít na to, co. 
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Fettel se odvázal a názorně 
předvádí, že kromě psychičky 
zvládá i fyzičku. 
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LAIR 


oje tajemství k ky Jak jinak si vysvětlit ned © - 
design hry je šitý na míru novému ovladači? Nejde o drobnosti, jako © 
je přenášení těžiště z Motorstormu nebo Odstrkávání nepřátel z Call 
0f Duty 3. Pohybová funkce je zde využita zcela fundamentálním 
způsobem a zásadně ovlivňuje pojetí akce. 
Když si odmyslíte draky, rytíře a fa: se jedů 
A o leteckou akci (k čemuž se právě SIXAXIS duiskůčie, jak 
„» <| dokazují další tituly, jako WarHawk nebo atně 
machři z Factor 5 se proslavili díky vynika : 
Sguadron na Nintendu (technicky 
principy jsou podobné). Lair se 
liší v jednom dosti zásadním bodě , ; < 
přímo draka, ale jezdce (nebo m; . : 
hřbetě. Ten třímá v rukou 


| 
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4 však disponuje vlastní umělou inteligencí. Nena bi 


s nějakou existující PS2 hrou? Jestli říkáte : : 
od nás jedničku za znalecký přehled. Pokud S) | - 
přitahujete otěže, čímž dáváte drakovi pokyn, aby 


f | zubatých potvor, luxusní detaily realisticky animované muskulatury 
| aplamenných efektů, střety celých armád, které probíhají pod vámi na 
+ | zemském povrchu v reálném čase, a fantastickou hloubku závratného 

1 prostoru kolem vás, budete s námi jistě souhlasit, že toto je skutečně 
next-genová videoherní zkušenost, jakou na PS2 nelze ani při nejlepší 
vůli realizovat. 

Otazník ovšem zůstává viset nad celkovou hratelností. Jakkoli je 
hratelná demoverze nesmírně působivá a uklidňující v tom smyslu, že 
razantně ospravedlňuje přídavek pohybového senzoru SIXAXIS, musíme 
si položit otázku, jak hodlají tvůrci bojovat proti nebezpečí určité jedno- 
tvárnosti. Lair totiž stále do jisté míry zůstává záhadou. Bude zde vývoj 
ve stylu RPG? Budou letecké mise dostatečně pestré? Nabízí se kromě 
vzdušných střetů i průzkumnické akce? Dozvěděli jsme se, že ačkoli se lze 
s drakem zcela plynule snést z oblak až na zemských povrch (a případně 
zde usmažit v plamenech pobíhající pěchotu), nepočítá se se sesednu- 
tím z jeho hřbetu. A to nás malinko znervózňuje. Autoři slibují, že svoje 
karty odhalí už brzy, tak uvidíme. © GD 


moniiaR 
TECHNICKY VZATO je Lair zcela zásadním počinem. 
Bude však jen výkladní skříní technologie SIXAXIS 


a rozlišení 1080 p, nebo také plnohodnotnou 
hrou? Pevně doufáme v druhou možnost. 
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| vzhůru. Podobně když škubnete jeho hlavou doleva nebo c 3 
í měl by, pokud je poslušný, začít zatáčet. Výsledný zážitek je ul cy | 
i a když si ještě k tomu představíte bojovou situaci za účasti m ÉNŇ | 
j 
NI 
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. ) kayby hra neštála za nic, 
i nepochybně je krásná. 
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Novinkou.je možnost,ladit a zkrášlovat 
každýjjednotlivý vůz, abý;dokonale vylo 


JS dam VŠ 
Woval vašemu jezdeckému stylu. ps“ 


BUTOR SONY | 


Už víc než deset let je špičková závodní hra Namca syno- 

nymem pro launchovou hru. Kdykoli je nějaká konzole 

uváděna na trh, neobejde se to bez nově vyleštěného 
Ridge Racera. Platí to hlavně pro konzole značky PlayStation, ale 
naposledy se pocty dostalo i Xboxu 360, který startoval s Ridge 
Racerem 6 (čímž se vysvětluje, proč po pětce jakoby následuje sed- 
mička — jestliže sledujete pouze PlayStation). 

Zkrátka stala se z toho tradice. Někdo by si mohl pomyslet, 
že poněkud svazující. Být launch hrou totiž není vždycky výhra. 
Znamená to relativně omezený čas na vývoj, překonávání technic- 
kých překážek typických pro fázi, kdy se s novým hardwarem jako 
programátoři a designéři teprve seznamujete. Ostatně podívejte se 
na Ridge Racera 5, který byl uveden na trh spolu s PS2. To byla hra, 
která i přes solidní zpracování prakticky pohřbila pověst prvotřídní 
série. Mezitím však šli autoři hodně do sebe. Skvělou ukázkou 
jejich koncentrace na kvalitu je dvojice Ridge Racerů pro PSP. To 
jsou hry, které příliš neexperimentují se zavedenou, fanoušky 
očekávanou hratelností a místo toho se soustředí na co nejefektiv- 
nější využití nového „železa“ a současně přinášejí obrovskou porci 
závodní zábavy. Tahle filozofie bude realizována i u Ridge Racera 
7 na PlayStation 3. Očekávejte tedy arkádu v osvědčeném prove- 
dení (možná jen s drobnými změnami v oblasti jízdního modelu), 
avšak s fantasticky propracovanou grafikou, která má ambici být 
„výkladní skříní PS3“, a masivní trvanlivostí zaručenou kvantem 
šampionátů a závodních misí. 
Poté, co jsme ji spatřili na vlastní oči, jsme získali dojem hrani- 

čící s jistotou, že právě RR 7 bude nejpohlednějším a nejzářivějším 
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klenotem ve startovací sestavě PlayStation 3. Design většiny tratí 
pochází z dřívějších verzí, byl však totálně přepracován, aby co 
nejefektivněji těžil z výkonu nové konzole. Je to prostě pastva pro 
oči, ať už svištíte kolem starobylých chrámů, nebo nočním velko- 
městem. Ve srovnání s RR 6, vydaným před rokem na Xboxu 360, 
má RR 7 tak jasně navrch, že to nemá cenu ani podrobněji probí- 
rat. Toto je prostě a jednoduše definitivní next-gen verze hry, jejíž 
kořeny sahají až k počátkům první PlayStation. 


DEMONSTRACE SÍLY 


Stejně jako okolní krajina ani modely (fiktivních) automobilů 
nemají daleko k absolutní dokonalosti. Mimořádně přesvědčivě 
působí jejich masa, což je zřejmě dáno animací pohybu a interakcí 

s vozovkou. Vynikající je však i úroveň všech detailů. Grafici šli tak 
daleko, že vidíte i vzorky na pneumatikách. Jemné podrobnosti jsou 
patrné i na površích. Kraje silnic jsou rozpukané, a když projíždíte 
kolem starobylých trosek, dávejte si pozor na nebezpečné kamení. 
Takto nádherně zpracovaných okruhů hra obsáhne celkem 22 (plus 
dalších 22 v obrácené verzi) a je jisté, že grafickému fetišistovi bude 
trvat pěkně dlouho, než si prohlédne všechny jejich půvaby. 

Na začátku jsme mluvili o tom, že hratelnostní jádro zůstává 
stejné. Ano, stále jde o stíhací závody, kde jsou vozy téměř neustále 
v kontrolovaném, lahodném a naprosto nerealistickém smyku. RR 
7 byl navíc obohacen (stejně jako RR 6) přídavkem třístupňového 
boostu, který se poprvé objevil (a mimořádně osvědčil) na PSP. 
Ačkoli to vypadá jednoduše, fyzikální model jízdy není ve skuteč- 
nosti vůbec primitivní. Model byl pro PS3 kompletně přepracován, 


Smykovací klasika byla 
vybroušena pro novou 
-generaci PlayStation. 


aby pocit smyku a působení odstředivých sil byly ještě živelnější 

a přesvědčivější. Se základními vozy se vám bude projíždění tratí, 

i těch nejzáludnějších, zdát jednoduché. Počkejte však, až se 
dostanete výš, do kategorie silnějších a rychlejších vozů (hra nabíd- 
ne celkem 44 modelů). Náhle se tytéž nevinně vypadající zatáčky 
promění ve smrtící nebezpečí, které úspěšně překonáte jedině 

s maximální koncentrací a milimetrovou přesností. V podstatě si 
musíte perfektně zapamatovat profil každé tratě, abyste téměř bez- 
myšlenkovitě projížděli plynule a co nejefektivněji z jedné zatáčky 
do druhé, 

Pomineme-li singleplayerové jádro hry, nalezneme přece jen 
pár inovací a novinek. Ridge Racer 7 kupříkladu jako první v rámci 
série obsahuje tuningový režim. Ne, nezapomněli jsme na možnost 
měnit součásti v Rage Racerovi ani na výběr barev v RR Type 4, 
ale teprve RR 7 nabízí skutečně promakanou škálu úprav všeho. 
Namco slibuje neuvěřitelných 7150 různých modů (výfuky, brzdy 
atd.), se kterými budete moci experimentovat a vyrobit si auto šité 
vám přímo na míru. Tuning se netýká jen vzhledu, ale i jízdních 
vlastností, jak už jste patrně pochopili. Namco nás přes online 
distribuci navíc hodlá zásobovat dodatečnými balíčky, takže očeká- 
váme nejen nové tratě a modely aut, ale také nové součástky. 

Když už jsme u onlinu, můžeme se dotknout potenciálně 
nejzajímavější novinky v podobě režimu Online Battle, kterého se 
bude moci zúčastnit až 14 zasíťovaných majitelů PS3 současně. 
Těchto závodů se přitom budete moci zúčastnit jak se základními 
modely aut, tak s vaším upraveným miláčkem, a vystavit ho tak na 
odiv světové veřejnosti. Pokud budete s PS3 připojeni na internet, 


Skutečný next-gen bude 
zahájen, až přijde na trh 
Ridge Racer.7 ©. 


Nový okruh „Asian Temple“ 
vypadá fantasticky. 


cí že všech- 
ny okruhy lze jezdit 
i v opačném směru. 


pak bude hra „on“, i když se věnujete singleplayeru. Při plnění 
kariérních misí tak můžete současně sledovat nejnovější události 

ze závodnické komunity. Hra vám prostřednictvím zpravodajského 
proužku (tak trochu ve stylu CNN) dá říklad vědět, zda se při- 
pojil některý z vašich kamarádů, a přináší také „horké novinky“, 
například když se někomu podaří překonat na některé trati nejlepší 
čas v režimu Global Time Attack. 

Přímo v rámci RR 7 si můžete vyměňovat vzkazy s přáteli, 
zatímco v „lobby“ můžete diskutovat a účastnit se dostaveníček, 
třeba s českou PS3 komunitou, která nepochybně záhy vznikne. 

Tato propracovaná online složka je přesně tím, co Sony 
potřebuje hned od začátku v boji proti konkurenčnímu a dobře 
etablovanému Xbox Live. Je příjemné vědět, že Ridge Racer 7 
přinese současně osvědčenou a technicky vypilovanou závodní hru 
a novou společenskou složku v jednom balíku — vyváženou kombi- 
naci tradice a inovace. Těšíme se na slavný comeback nejzkušenější 
závodní hry pro PlayStation. [l ID 


monitor“ 


POKUD SE TĚŠÍTE na to, jak ohromíte známé a přá- 
tele úžasným vzhledem PS3 her, rozhodně uva- 
žujte o RR 7. Hratelná verze běží v sametově 
plynulém 1080 p a navrch slibuje skutečně jakost- 
ní hratelnost. 
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MODERNÍ KLASIKA 
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Staré tratě byly pro Ridge Racer 7 předělány k nepoznání 


PRŮMYSLOVÁ METROPOLE 
Přesné názvy žádného z nových okruhů zatím 
neznáme, Namco totiž zatím stále drží spoustu 


informací pod pokličkou. Předpokládáme však, 


že toto je záběr z nové verze kolekce zvané 
„Ridge City“. V základních rysech totiž připo- 
míná lokace, které se v dřívějších dílech pod 
tímto označením pravidelně objevovaly. 


r Když se budete moc rozhlížet 


po okolí, daleko nedojedete. 


EVROPSKÝ OKRUH 

Evropský závodní okruh patrně patří mezi 
zcela nové lokace, které se v Ridge Racer 7 
objeví premiérově, Inspirací pro něj budou 
skutečné závodní okruhy, což je v ostrém kon- 
trastu s „fantasy“ pojetím tradičních RR tratí. 
Hratelnou verzi jsme sice ještě neviděli, ale 
předpokládáme, že se zde nejvíce přiblížíme 
pojetí řekněme Gran Turisma 
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ASIJSKÝ CHRÁM 

Tzv. „mytologické okruhy“ se poprvé objevily 
v Rage Racer na PSone (trochu výstředně 
pojmenovaný třetí díl série). V nich se spojují 
starobylé trosky s pobřežními dálnicemi k vy- 
tvoření fantaskního dojmu. Nová verze nabízí 
buddhistické sochy v thajském stylu a subtro- 
pické džungle a patří rozhodně k tomu nejsu- 
gestivnějšímu, co bylo dosud předvedeno. 


Dožene některá z laun- 
chových závodních her 
náskok RRT7 


DALEKÁ CESTA 


V RR 7si pěšinku k vítězství musí každý vyšlapat sám 


Struktura hlavního kariérního režimu, zvaného Ridge State Grand Prix, bude 
na PlayStation 3 mimořádně zajímavá. Především se zásadně mění předem 
definovaná cesta k vrcholu, kterou můžete znát z her pro PSP nebo Xbox 
360, a nabízí se mnohem volnější model. 

Na kariérní mapě se můžete svobodně pohybovat, účastnit se závodů 
vlibovolném pořadí a sbírat vavříny, které se vám nejvíce zamlouvají. Každá 
Grand Prix je složena z daného počtu jednotlivých závodů, definována pra- 
vidly (požadované typy aut) a vymezena kolekcí okruhů. Celkem se nabízí na 
160 jednotlivých závodů pro naprosté začátečníky, pokročilé i experty. Zdá se 
tedy, že v Ridge State strávíte kus života. 

Volnost vstoupit do jakéhokoli závodu, kdy se vám zachce, by měla 
zatraktivnit hru jak nováčkům, tak veteránům. Každý si prostě zvolí to, co 
mu nejvíce vyhovuje. Dá se předpokládat, že onlinová verze hry napodobí 
podobnou strukturu. Ve skupině přátel si pak můžete dát celou Grand Prix, 
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RSGP 01 


* ©RSGP 02 
+ $RSOP 03 


EE- SIA RYAN ODD, C OUFRA OMMÍCIÍN OR TDTLVĚ 
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Náladové osvětlení je pro 
tento specifický žánr naprosto 
typické. 
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L.A. NOJRE 


L.A. PŘÍSNĚ TAJNÉ 


Zapomeňte na novodobé gangy a děcka z narušených rodin. 
% Rockstar se ujal vydání městské akce, která se vrací do časů 

cynických detektivů s vytříbeným smyslem pro suchý humor 
a k estetice tzv. černého filmu. A podle jistých náznaků by tahle PS3 
hra mohla být hotova o pár měsíců dřív než očekávané GTA IV. Tvůrci 
a vydavatelé série Grand Theft Auto totiž navázali spolupráci s týmem 
Brendana McNamary, muže, který stál za koncepcí původního 7he 
Getaway a v současnosti připravuje stylovou akci L.A. Nojre. 

Soudě podle první zveřejněné upoutávky (viz bonusové DVD), 
bude vize Los Angeles čtyřicátých let od australských Team Bondi 
mimořádně působivá a silně inspirovaná klasickou hollywoodskou 
školou. Vliv stylu „film noir“ je patrný na každém detailu, počínaje 
zvláštním kouzlem laciných nonstopů přes béžové baloňáky a slabým 

Z ré z S z Rs HK Dva se rvou na 
světlem lamp, prosakujícím ulicemi města, konče. Autoři pochopitelně — | střeše. To nemůže 
věnovali obrovské množství času studiu a rekonstrukci autentických dopadnout dobře. 
reálií, Modely automobilů (všimněte si charakteristických bíle lemo- 
vaných pneumatik) sedí dokonale stejně jako střihy oděvů. Podívejte 
se třeba na uniformu muže prodávajícího hotdogy. Podobně pečlivě 
byla vybrána hudba, která bude výhradně v dobovém stylu. Trailer je 
doprovázen jazzovým kusem s drze troubícími dechy. 

Když se řekne The Getaway, ne každého to může přesvědčit o ta- 
lentu autorů hry. Nepředstavujte si však L.A. Nojre jako pouhou pře- 
dělávku hozenou do sépiově tónovaných ulic Města andělů. V tomto 
okamžiku neexistuje vodítko, na jehož základě bychom mohli hodno- 
tit kvality hry jako takové, máme pouze mimořádně působivou filmo- 
vou ukázku a také důvěru v Rockstar, který za poslední roky nevydal 
nic vysloveně průměrného. Naopak, spíš nás zásoboval jedním hitem 
za druhým. V L.A. Nojre si - jak jinak - zahrajete roli soukromého očka - : 
vyšetřujícího sérii vražd. Jádrem hratelnosti by měla být směs městské © | NETROUFÁME SI posuzovat kvality hry, která byla 
akce a adventury, kdy budete zkoumat lokace, vyslýchat svědky a sto- | Če'stvě oznámena prostřednictvím sice pěkné, ale 

i pe A nekonkrétní ukázky. Jedno je však jisté, atmosféru 
povat zločince. McNamara měl už v The Getaway vysokou ambici zcela černého filmu ze 40. let vystihuje skvěle. Budeme 
nenásilně spojit videohru s filmovým způsobem vyprávění. Dokonale LA. Noire sledovat ostřížím zrakem. 
se mu to jistě nepodařilo, ale měl zřejmě našlápnuto správným smě- 
rem. Bude zajímavé sledovat, zda poučen zkušenostmi a s využitím 
výkonu PS3 dokáže proměnit svou vznešenou ideu v realitu. E AH 


| SOUKROMÉ OČKO 


Jednoduchý vzorec na výrobu L.A. Noire 
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SCENA 1 

Upoutávka začíná Panoramatickým 

záběrem na neony prozářenou ulici : 

V Los Angeles, Při pohledu na automo- © 
bily a další detaily je zřejmé, že jsmeve © 
čtyřicátých letech. Kamera pak najíždí 
na dvojici policistů sedících v jedoucím 
Voze. Za chvíli zastavují na červené 

a diskutují o nedávné vraždě. Před 
Vozem prochází nějaký muž a jeden 

Z policistů náhle zařve: „70 je on!“ 
Vyskakuje z auta a začíná honička mezi 
auty a chodci. V jednu chvíli aktéry 
jen těsně mine rychle jedoucí tramvaj. 
Polda pronásleduje podezřelého až do 
nonstop jídelny. 


Podezřelý prolétne podnikem a unikne 
zadním východem až k požárnímu 
schodišti, přes které se s jazykem na 
vestě vyšplhá na střechu budovy. : 
Policista ho těsně následuje, ale už m 
ztrátu. Zločinec na střeše otevře dveře 
do budovy, aby to vypadalo, že utekl 
zpátky dolů, a pak se schová do tmy 
připraven k boji. Polda na střeše se : 
chvíli zastaví u otevřených dveří, ale tri 
evidentně prokoukne, protože se začne 
poohlížet kolem sebe. Mezitím soupeř 
stále čeká ve stínu. 


nhl 


AUT 12 
MNO 


SCENA 3 

Policista pochopitelně prohledává 
temná zákoutí, když na něj podezřelý 
skočí zezadu. Začne dynamicky a drs- 
ně znázorněná bitka, ve které prim 
hrají tvrdé pěsti. Rváči se postupně, 
krůček po krůčku blíží až k okraji stře- 
chy. Zločinec náhle ztratí rovnováhu 

a V panice se snaží něčeho zachytit, 
aby nespadl dolů na ulici. Policista se 
ho v poslední chvíli pokusí chytit, není 
však úspěšný... Nešťastný pachatel se 
rozplácne dole na chodníku, načež se 
kolem něho začne tvořit dav čumilů. 

K místu okamžitě přiběhne druhý 
policista a razantně štěkne: „LAPD, tady 
není nic k vidění!“ Poté se podívá na 
kolegu na střeše. Zatmívačka. Nojre. 
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/ PŘIPRAVIL: FARID STARMAN 


Podívali jsme na zoubek 
„hře, která by se mohla 
rofilovat jako „vlajková 
F loď PS3", Vítejte ve světě 
"© MotorStormu. 
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kandál! Před rokem a půl představila Sony světu dodnes internetovým křižákům v žaludku. Když chcete ve 


"„ svou vizi PlayStation 3 a slavnostní okamžik dopro- svém svatém tažení proti nenáviděné konkurenční platfor- KONEC POLYGONŮ 
h vodila mimo jiné krátkým trailerem věnovaným hře, mě vytáhnout kolosální argument stvrzující, že jde o bandu Jaký je první pocit, který ve vás vzbudí pohled na závodní 
o které dosud nikdo neslyšel: MotorStorm. Vypadalo podvodníků a lhářů, na co si vzpomenete? No přece na akci? Budete řešit pravidla, ovládání, nebo zda měli autoři 
to krásně, příliš krásně. Nikdo z představitelů firmy tehdy na MotorStorm. To je tak do očí bijící lumpárna, že stačí jenom oporu v nějakém reálném šampionátu? Vůbec ne, je to pocit 
% pódiu filmových studií v LA vysloveně netvrdil, že jde o zá- vyslovit název té hry a všichni musí okamžitě souhlasně totální převahy, vzrušující chvění, které se člověka zmocní, 
běry ze hry. Nicméně sestřih byl nesmírně sugestivní a nabí- © kývat hlavami. Ehm... nemusí. jen když vidí něco zcela poprvé v životě. Je to kvalitativně 
zel řadu pohledů obvyklých pro závodní hry (ať už za vozem, Možná by bylo dobré se namáhat a podívat se na nej- vyšší zážitek. Ano, poblouznění technologií, ale také poten- 
z kabiny, nebo jakoby replaye). Lidé se proto začali ptát: „To novější, prokazatelně realtimové záběry, srovnat si je s „tar- ciálem počítače, který ji umožňuje, a okouzlení uměním 
* bylo ze hry?! Takhle MotorStorm vážně vypadá?“ A šéfové, get footagem“ a zjistíte ohromující záležitost: odhad tvůrců tvůrců využít ji smysluplným způsobem. Je to poprvé, kdy si 
mezi nimi např. šéf vývoje Sony Computer Entertainment, byl docela přesný. Ano, praxe renderovaných vizualizací v duchu říkáte — jo, tak tomuhle říkám další generace 
Phil Harrison, se chvíli kroutili, až nakonec vymysleli jeden „cílové hry“ je poněkud sporná. Na druhou stranu mám-li videoher. Jak se to podařilo? 
z největších videoherních eufemismů posledního desetiletí. schopnost dobře odhadnout finální podobu hry — tedy to, MotorStorm disponuje několika nepřehlédnutelnými 
Šlo prý o tzv. „target footage“ — cílový záznam, při kterém co se dostane zákazníkům do ruky, proč jim ukazovat raný přednostmi, které efektně kombinuje. Jeho nejvíce vzrušu- 
byl urychlen zdaleka ne ještě optimalizovaný engine, aby neoptimalizovaný kód? Nebylo by to naopak více matoucí? jící předností je ovšem realismus — tedy jeho dokonalá 
hra vypadala tak, jak má vypadat, až přijde na trh. První Ale o tom tenhle článek není. Tenhle článek je totiž o něčem © iluze. Koncepčně samozřejmě nejde o realistickou simulaci, 


prezentace MotorStormu (a také PS3 verze Killzone) leží jiném, o tom, že MotorStorm vypadá ku*evsky dobře ©. hra je naopak realizací snu, události, které se ve skuteč- = — ě 
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Přívysokém poctu vozů na trati 
není k chaosu nikdy daleko. 


Jednou z deviz hry bude velice 
detailní model poškození. 


-| 


M 
š bi 
v ž 


vjemů, to jde člověku pod kůži a napovídá jeho instink- 


mie nosti netroufáte zúčastnit. Máme spíše na mysli věrnost 


tům, že tohle je uvěřitelné, i když rozum protestuje, jak 
chce. Nejde ani tak o detailní textury, hloubku ostrosti, 
stíny a světlené efekty — to všechno je samozřejmě na 
špičkové úrovni (a vykreslení lokací v americkém Monu- 
ment Valley je skutečně impozantní), ale nikoli jedinečné. 
Jistě naleznete, ať už na PS3, nebo PC, jinou hru, která by 
se v technické úrovni svých komponentů mohla MotorStor- 
mu vyrovnat. Bezkonkurenční je ovšem způsob, jakým 
MotorStorm tyto komponenty spojuje do jednoho celku. 
Vůbec nemáte pocit, že je smontován z klasických video- 
herních součástek. Ocitli jsme se v historickém okamžiku, 
kdy přestáváme vnímat polygony a vidíme prostě jen zcela 
přesvědčivý obraz. To je realismus! 

Pět let prací na sérii WRC naučilo lidi z Evolution Studios 
krotit ta nejsilnější terénní auta v obrovských otevřených 
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lokacích rallye závodů. MotorStorm je plodem jejich násko- 
ku. Avšak oficiální licence WRC znamenala současně 
mnohá omezení. „Kupříkladu soupeření více vozů,“ zmi- 
ňuje producent Simon Benson tu nejočividnější. „Vždycky 
jsme chtěli mít agresivní soupeře, auta narážející do sebe. 
Ve WRCvšak můžete mít pouze bouračky do svodidel, stro- 
mů a budov. To je z hlediska hráče negativní prvek — nic 
tím nezískáte. Hodně jsme si s modely aut ve WRC vyhráli, 
ale nemohli jsme překročit určitou mez danou licencí a re- 
áliemi těchto závodů. Stačilo tedy zdánlivě málo — zbavit 
se okovů a pustit soupeře do sebe. Modely poškození byly 
dokonale připravené na spektakulární karamboly, chtělo to 
jenom zrušit pravidla.“ MotorStorm vznikal v uvolněné 
atmosféře vybojované svobody, v nadšení, že všechno je 
možné, všechno je povoleno. Spousta zamítnutých námě- 
tů, které se nashromáždily během pěti let prací na WRC, 
mohla být najednou realizována. 


+ " 


h Ň rá koh PlayStatio 


ho 


Nejatraktivnějším rysem závodní akce je zřejmě její bezpre- 
cedentní intenzita. Někteří novináři začali používat termín 
„terénní Burnout, to ale zdaleka nevystihuje podstatu 
MotorStormu. Ano, je tu burnoutovská úroveň destrukce 
a burnoutovská agresivita mezi rivaly, dílo Evolution Studios 
je však v mnoha ohledech odlišné. Především tu je soustře- 
děnost na profil divoké tratě — ta je tak záludná, nebezpeč- 
ná a plná pastí, že musíte skutečně prokázat notnou dávku 
jezdeckého umění. Nestačí jen držet prst na plynu a sou- 
středit se na likvidaci soupeřů. MotorStorm je také akční, ale 
především závodní hrou. Akce tu je přirozeným důsledkem 
závodnické touhy po vítězství, nikoli účelem samotným. 

Na okruzích proti sobě bojuje současně sedm kategorií 
vozidel (podrobně viz informační rámeček), přičemž rozdíly 
mezi jednotlivými modely jsou propastné. Motorka versus © = 
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MONUMENTÁLNÍ úDoLÍ 


Á+ 0 skutéčném onamení Valley v Americe 


"MondmenéVálidy jel Ae na hránici amerických států r pýnů Arizona, 
které býlo iřštorický i 
"nou přírodní pámiátku, která je přo své unikát“ geologické útvary 

vyhledávanol túristickou atrakcí. Nád rozsáhlou otevřenou pouští: se >: 
týčí dominanty charakteristicky zvětralých skál, tzv: „moli . 

vysokých déšítky métrů, Charakteristickou radou barvu Horňíně pro- ; 
půjčuje vysoký obsah mědi. Pokud byste měli cestu'kolem, vězte, že 


v džípu vyjde návštěvníka na 15 dolarů. 


% ad ě 
uje nákladák, větší kontrast si představit ani nelze. (No dobře, 
tříkolka versus raketoplán, ale víte, jak to myslíme.) Když 


burácí divoká směs vehiklů na trati, je to pohled pro bohy. 
Můžete si všimnout zřetelné simulace působení fyzikálních 
sil na každý podvozek a jistě nepřehlédnete dynamicky rea- 
gující model poškození. Utržené dveře z dodávky ještě chvíli 
vlají za vozem, aby posléze definitivně odpadly. Vidíte jezd- 


ce, který může být nyní při sebemenším nárazu vystřelen 
ven z kabiny rovnou pod kola soupeřů. Ze zraněných aut 


vytéká palivo a vytváří kaluže na okruhu. Ne jen pro okrasu, 
ale také jako varování, kdybyste náhodou chtěli použít pří- 


davné spalování. K výbuchu nebo požáru tady není nikdy 
moc daleko. Je to pekelná tlačenice a je jasné, že z bouře 


prachu, bláta, plamenů a roztrhaných plechů nakonec vyletí 
k vítězství jen jeden. Ano, už jsme to jednou viděli, ale zdrá- 
hali jsme se tomu uvěřit. Rok a půl staré renderované video 


bylo přece jenom svým způsobem výstižné. 
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mím indiánského kmene Navájožide o chráně-, - 


údolím vede jediná cesta, US 163. Tříhodinová prohlídka s průvádčemě še 


2 Famózní pohledy na Monument 
- Valley vás nesmí rozpytlovat. 
E Tratě jsou velmi záludné. 


CUKR A BIČ 


Motivace v MotorStormu (jako by vás někdo musel nutit, 
abyste si ho chtěli zahrát!) jde za hranice obvyklých 
odemykatelných bonusů. Autoři slibují obrovské množ- 
ství pod povrchem skrytých tajemství a příležitostí, které 
můžete objevit přímo na tratích, v závodech. Díky revo- 
lučně dynamickému profilu okruhů by měla být jízda 

v každém typu vozu zcela odlišným zážitkem. Motocy- 
klista má například úplně jiné starosti než řidič poma- 
lejšího, leč mohutnější kamionu. Když pomineme fakt, 
že na motorce lze předvádět triky, zatímco řidič kamio- 
nu může maximálně dřepět na zadku, důležitým fakto- 
rem odlišujícím jejich jízdu, je trasa. Motorkář si nemůže 
dovolit najet na větší kámen, zatímco kamión se klidně 
může probourat i menší skálou, a zkrátit si tak o pěkný 
kus cestu. Na druhou stranu četné zkratky vedoucí otvo- 


Tohle je vynikající nápád: doprařědnájivů 
kávejte razantní adrenalinové Řlišy = ; 
jakobý mimo obraz ani nehraje Z přehi < 
+ Vášem'voze, ale ze silných ab p vedy 
*, kolem okruhů; na kterém se kóňají závody. Procesor ; 
Cell bude v reálném čase přidávat do hudby efekty, 
ozvěny, zpoždění a zkreslení a bude snižovat a zvy- 
* šovat úroveň hlasitosti, aby výtvořil dokonalou iluzi 
průjezdů kolem těchto reproduktorů. Na vlastní uši 
jsme to ještě neslyšeli, ale dokážeme si přědstavit, 
že to hodně pomůže atmosféře skutečného závodiště 
„/ a ještě posílí dojem z u. Bohužel vzhledem 
k tomuto unikátnímu využití souhčitracku fiebude 
možné si do hry importovat vlástní MP3 songy (což 
- by u ostatních PS3 her měla být dosti běžná věc), 


věty 


k) 


ry mezi árišáášní masivy jsou velké tak akorát pro 
motorku, ale příliš těsné i pro čtyřkolku. Máte-li před 
sebou hromadu šrotu po předchozím karambolu, před- 
stavuje to pro vás smrtelnou past, pokud jedete na leh- 
čím drobném vozítku, zatímco kamionem ji pohodlně 
rozrazíte. To, co bylo ještě v minulém kole optimální 
nejrychlejší trasou, se může z ničeho nic proměnit 
ve slepou uličku. A dalším velmi podstatným faktorem je 
kvalita povrchu. Na jemném písku, v loužích, blátě » 
a ztvrdlých kolejích, které zůstaly po předchozích prů- © 
jezdech, to je z pohledu každého typu vozidla o něčem 
úplně jiném. 

Právě teď je asi ten nejvhod 
ohromující data technického rázu. Průměrná lokace v Mo- 
torStormu je vymodelována ze zhruba čtvrt milionu poly- 
gonů. Celkem tu naleznete 12 odlišných typů povrchu, při- 
čemž každý typ reaguje svým přirozeným způsobem na 


"MULTI ŘEŽBA 8 k 


0 síťových závodéch 


MotorStorní jé pečlivě Kulsnýh jako ká hra; proto ba 


sten důraz na Al“To ale něznamená, že by sé zapomínalo'na onlinové 
multiplayery. Jé nepředstavitelné, že by Sony dala projektu zelenoti : 
bez tohoto klíčového komponentu. Zatím jsou přislíbény různé reži 
my až pro 12 hráčů,.co nás ovšem nejvíce láká, jsóu možnosti nasta“ 


DN: 


(OSA DOBRA 


P 


čtyřkolku, kde důležitou roli hraje pozice jezdce vůči stroji, 


„na analogové ovládání. Posléze bychom však vzměm mohli 


„| Motorstormu prý uvažují i o alternativním nastavení, p 
kaě SIXAXISem pí Volante je: . 


0 podpoře pohybového senzoru SIXAXIS 


Evolution Studios zapracovali.do Motorstormu také využití 
pohybového senzoru ovladače SIXAXIS. Jde o implementaci, 
která byla realizována poměrně pozdě ve vývoji hry, přesto 
působí smysluplně i příjemně, Pokud řídíte motocykl nebo 


můžete analogem řídit, zatímco pohybem ovladače upravu- 
jete“těžiště panáčka. Nepochybně bude třeba'sí citlivost sen“ Š 
zoru nejdříve zažít, stejně jako jsme si kdysi muséli zvykat 


najít velmi užitečný prostředek intěrakce s hrami. Tvůrci 


4 


sire vnější vlivy a dynamicky mění v reálném čase svoje vlast- 


nosti a potažmo profily. Všechno, co v lokaci vidíte (snad 
jen s vyloučením nejmasivnějších skal), reprezentuje plas- 
tický, deformovatelný model. Jámy a koleje vzniklé průjez- 
dem vozidel přitom nejsou jen na okrasu a mají značný 

a uvěřitelný vliv na opozdilcovu jízdu. Vjedete-li terénním 
vozem do bahna, můžete si všimnout, jak hmota obaluje 
jeho kola a odlétává působením odstředivé síly v kusech. 
A pokud za takovýmto vozem jedete v těsné blízkosti, 
může vám to pěkně zaneřádit auto. Proměna původně 
lesknoucích se vehiklů v zaprášené, zablácené a poškrába- 
né plechovky je skutečně fascinující a pokračuje do oka- 
mžiku, kdy vůz definitivně odděláte v nějakém fatálním 
karambolu. Pak se obnoví na místě skonu, opět zářící 
novotou, a můžete se znovu pustit do řádění. To celé pak 
běží ve vysokém rozlišení (720 p) a s fixní snímkovací rych- 
lostí 30 fps. 


P 


„Pane, nechybí 
vám něco?“ 


ŠEDÁ HMOTA CELLU 


Pokud máte dojem, že Evolution Studios jsou nejvíce hrdí 
na fyzikální model okruhů a vozů, nebo snad na detailně 
působivou grafiku, pak jste vedle. Nejvíce hrdí jsou totiž na 
systém umělé inteligence poháněné superprocesorem Cell, 
která proměňuje terénní jízdu ve skutečně divoký závod- 
nický mejdan. Pokud jde o chování Al protivníků, nejde 
zdaleka jen o relativně jednoduché rutiny (křížení ideální 
stopy, blokování, narážení), ale také o jednu z nejvynalé- 
zavějších a nejzáludnějších lidských emocí — o nenávist. 

V Evolution si pro svůj emoční systém, fungující ve vzájem- 
ném vztahu mezi vozidly, vypůjčili z kinematografie termín 
„gag“. Jde o jakýsi okamžitý elegantní, vtipný, či drsný 
nápad, který je záhy realizován. Umělá inteligence soupe- 
řícího vozidla rozhoduje na základě mnoha faktorů 

a v kontextu dané situace. Nejdřív si patrně položí otázku 


. 


vení pravidel, kdy například šest řidičů 


mít za úkol blokovat cestu rým ale zranitelným rotě 
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„Jaký je můj vztah k tomuto soupeři?“ Velký náklaďák se 
kupříkladu štítí motocyklu jako člověk otravného hmyzu. 

V opačném gardu však spíše v Al motorky zaznamenáme 
respekt a strach. Po zodpovězení první otázky následují 
hned další: „Jaké jsou naše vzájemné pozice?“, „Jaké 
nopéa V dosahu, a které by bylo možné využít re ko- 


výhody?“, „Mohl bych spolupracovat s dalším soupeřem na 
likvidaci tohoto?“ atd. Existuje prostě obrovské množství 
kombinací a z toho plynoucích důsledků. Evolution tvrdí, 
že jenom v kategorii „narážení“ může v reálném čase 
vzniknout přes osmdesát různých „gagů“. 

Chcete-li emoce ještě trochu rozdmýchat, máte k dis- 
pozici kontextuální pokyn na pozici ©. Jste-li například 
těsně za soupeřem, jeho stlačení znamená provokativní 


zatroubení klaksonu. Jedete-li těsně vedle sebe, stane se + 
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ioňů bude soupeřit se * 
© „šesti motorkáři. Pomalejší nákladáky odstartují jako první a budou 
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Pohled na závodní pole vzbuzuje 
strach a současně nesmírně láká... 


sik patrně něco jiného: nejspíš ukážete na soupeře vztyčený 


prostředník. A pokud se dostáváte před něj, lze tímto způ- 
sobem poslat protivníkovi gesto uřezávání hlavy. Jste-li na 
motorce, nemusí zůstat jen u výhrůžek. Soupeře na dosah 
se budete snažit udeřit, či ho srazit. Související animace 
jsou tak půvabné, že byste je rádi vyvolávali, i kdyby 
neměly žádný další smysl. Ony ale smysl mají. Al je totiž 
pěkně urážlivá a nechá se snadno vyvést z míry. Provokace 
vstupují jako další faktor do výběru „gagů“. Můžete je 
využít chytře ve svůj prospěch, ale občas za ně můžete taky 
draze zaplatit. 

Evolution tvrdí, že stoupající obtížnost (jak postupujete 
hrou) se opírá především o stále agresivnější Al. Na začátku 
nejsou vaši soupeři uměle brzděni a na konci nepřirozeně 
urychlováni. Překážkou bude stále narůstající divokost jízd. 
V prvních závodech se „potyčky“ budou odehrávat přede- 
vším mezi Al vozy. Vás si jako nováčka nebudou tolik všímat. 
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0 replavích 


+ Ačkoli zveřejněná videa kz 


stále více obracet na vás. Ve finální fázi to pak bude vypadat 
tak, jako kdyby se všichni spojili proti vám. Toto je pochopi- 
telně aspekt, který nelze zatím na základě krátkých hratel- 
ných ukázek dostatečně posoudit. S jistotou víme už teď, že 
hra vypadá úžasně, že má famózní model deformací vozů 


i terénu, že se velmi dobře ovládá a že vytváří akčně závodní 


situace dosud nepoznané intenzity. Nejsme však s to zhod- 
notit, zda to údajně nejcennější a nejpokročilejší z MotorS- 
tormu, tedy jeho komplikovaná Al, funguje skutečně tak 
dobře, jak si jeho tvůrci přejí. Nejspíš to ale žádný průšvih 
nebude. Proč by jinak Evolution otázku umělé inteligence 
tolik zdůrazňovali. Proč by proboha upozorňovali na poten- 
ciální slabiny? Ba ne, zrovna v tomhle jsou si hodně jisti 
úspěchem. Pokud se jim podaří implementovat vše, co sli- 
bují, výsledkem by mohla být závodní hra nové kvality, hra 
schopná překvapovat i po měsících. 


hy záběrů o zatím úplněj jasné, jakým . dh 
způsobem budou feplaye' prězentovány ve fi finální hře. Jistě si pamatujete, že v sérii WRC tvůrci zvládli . 
vynikající letecké záběry a panoramatické lahůdky. Tentokrát však — vzhledem k povaze MotorStormu — 
"* naznačují, že důraz budé kladen na detailní/záběry bouraček z co nejbližších kamer. My doufáme 

2) obojí, v jakousi set 47 vznešenosti WRC s intenzitou“ Burnoutu, 
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NEPŘÍJEMNÉ OTÁZKY 


Hned nás jedna napadá. Proč vlastně není vlajková loď'Sony 
v nejvyšším možném rozlišení, tedy 1080 p? Evolution se už 
v rané fázi vývoje MotorStormu rozhodli pro nižší HD stan- 
dard, tedy 720 p. Pochopitelně jim to zjednodušilo práci, 
zejména pokud jde o programování procesorů a správu 
pamětí. Bylo by patrně možné dosáhnout na True HD, byla 
to jen otázka vývojového času, investic a úsilí. Ale proč kom- 
plikovat vývoj, když podíl majitelů PS3 s True HD obrazovka- 
mi zcela jistě nepřesáhne 1 %? „Bude-li pokračování, bude 
určitě v 1080 p, to je obraz, kterému patří budoucnost, for- 
mát, který se během několika málo let masivně rozšíří.“ 

A co vibrace, dá se bez nich žít? Pravidelní čtenáři si jistě 
vzpomínají, že podobnou otázku jsme autorům MotorStor- 
mu VTNT už jednou položili, ale není na škoduji při této 
příležitosti pěn a vjemy jsou Je zajímavé, = 


čtyr| KÁTÉTĚ 


Efekty odlétávajícího prachu 
a bláta jsou naprosto luxusní. 


a 2 
A 


sir ale většinou nemají přímý vztah k hratelnosti, protože hra- 


Ú 


telnost je vždy definována způsobem interakce — nejlépe 
s vysoce sugestivním, komplexním a uvěřitelným světem. 
My vám nabídneme přesně to a věříme, že vám proto tato 
řekněme "měkčí" inovace z minulosti scházet nebude. Je to 
podobné, jako když se díváte na film. Tam také nedochází 
k hmatovým vjemům, ale nebrání vám to zcela se do něho 
ponořit“ Zní to možná tak trochu jako nucená od 
je v tom i kus logiky. Vibrace není pro stoprocentní z 
z herní akce nezbytná. Na druhou stranu nemusí být tak 
úplně pravda, že jde vždy o pasivní vjem bez vztahu k hra- 
telnosti. Lze si přece představit, že by otřesy mohly skýtat 
určitou nápovědu, pokud jde o typ povrchu, na který právě 
v MotorStormu najíždíme. 

Nakonec je tu otázka týkající se onoho kontroverzního 


videa, o kterém byla řeč na začátku tohoto článku. Konkrét- 


ně jde o jediný aspekt koncepce, který nebyl naplněn. Pří- 


slib „target footage“, jenž nebyl dodržen. Máme na mysli 
pohled zevnitř kabiny, kterým byly v prvním traileru zabírány 
některé závodní scény. Ve finální verzi budou kamery jen 
dvě (vysoko nad autem a na kapotě). Odpověď je však 

v tomto případě naprosto uspokojující: „Záběr z kabiny jsme 
tehdy použili u buginy. To je zrovna typ vozu, kde máte per- 
fektní rozhled díky své velmi otevřené konstrukci. Hráč by 
zde neměl problém zorientovat se v okolí. Představte si ale 
pohled z kabiny za volantem náklaďáku. To by nefungovalo, 
jak byste viděli toho malého motorkáře, který jede těsně 

u vašeho boku? Jak byste viděli hranu srázu, ze kterého se 
můžete každou chvíli zřítit? Zkrátka jsme časem zjistili, že by 
taková kamera nebyla dostatečně vyvážená.“ 


PRVNÍ SVÉHO DRUHU 


Být první hrou svého typu na úplně nové konzoli zname- 
ná, že neexistuje žádné měřítko, podle kterého byste se 
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1 Freestylová i aréna, kde si inůžeté vyzkoušet chovění 
každého vozu bez účasti soupeřů, 


mohli porovnat. Víme sice o tom, že Codemasters připra- 
vují Colin McRae DIRT a Criterion Burnout 5 (podle našeho 
názoru dva nejbližší konkurenti MotorStormu), a viděli 
jsme i nějaké ty screenshoty, dokud však nebudeme mít 
první generaci her na PS3 prožitou a detailně prozkouma- 
nou, stále pokud jde o zhodnocení výkonu, kterého autoři 
dosáhli, jenom tápeme ve tmě. Jedním si jsou však Evolu- 
tion Studios jistí: udělali všechno, co bylo v jejich silách, 
aby se MotorStorm stal jedním z nejpozoruhodnějších hitů 
na PS3. „Je naprosto logické, že se postupem času dočká- 
me na PlayStation 3 ještě mnohem pokročilejších her, ten 
potenciál v platformě je obrovský. Pro nás je však v tuto 
chvíli velkým zadostiučiněním, že ještě dnes spousta lidí 


na fórech, když vidí nové screenshoty a videa, stále odmítá 


uvěřit, že jde o realtimové, nepřikrášlené záběry ze hry. 
Když se nad tím zamyslíte, je to jasné znamení, že jsme 
odvedli dobrou práci“ [i 

“ « 


oFiciáLnĚ ma ig-c 


(7 « 5:x 3 = 105hratelných vozidel), ee 


= 


kJ Wa W, új 
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Představujetti 
konkurenčních her; 


LE|-FEI 


Lei je klasický oblíbenec 

hráčů s vyšší mačkací frek- 
vencí. Tím ale nemáme na 
mysli bezhlavé bušení. 
Disponuje totiž 
nými postoji, ta 


JACKIE BRYANT 


Jackie je postava vhodná pro 
začátěčníky a zároveň oblíbený 
charaktehtěch pokročilých, kteří 
dávají přednost střídání vysokých 
a nízkých úderů, Vybrat si ho alé 
vyžaduje určité sébezapření — jde 


totiž o ukňoťiřaného fracka se + 
stupidním účese 
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VIRTUA FIGRTER 5 


Skutečný král bojovek se vrací do ringu 


taky maniakálně populární. Existují speciální VF čipové karty, na kterých si mohou hráči 
přenášet svoje postavy z jednoho mincového automatu na druhý. Hned vedle automatů 
jsou často instalovány televizní obrazovky, na kterých běží sestřihy nejnovějších šampionátů z celé země, 


nejaktuálnější žebříčky a přenosy z právě probíhající akce. A hráči, jako 
Ice-9 nebo Chibita, jsou dnes v zemi považováni za celebrity. - ; 
Proč? Protože podle elitních bojovkářů a opravdových znalců je s 


prostě a jednoduše Virtua Fighter nejlepší. Hra je úzkostlivě férová, puntičkář- 
sky vyvážená a neuvěřitelně komplexní. Tekken je jistě bezprostředně atraktivnější, ale 
jen v mainstreamovém slova smyslu. Kdo to myslí s bojovkami opravdu seriózně, skončí 
u VF = uhry, kde může pilovat techniku třeba roky. Virtua Fighter 5 na v 
PlayStation 3 se má stát novým standardem. Všimněte si, že nový díl vychází 
u příležitosti nové generace hardwaru a má ambici zvednout 
laťku na dlouhá léta dopředu. Nepočítejte si tím, že na příští 
Vánoce dostanete Virtua Fighter 6... 

Nejzásadnější změna v hratelnosti se bude asi týkat 
systému úhybných technik. Podstatným přídavkem budou 
dvě nové postavy a dvě zásadně přepracované (Goh a Brad 
2 VF4: Evolution). No a pokud nemáte náladu na seriózní 
bojovku, třeba vás chytne alespoň fakt krásná grafika. 


M je základním kamenem 3D mlátičky, naprostý originál. A přinejmenším v Japonsku je 


LION RAFALE 


Lion je excelentní, pokud jde o pošťuchování, což 
neznamená, že si z něho děláme legraci. Bojuje 
ve stylu kudlanky nábožné a dokáže soupeře 
zasypat frustrujícími bodanci ve vysoké frekvenci. 
Mimochodem Lion je oblíbenou postavou Chibi- 
ty, nejlepšího hráče VF v Japonsku. 


SARAH BRYANT 


Sarah praktikuje podobný styl “plameňák“ 
(poskakování na jedné noze), jaký znáte také 
u Hwoaranga z Tekkenu. Taky je jednoznačně 
nejrychlejším charakterem v sestavě. Její výška 
a nízká váha však představují slabinu — pokud 
je ve výskoku, dá se snadno srazit mimo ring. 


/ 

LAU CHAN / 7 
Jedna z nejoblíbenějších postav ve hř Bo o — Z / i 4 
Lau má razantní, agresivní styl a „ CW b E V8 b 
pro ofenzivně naladěné hráče. N AKIRA YUKI —- ZÁ JEFFRY M ILD —m *z V é 
zamlouvá jeho parádní dupnuti R „Maskot“ série je všeobčňě považován P | Jeffry zastupuj nou roli „těžkého 
padlého soupeře — skvěle to se p za nejobtížnější postavilv celé hře. , siláka“ Jeho rá dně bolí, ale má č 

há Mnozí VF veteráni vámíbudou tvrdit, že handicap v rychlosti. MaWildovou = , — 


= u dobře zvládnutý Akira porazí kohokoli 
A Ovšem dobře zvládnout Akiru znamená 
roky tréninku. Ano, čtete dobře: roky. 


044 PlayStation.C oFiciáLní magazín-cz 


ní disciplínou jsou běžpochyby chytáčký: 
Má talent na boxeřská komba (účinné 
pouze proti nezkušeným soupeřům). 
Taky se riejhůře ze všech vyhazuje z ringu. 


WOLF HAWKFIELD J 
Indiánský wrestler Wolf patří mezi 
hmotnější charaktery (blbě se s ním 
žonpluje). Disponuje obří škálou wrest- - 
lerských chvatů a dokáže vám nasadit 


dusivou kravatu. 


EILEEN 


Odbornice přes opičí kung-fu zvláštním způsobem 
připomíná Ling Xiaoyu z Tekkena. Dokonce i vzhle- 
dem. Často a ráda se otáčí k soupeřům zády a vystře- 
luje končetiny v naprosto nečekaných výpadech. Patří 
mezi nejoblíbenější postavy japonských cosplayerů. 


BRAD BURNS 


Idol ženských srdcí prošel kompletní 
rekonstrukcí. Ve Virtua Fighter 5 by se 
měl objevit jako vyváženější postava, 
Prudká kickboxerská komba by však 
lěla zůstat jeho doménou. , 
] věk 


KAGE-MARU 


I když jde o nindžu, Kage hodně využívá chytaček a má v zásobě několik 

devastujících přehozových technik. Chytačky jsou ve VF mnohem podstat- 
nější než v Tekkenu. Z dřívějších dílů si možná pamatujete jeho „hlavičku 

sletmým startem“ do padlého soupeře. Hlavně aby neminul cíl... 


EL BLAZE 


Blaze hodně připomíná oblí- 
beného skutečného wrestlera 
z WWE, Reye Mysteria. Jeho 

technika však vychází z rejstří- 


ku japonského zápasníka 
Ň jménem KENTA. Je dynamicky 
útočný a hodně sází na vyha- 3 : 
h zování soupeře z ringu. Bitvy dvou hezkých „ 
Nebezpečný nováček. holek mají vždycky 


azvláštní kouzlo, 8- 


GOH HINOGAMI 


Pokud s VF začínáte, Goha si v žádném případě nevybí- 
rejte. Goh především disponuje masivní škálou chytaček 
a specializuje se na tzv. countery — musíte současně 
stlačit poslední úder soupeřova komba, úder rukou 

a kryt, abyste neutralizovali nebezpečí. Zkrátka musíte 
dokonale znát všechny ostatní postavy a jejich chvaty. 


PAI CHAN 


Pai je tak rychlá, že dokáže svými 
„dloubanci“ a „šťouchy“ přerušit 
soupeře v rozjíždějícím se kombu. 
Proto je oblíbená jak mezi nováč- 
ky, tak i mezi veterány. Avšak 
pozor, snadno se s ní žongluje a je 
tak lehká, že vypadne z ringu, ani 
neví jak. 


CTARLOSIATIE 


LENSYG: 
VANESSA > > 


VANESSA LEWIS 
Vanessa bojuje brazilským stylem vale tudo, což ji silně odlišuje od 
ostatních ženských charakterů — není ani bleskurychlá ani lehounká, 
Pokud jí ponecháte volnou ruku, dokáže se automaticky bránit základ- 


ním úderům a disponuje poměrně snadnými a přitom divokými 
—- A0! UMENOKOUJI komby. Máme ji zkrátka rádi. BEEše úaaičnoiů | iko 
m Aoi lze doporučit jen vážným zájemcům. Trvá dlouho, než = > 
si ji osvojíte, zejména pak její široký repertoár counterů. NÍ 
Boj proti níje proto hodně nepříjemný. Vabdusištěbetají me 


E = : : PAK hre k 
W že Aol je zabouchnutá do Akiry. Vyrůstali totiž spolu. oFICIáLNÍ magazin-cz PlayStation.e 045 


VÝVOJ EA VYDAVATEL EA NA PULTECH 2007 


DEF JAM: ICON 


Rapující škrtiči vezmou PS3 útokem 


dyž dojde na podezřelé inovace, EA o hla- 
vu převyšují konkurenci. Počínaje systé- 
mem Off The Ball, díky němuž ve FIFA ovlá- 
dáte současně hráče s míčem i jiné bez míče, 
a konče vynálezem zvaným Total Punch Control, který 
vnesl trochu života do virtuálních ringů ve Fight Night, 
je největší vydavatel světa schopen nejen vymýšlet 
marketingově chytlavá sousloví, ale také docela zají- 
mavé novinky, které — ať si škarohlídi hledí, jak chtějí 
škaradě — skutečně posouvají možnosti interakce a vi- 
deoherní simulace. Něčeho podobného se dočkáme 
i v PS3 verzi Def Jam: Icon, dalším pokračování lehce 
vyšinuté bojovky z fiktivního (nebo snad reálného?) 
světa hiphoperských šarvátek. Novinka se týká inter- 
akce s prostředím. 

„Bojová lokace se stává žijící a dýchající substancí, 
která funguje téměř jako třetí účastník boje,“ tvrdí kápo 
projektu Def Jam: Icon, Kudo Tsunoda. „Tento a další 
nové prvky podle nás provětrají zkostnatělou strukturu 
bojového žánru.“ To je hodně silná hláška, takže by to 
chtělo nějaké pádné argumenty, pane Tsunodo. „Podí- 
vejte se na upoutávku [nachází se na bonusovém DVD 
u tohoto čísla — pozn. red.], ve které se navzájem mlátí 
Ice Ta Ludacris, pak vám bude hned jasné, o čem mlu- 
vím. Všimněte si, jak soupeři využívají prvků prostředí, 
jaká je úroveň jejich interakce s různými objekty.“ V zá- 
sadě Ize souhlasit, že míra využití objektů v prostředí 


„arény“ jde v Def Jam: Icon daleko za hranice, které 
tomu z Mortal Kombatu. Model lokace je skutečně 
výrazně propracovanější, a tak jej lze využít mnohem 
efektivněji. V Def Jam Vendetta se v lokaci vyskytovaly 
předem definované objekty (například roh kulečníko- 
vého stolu), o které jste mohli přerazit protivníka 

v rámci skriptované animace. V Def Jam: Icon však 
neexistuje žádné omezení, využít můžete zcela volně 
naprosto cokoli, co se vám zrovna připlete do cesty. 
Všechno je interaktivní a všechno funguje přirozeně — 
kapotou zaparkovaného automobilu počínaje a skle- 
něnou tabulí konče. 

Navíc opět můžete využít „pomocnou ruku“, 
kterou vám podává skandující dav diváků. Tento 
prvek se objevil už v Def Jam Vendetta, zde je však 
animačně a fyzikálně vypilován k dokonalosti. Roz- 
tomilou novinkou je vliv hudby na hratelnost. Pokud 
tedy bojujete proti Ludacrisovi a DJ zrovna zahraje 
jeho skladbu, je to, jako by mu někdo vlil do žil kýbl 
dopingu. Náhle jsou jeho útoky silnější a nebezpeč- 
nější. Zatím si ale nedokážeme představit, jak kon- 
krétně chtějí EA tento podivný nápad využít v praxi. 

Generálkou samosebou neprošly jen arény Def 
Jam: Icon. Z gruntu přepracován byl například bojový 
styl jednotlivých postav, aby se dojem posunul od 


ončováky umožní vyhodit 
ří, čerpací stanici. 
' =- 


wrestlingu k realistické pouliční bitce. To je chvály- 
hodné, vždycky jsme si mysleli, že spojení hiphopu 
a wrestlingu je malinko přitažené za vlasy. Klasická 
chlapácká rvačka k tématu sedí výrazně lépe. Impuls 
ostatně přišel od samotných hvězd hiphopového nebe, 
se kterými EA úzce spolupracovali. Pořád je sice mírně 
neuvěřitelné, že by si to milionářské celebrity rozdávaly 
obden na férovku v chudinských čtvrtích, ale při- 
nejmenším to je v těsnějším souladu s image, kterou si 
tihle umělci pěstují. 

Icon nebude zdaleka jen o bojovce. Kudo vysvětluje, 
jak se autoři pokusí ještě více přiblížit reáliím hiphopové 
kultury: „Hlavním cílem příběhového režimu je založení 
vlastní nahrávací společnosti, přilákání nadějných rap- 
perů a vydávání jejich skladeb. Na konci byste se měli 
stát hiphopovými moguly, něco jako Jay Z.“ 

Budete se tedy poohlížet nejen po schopných 
ranařích, ale také po talentovaných DJích, rapperech 
a producentech. Nakonec se pokusíte spolu se svou 
bandou dobýt nejvyšší příčky hitparády. Herní reálie 
budou inspirovány skutečnou americkou hudební 
scénou, proto můžeme očekávat prvek typické rivality 
mezi celebritami z východního a západního pobřeží. 

Podle očekávání bude sestava bojovníků/rapperů 
tvořena zejména americkými hvězdami, jako jsou Ice T, 
Ludacris, TI nebo Big Boi z OutKastu. Kudo nám ale pro- 
zradil, že ve hře se poprvé objeví i evropští umělci, kon- 
kretizovat tuto informaci však odmítl. Kdybychom si měli 
vsadit, vybrali bychom asi britskou Lady Sovereign, která 
ve Spojených státech vydává pod značkou Def Jam. 


Pořád se nebojuje jenom 
v ghettu. Některé arény 
jsou docela šik. 


DO RYTMU 


V Def Jam: Icon se celé prostředí doslova otřásá do 
rytmu právě znějící hudby, některé objekty přitom 
vysloveně skáčou do vzduchu. Nejde přitom jen o vi- 
zuální efekt (i když estetické hledisko nelze podceňo- 
vat), věc má totiž poměrně závažné důsledky i pro 
hratelnost. Například už proto, že ten betonový kvádr 
hopsá do rytmu, je rozhodně výhodou znát skladbu 

a předvídat, jak se v závislosti na ní bude měnit pohyb 
lokace. Pak můžete využít ve svůj prospěch nebezpečí, 
která se v důsledku v prostoru objevují. Například pla- 


meny na tomto obrázku tančí podle basové linky 
skladby. Pokud víte, kdy linka nastoupí, můžete 

V pravý okamžik soupeře natlačit na místo, které záhy 
začne hořet. 

Vsingleplayeru poskakování budov v pozadí indiku- 
je váš celkový stav. Pokud jsou skoky vysoké a dyna- 
mické, znamená to, že si vedete dobře. Jsou-li naopak 
pohyby líné, každý na první pohled vidí, že dostáváte 
pořádně na zadek. 0 interaktivních arénách jsme si už 
vyslechli svoje, ale tohle vidíme poprvé v životě, 


„Asi tob 


neměli býcho 


bouchne, 
"© KT 
DB ©. 


ů 


Položili jsme pár upřesňujících otázek 
Kudovi... 

Která je vaše nejoblíbenější bojovka? Nesmíte ale 
jmenovat nic od EA... 

Nebude to žádná typická bojovka. Vzpomínám si 
na akci Battlestations na PSone. Bylo to něco jako 
Street Fighters loděmi. V jádru to byla opravdová 
bojovka, akorát místo postav tu byly křižníky. Hodně 
zajímavá věc. 


Můžete prozradit, koho jste ze sestavy Def Jam: 
Icon vypustili a kdo naopak zažije svůj debut? 

Kdo je in a kdo je out, se ve světě hiphopu mění ze 
dne na den. Budeme mít samozřejmě stálice tohoto 
žánru a vedle nich nováčky, kteří jdou právě teď 
nahoru. Změn bude hodně, víc prozradit nemůžu. 
Jak se vyvíjí takový typický souboj v Def Jam: Icon? 

Akce má dva zásadní komponenty. První je tradiční, 
kdy jeden mlátí druhého, a druhý spočívá v interakci 
s prostředím. Ze začátku, než tomu opravdu přijdete 
na kloub, se budete držet osvědčeného modelu zná- 
mého z klasických bojovek. Prostředí začnete využívat 
s růstem zkušeností a čím dál tím efektivněji. 


Jak si máme představit strukturu lokací? 

Cílem bylo co možná nejvíc otevřít design úrovní — 
mnohem víc, než byste v bojovce čekali. Takže i když 
začnete třeba na čerpací stanici, můžete protivníka 
prohodit výlohou a pak pokračovat uvnitř obchodu. 


Jaké novinky v oblasti bojového systému může- 
me očekávat? Inspirovali jste se Fight Nightem? 
Fight Night je moje dítě a mám ho moc rád, ale 
Icon je totální originál a rozhodně nebude přebírat 
třeba i osvědčené prvky. Vymysleli jsme zcela nový 
model exkluzivně jen pro tuto hru. Na další podrob- 
nosti si bohužel musíte ještě chvíli počkat. 
Měly přítomné celebrity nějaké požadavky? 
Nechtěly, aby jejich postava byla jiná, silnější? 
Spolupráci s licencovanými hvězdami zahajujeme 
dávno předtím, než začne práce na pohybech a ani- 
macích. Cílem je, aby všechno týkající se jejich posta- 
vy dokonale sedělo — nejen charakteristické pohyby, 
ale i oblečení, dialogy a podobně. Čili jsou spokojeni 
hned na začátku a potom už není třeba, aby do 
vývoje zasahovali. 


Umožňuje vám technologie PS3 realizovat věci, 
které předtím nebyly myslitelné? 

PS3 je pro tuto hru skvělá platforma. Využíváme 
výkonu přídavných procesorů, abychom maximálně 
věrně replikovali animaci pohybů a fyzikální inter- 


akci mezi postavami i v jejich okolí. Co by ale dřív 
určitě nebylo možné, je realtimová spolupráce ani- 
mace prostředí s aktuálně znějící hudbou, což před- 
stavuje nejen v tomto žánru naprostou novinku. 


Co vzkážete lidem, kteří hiphop nemusí? 
Nezáleží na tom, jestli máte, nebo nemáte rádi 
hiphop. To je jenom téma, důležité je, zda máte rádi 
bojovky, nebo ne. Pokud jo, v Icon objevíte kvalitní, 

inovační a návykovou mlátičku nového typu. 
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VÝVOJ NAMCO VYDAVATEL NAMCO NA PULTECH 2007 


TEKKEN 6 V M 


» okud jde o prezentaci, Namco W 
zatím projekt Tekken 6 dvakrát — * 
dobře nezvládá. Nejdřív nám ukázali 
parádní render Jina, na kterém byly patrné 
i kapičky potu, a pak se „předvedli“ střihovou 
sekvencí za účasti Lili, Jin a Hwoaranga, která vypa- , 
dala jenom nepatrně líp než Tekken 5 na PS2. Není k 
divu, že šéfové začali zvonit na poplach. Mluvčí | 
firmy okamžitě přispěchal s vysvětlením, že jde 
0 vysloveně ranou ukázku, se kterou finální 
hra nebude mít skoro nic společného. Zpac- 
kaná záležitost, ale víte co, máme tendenci 
mluvčímu věřit. Pokud jde o grafiku, Tek- ( 
ken nikdy výrazně nezklamal a s mnoha A 
měsíci času na vývoj a ladění efektů není (Rem 
sebemenšího důvodu, proč by neměl na 
P53 vypadat naprosto luxusně. Kromě j 
těchto ukázek se ale nacházíme v terito- (jis“ s 
riu totální spekulace. Půjde o pří- E 
močarý seguel jdoucí ve stopách 
úspěchů Tekken 5, nebo na nás Namco chystá vlnu zásadnějších 
inovací? Vůbec netušíme. Nezbývá než se na výše uvedený filme- 
ček podívat (od toho máme bonusové DVD) a během těch pěti 
minut si neustále opakovat: "Bude to vypadat mnohem líp!" 


“ 


Žádnáljiná boxerská hra,počhopi- 
„telně n nemá takhle dobrou grafiku. 


, MORTAL KOMBAT 7 


F" entokrát je naším cílem vyrobit nej- 
| realističtější Mortal Kombat všech : 
dob,“ tvrdí jeho tvůrce a současný šéfproducent 
Ed Boon. Pokud jste si toho totiž nevšimli, - 
Mortal Kombat 7 pro PlayStation 3 byl již ý | 


hru zapauzují, a ani při bližším zkoumání ak = 
postav nebudou schopni uhodnout, 
jestli se dívají na skutečné lidi v kostý- 
mech, nebo na polygony.“ Což by (M | 
mohlo být v případě, že si začnou trhat č | | 
končetiny a srdce, poněkud nechutné, | 
co říkáte? Teoreticky měli všichni v poslední | 
Kombatu zaklepat bačkorami, to by ale nesměl 
Armageddon končit teaserem MK 7, který 
mimo jiné naznačuje i "experimentální" 
využití sixaxisu (dokud se to nevžije, raději Zm 
připomeneme, že jde o název ovladače k 
P53). Boon si od MK 7 také slibuje vznik onli- 
nových komunit, které napodobí arkádovou 
atmosféru z časů konce devadesátých let, kdy byl — 
Kombat na vrcholu popularity. Lo 


F 


( 


Tržné rá ejsou jen- <“ 
grafici zpestřením. 


Majícna 
„po n záP u. 


Detailné v I e 
ita posled í šlacha. 


VÝVOJ EA CANADA VYDAVATEL EA SPORTS NA PULTECH BŘEZEN 2007 


FIGHT NIGHT 


ROUND 3 


Strašná podívaná. Ale v dobrém slova smyslu. 


e videohrách jsme už schytali pěkných pár tisíc ran 
do obličeje, ale nikdy to takhle nebolelo! Raná 
ukázka režimu Get In The Ring, která se ve Fight 
Night Round 3 objeví exkluzivně pouze na 
PS3, se zamlžuje, potí, rozmazává a bíle světélkuje, 
jak náš boxer dostává pořádnou nakládačku. Jak 
se jeho stav zhoršuje, kazí se i viditelnost, a tu- 
díž i šance vyhnout se další dělovce ze sou- 
peřovy strany. Zkrátka se ocitáte ve zničující 
spirále dalších a dalších úderů, které 
rapidně snižují šanci přežít — stejně 
jako v opravdovém boxu. Finální KO 
úder obraz zcela zatemní, a když po 
čase otevřete opuchlé oči, uvidíte 
jen zářivky na stropě. 
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VÝVOJ MIDWAY VYDAVATEL MIDWAY NA PULTECH 2007 


ohlášen. „Nejspokojenější budu, když si lidi ? ih 


VÝVOJ NAMCO VYDAVATEL V JEDNÁNÍ 
NA PULTECH 2008 “ 
* A 


SOUL /* 
CALIBUR W ! 


© 
3 roducent firmy Namco, B: ě ně 
© Daisuke Uchiyama, nedávno M a v. 
potvrdil, že jeho tým už pracuje na plné 
obrátky na projektu čtvrtého pokračová- 
ní série SoulCalibur. To je ale také všech- 
no, co zatím víme s naprostou jistotou. 
Proto se pokusíme udělat P 
vaný odhad: očekáváme návrat 
všech známých postav, možná | 
s výjimkou Heihachiho, který nebyl 
fanoušky přijat dobře. A protože byl 


SoulCalibur vždycky progresivnější než VS 
Tekken, na radikálnější změny bychom %s=/ 
si vsadili spíše u něho. Interakce s pro- Í 
středím? Další žánrové crossovery? Online X 
turnaje? Uvidíme. Pokud bude Namco « 79 , 
chtít angažovat hostující postavu, silně 7 
doporučujeme domluvit se se Sony na : , 
účasti Krata z God Of War. Do téhle partyby © | 
zapadl jedna dva. Mohl by si s sebou vzít 
i Blades Of Chaos. Ivy má sice k dispozici V 
podobnou zbraň, ale využívá ji docela jinaknež ©“ 
Kratos v kombech. i 

ho 


VIRODŮ 


PRO PSP? (PLAYSTATION ? PORTABLE) 


P ==. 


k PlayStation. Portable A 
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- -Silniční systém Kopízje ec 8 
7 sí ný z ostrova Oahu. Jsou tu mohutné === = 
R noc E: "dálnice i horské serpentiny. © : -—- 


Interiéry všech vozů jsou detailně 


by při fozloze přes 1500 kilo- 
== metrů čtverečních je sate=| 
navigacenutn 


% pooRS "2+ wiwoows S)MOvE © wTERIOA 


Ř JAN 
TEXT: NICK ELLIS/PŘEKLAD: FARID STARM, 


ždku se ctizádostivou novinkou od Atari: 


Z C ostní . ve zbývá už jen pár 
Zapínáme bezpecné> WEE : Aatátých narozenin série Test Dire ZB ey druhdy 
zíětí zastávka: tropický [AJ veř byste, že 8 Kid jsme si to dvakrát neočiů C mmodore, točí nějek moc 

příst msony S Splibená série debutovala Na pola ím comebackem Unlimited, 


A dce obl 1 iny slaví s ambiciózn ilo média pouze 
hr P om, že kulatiny stav“ j však doposud krmilo měC?“ 
ode = me hezkých pár měsíců, Atari však dop Xboxu 360. Nyní jsme 


ými demoverzemi z : be 
Konečně: K eztustvní příležitost podívat se k oot" 
T jejíž vydání se dočkáme v únor 


+ 
ejvětší atrakcí Test Drive: Unlimited je 
mimo veškerou pochybnost Oahu, 
1546 kilometrů čtverečních rozlehlý třetí 
největší ostrov Havajského souostroví, kde 
se také nachází hlavní město tohoto amerického 
státu, Honolulu. A když tvrdíme, že Oahu je herním 
světem Jest Drive: Unlimited, pak je to míněno doslo- 
va: k dispozici je kompletně celá mapa ostrova, 
včetně všech skutečných sídel, měst, akurátní topo- 
grafie a naprosto reálně zmapovaného systému 
silnic a ulic. Myslíte si, že kompletní Oahu je pro 
P52 příliš velikým soustem, a tak bude volné 
přejíždění z jednoho konce na druhý tu a tam 
přerušeno loadingovou pauzou (zatímco Xbox 
360 verze streamuje veškerá data bez zastavení)? 
Omyl, PS2 verze sice musí přirozeně zaostávat 
vúrovni detailů, ale jinak dokáže nabídnout 
stejně spojitou iluzi celého realisticky modelova- 
ného tropického ráje jako její next-gen varianta. 
Pro představu je dobré si uvědomit, že zde hovo- 
říme o rozloze několikanásobně větší, než se 
nabízí například v Need For Speed, Určitě budete 
souhlasit, že minimálně z technického hlediska jde 
o dílo hodné obdivu. 
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REÁLNÉ MODELY 
Všechny automobily ve hře jsou plně licencované a od 
kapoty po litá kola puntičkářsky přesně vymodelované, 
Vozy jsou rozdělené do několika základních kategorií. 
Máme tu například drahé sporáky, tzv. muscle cars, 

a dokonce i pár opravdu exotických prototypů. Mnohé 
úkoly ve hře se přímo váží k jednotlivým kategoriím a vy- 
žadují určitý typ vozidla. Když nebudete mít dost peněz 
na nákup, často to můžete řešit návštěvou půjčovny. 


ZKUŠENOSTNÍ BODY 
Hra je okořeněna lehkým RPG elementem. 
Tyto body získáváte za úspěšnou jezdeckou 
akci. Tempo jejich přísunu můžete zvyšovat 
bezchybně provedenými smyky, jízdou ve 
vzdušné kapse za soupeřem a podobně. 
Samozřejmě největší díl bodů připadá na 
umístění v jednotlivých závodech. Jakmile 
dosáhnete předem daného limitu, zvyšuje 9, 
Se vaše úroveň, což vám uvolní přístup 
k novým, těžším úkolům a závodům. 


SATELITNÍ NAVIGACE 
Oahu je nesmírně komplexní a rozsáhlá lokace, kde se ztratíte, 
ani nevíte jak. Naštěstí máte k dispozici herní obdobu bezchyb- 
ně fungujícího navigačního zařízení GPS (s mapou namluvenou 
sexy dámským hlasem), takže se neztratíte, ani kdybyste se 

hodně snažili. Vaše bezprostřední okolí je vždy znázorněno C 
na obrazovce stejně jako vyznačená trasa ke zvolenému cíli. 
K mapě celého ostrova se pak dostanete stlačením SB, 


ostrova nám v tořnto Salééni 
trval přesně 48 minut. 


Pochybnosti však zůstávají, že? Je to obrovské a kompletně streamo- 
vané, fajn, ale určitě bude všechno doskakovat, dokreslovací vzdálenost 
bude mizerná a iluzi rychlosti bude kazit neustálé zpomalování snímko- 
vací frekvence. Vůbec ne. Oahu je na poměry srovnatelných závodních 
her na PS2 neuvěřitelně detailní a pestré, přičemž doskakování objektů 
sice zcela eliminováno nebylo, ale rozhodně jsme si ho nevšimli v něja- 
kém masivním množství. Dokreslovací vzdálenost rovněž nevykazuje 
žádné zásadní problémy, zatímco snímkování probíhalo naprosto stabil- 
ně bez ohledu na situaci, ať už jsme smykovali na horských serpentinách, 
nebo se řítili třístovkou po čtyřproudé dálnici. Při pohledu na hru se 
nemůžete zbavit dojmu, že vývojáři z Melbourne House objevili v archi- 
tektuře PS2 nějaký utajený procesor a pár mega paměti, které tam Kuta- 
ragi schoval na horší časy. Pojďme však dál, zlaté písky a kymácející se 
palmy jsou určitě fajn, ale kvalitní závody potřebují víc než jen to. 


ROZJEZD 


SOUPEŘ JE TAKY JENOM ČLOVEK 
Můžeme-li soudit z vlastní zkušenosti, umělá inteligence soupeřů 
působí skutečně nevypočitatelně. Občas jedou zcela bezchybně a máte 
hodně potíží, abyste je vůbec dojeli. Jindy bojují mezi sebou o pozice 
a způsobují si navzájem potíže, ze kterých můžete těžit. A vzácně 
udělají normální lidskou chybu a promarní svoje šance bez cizího 
přičinění. Jako na tomto obrázku. 


mohla kohokoli zklamat. Zastoupeny jsou fajnšmekerské značky, jako 
TVR, Jaguar, Mercedes-Benz, Aston Martin, Mclaren a mnoho dalších, 
přesně ten typ naleštěných kár, které se hodí k běsnění po Havaji. Atmo- 
sférou a vehikly to neomylně připomíná staré Need For Speed. Finální 
seznam obsáhne minimálně sto položek. Objeví se v něm pár relativně 
obyčejných modelů, jako jsou golfy, ale drtivá většina bude vyhrazena 
luxusním, exotickým sportákům, jako jsou raritní Saleen S7 Twin Turbo 
nebo Lamborghini Miura P400 SV. Nechceme tvrdit, že jde o definitivní 
kolekci labužnického automobilismu (Ferrari například z licenčních 
důvodů chybí zcela), ale pokud vypustíme Gran Tursimo 4, je jasné, že 
jde o jednu z nejatraktivnějších licencovaných nabídek na PS2. 

Takže máme Oahu, máme sto bouráků — a co dál? Samozřejmě, 
s hratelností měly poslední Test Drive hry značné potíže, takže bychom 
se nedivili, kdybyste jako dobře informovaní virtuální závodníci přistu- 
povali k věci se značnou dávkou skepse. Unlimited si ale přece jenom 
zaslouží poněkud jiné zacházení. Byl vytvořen úplně jinými lidmi, s ne- 
srovnatelně vyšším rozpočtem a s viditelně větší ctižádostí než všechny 
jeho předchůdci na PS2. Navíc si můžete ověřit, že Xbox 360 verze, 
která už vyšla, dostává v recenzích samé výtečné známky. 


STATISTICKY VZATO 

Stejně jako například v GTA je všechno, co 
děláte, včetně těch nejzanedbatelnějších 
věcí, zaznamenáno do 
vašich statistik. Ty si 

můžete vždy při návštěvě 
domova zkontrolovat. Kilo- 
metrovník každého nového 
vozu začíná přirozeně na nule 
a je zábavné sledovat, jak čísla 
u jednotlivých aut rostou. 


BEZSTAROSTNÁ JÍZDA 


Na rozdíl od Need For Speed nebo Midnight Clubu je Test Drive: 
Unlimited vůči tuningu naprosto chladný. Nečekejte tedy žádné 
líbivé spoilery ani polepování plechového miláčka samolepkami 
ve tvaru plamenů. Upgrady výkonu (nikoli vzhledu) jsou dostup- 
né pouze ve formě „balíčků“, které si prostě koupíte a jediným 
klikem nainstalujete. Každý vůz má tři výkonnostní stupně, 
Balíčky jsou poměrně nákladné, ale pořád levnější než nákup 
nového vozu. Občas tedy můžete překonávat bariéry závodů 
vyšších úrovní právě nákupem upgradů a vyhnout se vyhazování 
peněz za „přechodové“ modely vozů, o které ani moc nestojíte. 
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REALITNÍ REALIE 

Kupte si místečko na slunci. Kupte si jich deset. 

(o by to bylo za sběratele sportovních bouráků, kdyby musel trávit 
noci pod mostem? Taková auta nemůžete nechat stát jen tak na 
veřejném parkovišti, potřebujete pro ně důstojný a bezpečný pří- 
střešek. Test Drive Unlimited pro tyto účely nabízí celou řadu nóbl 
nemovitostí na nejlepších místech Oahu. Pochopitelně nejsou domy, 
vily, rezidence a paláce zadarmo, ale vy si na ně nakonec vyděláte. 
Na začátku se vzmůžete na relativně skromný domek s garáží pro 


pouhé čtyři automobily. Později dosáhnete na honosná sídla v kop- 
cích a luxusní záležitosti hned u nejvyhlášenějších pláží. 


a Wapahu Village 
NT STATISTICS 2 GA 


= 


M 
Domy zároveň fungují jako portály k'héřním informacím. Zde 
se dostanete k tipům, statistikám a pozvánkám od různých 
klubů. Rozvalte se do křesla a naplánujte si další závodění. 


ho než se procházet 
bírku italských hřebců, 


(Chtělo by to ale konkrétní popis a tady je: Začínáte jako turista u le- 
tištní přepážky. Můžete si vybrat jednoho z osmi pasažérů, jenž se stane 
vaším zosobněním, a nasednout do letadla směr Honolulu. Výběr 
nemá žádný vliv na styl hry, ale určitý rozmysl je přesto na místě. 
Postava je totiž často vidět i při závodech (například ve zpětném zrcát- 
ku), a tak by vám měla být co nejsympatičtější. Mimochodem jsou mezi 
nimi i pěkně stavěné holčiny. 

Po příletu na Oahu jste krátce seznámeni s historií série a podstou- 
píte stručný závodnický tutoriál. 

Nejdříve ze všeho jste však uvedeni k přepážce půjčovny aut, kde si 
můžete vybrat z několika základních modelů. Dodejme, že půjčoven je 
po Oahu celá řada, jsou na mapě jasně vyznačené zvláštními ikonami 
a představují vítaný způsob, jak se zúčastnit závodů v určité třídě ještě 
dřív, než budete mít na kontě dost peněz, abyste si mohli požadované 
vozidlo zakoupit. S prvním zapůjčeným autem absolvujete jakousi 
miniaturní autoškolu, kde se probírají naprosté základy. Věc ale naštěstí 
netrvá moc dlouho. Následuje výběr místa pobytu. Navštívíte realitní 
kancelář, která vám nabídne nějaký ten domeček (viz příslušný infor- 
mační rámeček u tohoto článku). Přípravnou fázi zakončíte nákupem 


i 
| spíšem 


Počkejte, až uvidíte ta drazší, 


BR B BR 0 9000 AURA BO O 
R G 0 G BOK ROBO BOROVA 


TT MY 


M OUVLHH 


svého prvního vozu, měli byste tedy zavítat do autosalónu. Ale varuje- 
me vás: peněz nebudete mít nazbyt, tak si musíte zpočátku nechat na 
lamborghini apod. zajít chuť. 

Až budete mít kde složit hlavu a první auto, jste volní. Můžete 
vyrazit, kam se vám zachce, a začít se seznamovat s Oahu. Můžete se 
flákat po pobřežní dálnici jako nějaký hipík, ale protože jste zahlédli 
v autosalónu všechna ta krásná auta, nejspíš budete celí žhaví do 
závodů, ze kterých koukají peníze. Princip jejich vydělávání je stejně 
přímočarý jako v reálném životě: úspěch = prachy a prachy = rychlejší 
a hezčí káry. 


NA PLNY PLYN 

Jak už bylo několikrát řečeno, Test Drive Unlimited již vyšel k všeobecné 
spokojenosti recenzentů a hráčů na Xboxu 360. Skutečně dobrou zprá- 
vou však je, že na PS2, pokud jsme mohli na vlastní oči vidět, nebylo 
téměř nic osekáno, obětováno, nebo zredukováno. A když říkáme 
téměř, znamená to, že něco přece jen chybí. Pokud jsme si mohli všim- 
nout, v PS2 verzi nejsou k dispozici některé vedlejší úkoly. Například 
jsme nenarazili na takzvané stopařské mise, kdy máte za úkol dopravit 


stopaře z bodu A do B v časovém limitu. Zdali jde o definitivní vypuště- 
ní, nebo jen o nedostatek preview verze, kterou jsme měli k dispozici, 
nebylo ze strany Atari vysvětleno dostatečně jasně. Ale je jasné, že PS2 
hra se výrazně víc koncentruje především na ústřední závodnický 
aspekt a agresivní jízdu proti Al soupeřům. 

Když už jsme u toho srovnání s Xbox 360 verzí (kterému se zrovna 
Test Drive Unlimited určitě nevyhne), v určitém smyslu může být PS2 
verze dokonce bezprostřednější, zábavnější. Tady totiž jdete do akce 
okamžitě a bez okolků, zatímco v next-gen variantě je hodně velký 
důraz kladen na průzkum a hledání soupeřů po ulicích. Jistě, je to 
způsobeno snahou technicky zjednodušit hru na PS2, ale v důsledku to 
paradoxně může, alespoň v očích těch hráčů, kteří nemají v lásce příliš 
otevřenou hratelnost a la GTA, celkovému dojmu ještě pomoci. 

Odlišnosti lze zaznamenat i v ovládacím schématu. PS2 hra je urči- 
tě arkádovější a snadněji tu kontrolujete smyky. Místy to až připomíná 
pocity známé spíše z Ridge Racera. Vedle toho si u každého závodnic- 
kého úkolu můžete zvolit ze tří úrovní obtížnosti (což na Xboxu 360 
možné není). Důkladně jsme si zahráli obě verze a můžeme konstato- 
vat, že zatímco graficky je xboxová verze daleko vepředu, z jízdního 
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AUTOSALÓN 


Vezmu si tři rohlíky a jednoho 
Saleena... 

Na ostrově naleznete spoustu obchodů 
sautomobily, kde si můžete vybrat z více 
než stovky modelů, které většinou patří 
ktěm nejprestižnějším světovým znač- 
kám. Ai když nemáte vyděláno dost 
peněz, vždycky si můžete kterýkoli vůz 
půjčit na dvouminutovou zkušební 
jízdu. Nebudete tak kupovat zajíce v pytli 
a můžete si vyzkoušet všechna auta ve 
hře, aniž byste je museli jednotlivě 


kupovat určitý automobilový typ. 


jiřahá auta v křiktavých © 
jk sobě tak nějak patří. 


Soupeři často jezdí velmi 
riskantně, Občas se taky 
zlikvidují navzájem. 


hlediska to už tak jednoznačné není. Pokud máte rádi spíše arkádovou 
akci, víc se vám bude líbit PS2 hra. Jestli dáváte přednost obtížnějším 
polosimulátorům, pak budete hlasovat pro next-gen titul. 

(o se nám opravdu na Test Drive Unlimited líbí, je obrovská škála 
závodů a jejich pestrost. Ono to z designérského hlediska vlastně není 
ani tak těžké, pokud máte k dispozici doslova stovky kilometrů silnic. 
Jednou pojedete šest koleček kolem městského bloku, jindy vás čeká 
hodinová tour kolem celého ostrova. Navíc si můžete určovat vlastní 
závodní tratě. Na mapě jednoduše určíte start a cíl (na libovolném 
místě) a hurá do akce. Můžete si tak vytvářet nekonečné množství vari- 
ant, i když editor tratí to v pravém smyslu slova jistě není. 

Abychom mohli atraktivnost a trvanlivost Test Drive: Unlimited na 


PS2 zhodnotit lépe, museli bychom v jeho světě strávit ještě pár hodin. 


Budete zváni k členství ve všelijakých klubech, v jejichž rámci budete 
soupeřit podle jejich pravidel, získávat speciální ceny a stoupat k nej- 
vyšším metám. Jaké jsou tyto mety a co všechno si s nimi užijete, to je 
otázka, na kterou vám v některém z příštích OPS2 jistě přineseme 
odpověď. 


E Autosalóny jsou různého druhu. 
Některé prodávají výhradně jedinou 
značku, jiné jsou specializované na 


BK dispozici je 360stupňová kamera, 
která vám dovoluje každý model si detailně 
prohlédnout ze všech stran. 


IEA kdyby vám očumování karosérie nesta- 

čilo, můžete si snadno otevřít dveře a poroz- 
hlédnout se po detailně zpracovaném interi- 
éru. Mmmm, telecí kůže... 


066 
ď 00000047 


HAVAJ DO KAPSY 


Vyzkoušeli jsme si i verzi pro PSP 


fest Drive Unlimited se chystá také na displeje mini 
PlayStation. Otázka zní, zda je vůbec možné, aby se 
na PSP dostala plnohodnotná verze? Věřte, nebo 
ne, podařilo se to téměř beze zbytku. Máme tu 
všechna auta, všechny herní režimy, úkoly a 
domy, které si můžete zakoupit. Nejdůležitější ze 
všeho — máme tu i celé Oahu streamované z 
disku bez loadingu! Obětovat však bylo třeba 
úroveň detailů. Například chybí interiéry aut (a 
tedy i first-person kamera). (o se týče hratelnosti, 
zdá se být identická. Arkádové pojetí sedne PSP 
jako ušité a kontrola smyků pomocí jediného ana- 
logového prvku není žádný problém. PSP verze také 
nabídne online multiplayer — přes internetové wi-fi 
můžete soupeřit proti komukoli na světě a můžete také 
založit třeba klub majitelů tyrkysových Viperů. 
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KRONIKA 


FINAL 
FANTASY 


SKUTEČNÍ, 
HRDINOVÉ 


Dali jsme dohromady 
seznam nejvýznamněj- 
ších tvůrců série Final 
Fantasy 


Hironobu Sakaguchi 
„Otec FF", spoluzakla- 
datel Sguare, šéfdesignér 
a producent. Zásadně 

se podílel na vývoji her, 
kterých bylo dohromady 
prodáno přes 80 milionů 
kopií! Jako hlavní tvůrce 
je podepsán pod pěti 
prvními díly Final 
Fantasy, a aniž bychom 
chtěli snižovat význam 
dalších desítek vývojářů, 
dá se říci, že se podílel 
na všech základních 
aspektech série. Počínaje 
FFVI přenechal design 
kolegům a „pouze“ 
produkoval, zatímco 

se pustil do tvorby 
renderovaného celove- 
černího propadáku 7he 
Spirits Whithin. V roce 
2003 odešel od Sguare 
a založil si novou firmu 
Mistwalker. 


Yasumi Matsuno 
Patrně jeden z nejtalen- 
tovanějších RPG desig- 
nérů na světě a zanícený 
fanoušek klasického 
rocku. Je podepsán jako 
ředitel projektu, scená- 
rista a šéfdesignér pod 
takovými majstrštyky, 
jako jsou Final Fantasy 
Tactics (PSone i GBA 
verze), Vagrant Story 
(PSone) či netrpělivě 
očekávané Final Fantasy 
XII(PS2). Do projektu 
FFXII přenesl svou vízi 
světa Ivalice, kterou 
rozpracoval v Tactics. 
Lásku k rocku zúročil ve 
své prvotině Ogre Battle, 
kde využil spoustu slav- 
ných skladeb od kapely 
Oueen. Mimochodem 
Vagrant Story obsahuje 
tajnou lokaci jménem 
Iron Maiden... 


Hiroyuki Ito 

Musel si postupně 
vysloužit ostruhy jako 
tester a vedlejší designér 
na prvních FFhrách, 

ale postupně to dotáhl 
až na nejvyšší mety, 
Bojové systémy v FF 

V Wa Vllljsou jeho 
dílem stejně jako design 
dalšího slavného RPG, 
Chrono Trigger (SNES), 

a jiné prvky, jako systém 
zaměstnání v FFV, 
karetní minihra v FF VII či 
složky designu FF Tactics. 
Jeho dosud nejskvělejším 
počinem je však bez- 
pochyby řízení projektu 
Final Fantasy XII, RPG, 
které si v prestižním 
časopise Weekly Famitsu 
vysloužilo dokonalé 
hodnocení 40/40. 


KRONIKA 


TINA 


FANTASY 


Nesmrtelná RPG série Final Fantasy je tématem na 
pěkně macatou knihu. Pokusili jsme se shrnout 


alespoň to nejzajímavější. 


NŮ 


1 


DATUM VYDÁNÍ prosinec 1987 

FORMÁT NES 

SIRY SVĚT 

Svět a příběh první Final Fantasy nejsou zdaleka tak 
komplexnější a zajímavější než pohádková přímočarost 
konkurenčního Dragon Ouestu. Děj se odehrává v be- 
zejmenném světě sestávajícím ze tří kontinentů, jehož 
řád je postaven na základě čtyř klasických elementů 
známých již od dob antického Řecka — země, ohně, 
vody a vzduchu. 

Ve hře sledujeme osudy čtveřice mladých hrdinů 
přezdívaných „bojovníci světla“, kteří mají před sebou 
titánský úkol. Obnovit působení elementárních sil (repre- 
zentovaných krystaly), jejichž rovnováha byla po staletí 
narušována neuváženými činy obyvatel světa. Už zde se 
objevuje téma životního prostředí a idey Gaia, živoucí 
planety, kterou zraňujeme bezohledným rozmachem 
divilizace. V epickém příběhu navštívíte mnohá místa 
a postupně bojujete se čtyřmi hlavními monstry, která 
mají na svědomí zatemnění jednotlivých elementů. 
Nakonec je jako původce všeho zla identifikován perso- 
nifikovaný Chaos, finální boss celé hry. 


MEČ A MAGIE 


RPG systém první Final Fantasy byl ve své době 
považován za nekonvenční. Družina čtyř hrdinů cestuje 
světem, zkoumá nejrůznější lokace, jako jsou města 
nebo jeskyně, bojuje s běžnými monstry, aby si zvýšila 
úroveň zkušeností a získala lepší výbavu, promlouvá 

s NPC postavami, aby získala potřebné informace atd. 
Už tehdy byly charaktery rozděleny do tříd, které měly 


V soubojích jste viděli 
pouze postavy a statistiky. 
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TEXT: FARID STARMAN 


vliv na jejich vývoj a schopnosti. Některé byly speci- 
alizovány na magii, zatímco jiným spíše vyhovovala 
fyzická akce. 

Skutečnou inovaci však představovaly zejména 
souboje. Ty byly čistě tahové, v každém kole se hráč 
musel rozhodnout za každou postavu pro nějakou 
akci — útok, kouzlo, použití předmětu, léčení, či útěk. 
Klíčem k úspěchu tedy byla dobrá taktika a efektivní 
použití kouzel s ohledem na vztahy mezi jednotlivými 
elementy (například voda je samozřejmě účinná proti 
ohni). Naprostou novinkou byl systém levelování 
jednotlivých kouzel, kdy jste v každé kategorii postupně 
získávali stále silnější verze. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


Final Fantasy je hra, která zachránila Sguare před jistým 
krachem a vynesla firmu mezi nejvlivnější japonské 


guare Company ltd. byla založena v polovině osmdesátých let a hned 
od začátku se specializovala na vývoj toho času (ostatně až dodnes) 
velice populárních RPG pro konzoli NES. Zpočátku se jí však hrubě 
nedařilo a po několika komerčních propadácích se vydavatelství brzy 
ocitlo na pokraji bankrotu. Na začátku sedmaosmdesátého se zdálo být jisté, že 
se firma nedožije konce roku. 


0 PŮVODU DRUHU 


Nicméně šéfdesignér Sguaru, muž jménem Hironobu Sakaguchi, byl pověřen 
úkolem vytvořit ještě jednu, poslední hru, jakousi labutí píseň na důstojnou 
rozloučenou. Sakaguchi, přesvědčen, že to bude jeho zcela poslední dílo, na- 
zval svůj projekt Final Fantasy — tedy doslova „závěrečná fantazie“. Zatímco 
všechna předchozí RPG Sguaru byla extrémně povrchní a jednoduchá, 

FF bylo inspirováno vysoce propracovaným dílem konkurenčního Enixu, 
Dragon Ouestem. Jak práce postupovaly, muselo být lidem z firmy jasné, 

že by Final Fantasy přece jen mohlo pro Sguare přinést zvrat, doufající autoři se 
však rozhodli, že původní název ponechají — jak Sakaguchi vzpomíná: „...abychom 
nedráždili Štěstěnu“. Vše bylo vsazeno na jednu kartu, která měla rozhodnout o bytí 
a nebytí firmy. Výsledkem byla na tu dobu obrovská jednomegabitová cartridge, do 
jejíž výroby byly investovány veškeré prostředky, schopnosti a naděje... 


vydavatele. Domácí úspěch byl skutečně mimořádný 

a rázem učinil z FFrovnocenného soupeře pro Dragon 
Ouest. O tři roky později byl první díl vydán také v USA, kde 
se hra rovněž setkala s mimořádným ohlasem. V Evropě hra 
samostatně nikdy nevyšla, je však součástí lehce moderni- 
zované kompilace Final Fantasy Origins pro PSone, kterou 
si můžete snadno vyzkoušet. 


Průzkum světa měl 
na svou dobu úžasně 
atraktivní grafiku. 


DATUM VYDÁNÍ prosinec 1988 FORMÁT NES 
SIRY SVĚT 

Přesně rok po úspěšném debutu přišlo na trh 
„Pokračování“, které bylo ve skutečnosti zcela 
novým příběhem s novými hrdiny. Tato tradice byla 
zachována dodnes. Pokud se autoři chtěli někdy 
vrátit do jednou zpracovaného světa, pak to řešili 
vedlejším přímým seguelem (jako třeba Final Fantasy 
X-2), nebo preguelem (Crisis Core: FF VII), kde často 
experimentovali s žánrovými pravidly. 

Nicméně FF /I velmi soustředěně navazuje na 
úspěšný model jedničky, přičemž výrazně posiluje 
příběhovou hloubku. Vše se odehrává v království 
zvaném Fynn, kde sledujeme osudy další čtveřice hr- 
dinů (Firion, Maria, Guy, Leon). Družinu spojuje ztráta 
rodičů a odhodlání pomstít jejich smrt. Na vině je 
mocichtivý císař Palamecie, který okupoval jejich zemi. 
Přidávají se proto k rebelské skupině (velmi častý 
motiv celé série) a pouštějí se do boje — nejdříve proti 
vojákům, později proti drakům, démonům a jiným 
monstrům, která evidentně slouží císaři, a nakonec 
se po mnoha peripetiích ocitnou u bran samotného 


Mapa světa: při vstupu 


do města se hra přepíná | 
do detailnějšího pohledu. © 
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DATUM VYDÁNÍ duben 1990 FORMÁT NES 
SIRY SVET 

Poslední díl FF vyvinutý pro NES je také poslední hrou 

z regulérní řady, která je oficiálně k dispozici pouze 

V japonském originále (brzy se to změní - viz dále). 
Naše dojmy jsou tedy do značné míry zprostředkova- 
né, FF II je fanoušky považována za vrcholný díl rané 
trilogie, který v sobě spojil vše dobré z jedničky a dvojky 
a uvedl některé nejzásadnější inovace a novinky, jež 
sérii ovlivňují dodnes. 

I příběh se zdá být kompilátem starších dílů. Čtveřice 
osiřelých hrdinů (stejně jako ve FF JI) je zasvěcena do 
tajemství elementárních krystalů a pověřena úkolem 
obnovit rovnováhu bezejmenného světa, kterou narušil 
technický vývoj (podobně jako v jedničce). Proti sobě 
stojí síly světla a temnoty a vy se v rámci rozmáchlého 
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pekla, aby ve finálním souboji zničili zmrtvýchvstalou 
démonickou verzi císaře. Za zmínku stojí, že ve FF II se 
poprvé objevily některé prvky, které provázejí reálie celé 
série dodnes. Jsou to například opeřenci zvaní chocobové 
nebo postava jménem (id. 


MEČ A MAGIE 


Zatímco průzkum světa (interakce s NPC postavami, 
nákupy v obchodech) nebyl nijak výrazně změněn, 

bojový systém FF /I přinesl jednu z nejzásadnějších inovací 
celé série. Základy zůstaly stejné, opět šlo o stoprocentně 
tahový model se čtyřmi postavami (tři stabilní, jedna 
volitelná). Naprostou novinkou však byl evoluční koncept, 
který opustil konvenční systém zkušenostních bodů 

a nahradil je vývojem jednotlivých schopností. Hra posu- 
zovala, které úkony jednotlivé postavy v soubojích nejvíce 


dobrodružství postupně naučíte využívat obě strany. In- 
spirace tehdy vrcholně populárními Hvězdnými válkami 
rozhodně není vyloučena. 


MEČ A MAGIE 


I v RPG hratelnosti FF /I/ kombinuje prvky obou 
předchůdců. Vrací se zkušenostní systém z jedničky 
stejně jako specializace jednotlivých postav. Zde si však 
můžete poprvé rozhodovat 0 „zaměstnání“ i během 
hry, nikoli pouze na začátku. Navíc počínaje trojkou jsou 
specializace mnohem propracovanější. Objevuje se nová 
kategorie akcí, které se přímo váží k jednotlivým zaměst- 
náním (například krást může pouze zloděj, zatímco 
skákat dovede pouze rytíř). 

Naprostou novinkou jsou rovněž tzv. summony, 
tedy schopnost přivolávat si v boji na pomoc spřátelená 
monstra. Tito přátelští démoni byli často inspirováni 
bohy a bájnými postavami z reálných mýtů a kultur ce- 
lého světa a vyskytují se v obměnách v FFhrách dodnes. 
Například Shiva odkazuje na indickou mytologii, zatímco 
Odin byl bohem ze severského panteonu. Za zmínku 
snad stojí i historicky první výskyt zvláštní rasy mooglů, 
malých chlupatých stvoření s neobyčejným nadáním 
pro magii. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


FF Ill je beze sporu jedním z technicky i umělecky 
nejvydařenějších projektů na osmibitovém NESu. 
Přestože domácí hráči odměnili talent a um jeho autorů 
obrovským zájmem, fanoušci RPG ve zbytku světa marně 
čekali na oficiální vydání v angličtině. Stane se tak až 
teprve letos, kdy Sguare vydá značně modernizovaný 
remake (kompletně ve 3D) na handheldu Nintendo DS. 
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pagovaly Final Fantasy 
v japonských médiích. 


používají, a právě tyto se pak rozvíjely nejmarkantnějším 
způsobem. Pokud jste tedy chtěli dosáhnout mistrovství 
v používání ohnivých kouzel, museli jste je co nejčastěji 
používat. Zajímavý byl i systém dvou řad, kdy bojovníci 
stojící v zadní řadě byli imunní vůči fyzickým útokům 

a mohli být zasažení pouze projektily nebo kouzly. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


FF II byla na rozdíl od svého předchůdce již napjatě 
očekávanou hrou a stejně jako každá jednotlivá Final 
Fantasy slavila v Japonsku mimořádný úspěch. Celkem se 
prodal necelý milion kopií pro NES. Americká verze byla 
téměř hotová, ale kvůli finančním sporům mezi Ninten- 
dem a Sguare nebyla nikdy vydána. V Evropě jsme opět 
museli čekat na kompilaci Final Fantasy Origins, která je 
k dispozici na PSone. 


Prvním dílům dominova- 
la pohádková tématika. 


—— 


KRONIKA 


FINAL 
FANTASY 


SKUTEČNÍ, 
HRDINOVÉ 


(POKRAČOVÁNÍ) 


Yoshitaka Amano 
Vynikající ilustrátor 

a vedoucí výtvarník 
Final Fantasy počínaje 
prvním dílem a konče 
šestým. Všechny postavy 
a lokace v těchto hrách 
jsou jeho dílem, a i když 
se na následujících hrách 
počínaje FF VII nepodílel 
v'takové intenzitě, vždy 
přispěl alespoň designem 
postav nebo propagač- 
ními artworky, které jsou 
mimořádně ceněné pro 
charakteristický styl a su- 
gestivní působivost. Dnes 
čtyřicetiletý výtvarník 

měl a má také spoustu 
vedlejších aktivit, jako 
jsou kresby a animované 
filmy. 


Tetsuya Nomura 
Nomuru lze považovat 
za Amanova nástupce 

v pozici šéfa výtvarníků 

a designéra postav. 
Spolupracoval již na 
předchozích dílech, ale 
opravdu známým se stal 
až v souvislosti s grafic- 
kou podobou FF VII, tedy 
prvního dílu série na 
PlayStationu. Pokračoval 
pak s hrami VIII, X X-2 

a X a v současnosti řídí 
výtvarnou stránku FFXIII 
pro PS3. Stihl toho ovšem 
mnohem víc. Designoval 
grafiku obou Kingdom 
Hearts a je uveden také 
jako režisér celovečerního 
snímku FF VII: Advent 
Children. 


Nobuo Uematsu 
Jednoznačně nejproslu- 
lejší hudební skladatel, 
který na sérii Final 
Fantasy pracoval. Sa- 
mostatně vytvořil hudbu 
pro první až devátý díl, 
a i když novější FFhry 
měli v péči jiní sklada- 
telé, vždycky se našlo 
místo k použití některých 
jeho slavných melodií. 
Uematsu se před pár 
lety osamostatnil, založil 
nahrávací společnost 
Smile Please a externě 
nadále spolupracuje jak 
se Sguare Enix, tak s Mi- 
stwalkerem Hironobu 
Skaguchiho, který vyvíjí 
RPG hry pro Xbox 360. 


Dungeon: místo výskytu tu- 
hých nepřátel (pro zvyšování | 
úrovně) a cenných předmětů. 
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BESTIÁŘ 


Pravidelní hráči si 
jistě všimli, že ne- 
hledě na oddělenost 
a vzájemnou nezávis- 
lost jednotlivých dílů 
se v FFhrách často 
objevují totožná 
nebo velmi podobná 
monstra. Vybrali jsme 
některé zajímavé 

a známé kousky. 


Abaddon 

Poprvé se objevil v FF 
Vlljako boss a posléze 
jako řadový protivník ve 
všech ostatních dílech. 
Je to humanoid s prvky 
hmyzího těla a křídly. 


Ahriman 

Velmi časté monstrum 
obvykle zpodobněné jako 
vznášející se jednooká 
otylá příšera. Ve Final 
Fantasy XII bude jeho 
inkarnace v roli bosse. 


Bandersnatch 

Něco mezi vlkem, 
bizonem a Ivem. V FF 
IXbyl značně mohutný 

a zakulacený, zatímco v FF 
Xa IXpřipomínal spíše 
vyhladovělého kojota. 


Basilisk 

Neboli česky „bazilišek“ 
Byl přítomen ve všech 
dosud vydaných hrách 
ústřední série, Podle 
očekávání má podobu 
ještěra, nebo velkého 
hada. 


Behemoth 

Ve většině FFher je 
behemoth znázorněn 
jako mohutné monstrum 
a často mu připadla role 
bosse. Většina her rovněž 


verzi „King“. 


Bomb 

Jedno z nejznámějších 
monster celé série. Zuba- 
té, vznášející se a žhnoucí 
koule, které páchaly 
sebevražedné atentáty na 
hrdiny. 


Cactuar 

Protivník, jehož vzhled 
vždy připomíná americký 
pouštní kaktus. Je znám 
pro svůj útok zvaný 
„1000 bodlin“ a byl 
talismanem v rukou Lulu 
zFFX. 


Cerberus 

Monstrózní trojhlavý pes, 
který má místo ocasu 
hada. V prvním, třetím 

a osmém dílu sehrál 

roli bossa. Posléze se 
vyskytoval jako řadový 
nepřítel. 


Chocobo 

Převážně přátelské stvo- 
ření a skutečný maskot 
celé série (i když se poprvé 
objevil až v FI). Běhající 
opeřenec většinou slouží 
jako základní dopravní 
prostředek. 


DATUM VYDÁNÍ červenec 1991 
FORMÁT SNES 
SIRY SVET 
První Final Fantasy šestnáctibitové generace uvedené 
původně na nové konzoli Super Nintendo. Jako takové 
představilo skokové zlepšení nejen v technické kvalitě, 
ale i v propracovanosti postav/lokací/vztahů/příběhu 
a vyváženosti hry jako takové. Tady si mnozí poprvé 
všimli posedlosti Sguare totální dokonalostí, ambicí, 
která nakonec uvrhla celou sérii do náruče „filozofic- 
ky“ spřízněné PlayStation. 

Děj FFIVse odehrává ve světě „Modré planety“, 
která sestává z povrchu obývaného různými rasami, 
a z podzemí, jež je domovem trpaslíků. Ze Země je ještě 
možné cestovat vzducholodí na rudý měsíc obývaný 
tzv. Měsíčňany. Mezi dvanácti hratelnými postavami 
připadla hlavní role Cecilovi, rytíři ve službách císaře. 
Příběh pojednává o jeho rebelii vůči králi (poté, co cí- 
Sařova vojska zaútočí na mírumilovné národy v honbě 
za krystaly reprezentujícími čtyři klasické elementy). 
Cecil a jeho odpadlická družina po celou dobu závodí 
s imperiálními agenty v honbě za krystaly, navazují 
četná přátelství a odhalují tajemství skrytá hluboko 
v zemi. Dopadne to samozřejmě šťastně... 


MEČ A MAGIE 


VFFVI je značně vylepšen dobře známý prvek cestování 
po velké světové mapě, přičemž když parta dorazí do 
nějakého města, může se v podrobněji zobrazené 
lokaci věnovat průzkumu a dalším aktivitám (kon- 
verzace/nákupy). Souboje s monstry jsou vyhrazeny 
světové mapě a 'dungeonům“ a u těch se musíme 
zastavit, protože právě zde je poprvé představen 
systém ATB (Active Time Battle), směs tahových a realti- 
mových prvků. Zatímco v ATB je v plné míře zachována 
taktická hloubka strategicky komplexního boje, akce 

je mnohem dynamičtější a na pohled zajímavější. ATB 
mělo takový úspěch, že se v následujících dílech FF 
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Velryba, nebo vzdu- 
cholod? Zřejmě obojí... 


(a řadě dalších RPG od Sguare, jako třeba Chrono Cross) 
stalo normou. 

Technicky vzato překonalo FF VI nejen celou NES 
trilogii, ale i většinu nových SNES her. Autoři například 
výborně využili tzv. Mode 7 efekty Super Nintenda, 
které zatraktivnily animace kouzel a poskytly sugestivní 
hloubku cestování vzducholodí (pseudo 3D ptačí 
perspektiva na mapě). 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


Jeden a půl milionu kopií FF VI bylo vyprodáno 

v Japonsku takřka přes noc. Když si k tomu přidáme 
severoamerické prodeje a pozdější konverze, prodeje 
čtvrtého dílu FFdo dnešních dnů přesahují hranici 2,5 
milionu. FF IVtaké slavila obrovský úspěch u kritiky, 
když byla svého času prohlášena za jednu z nejlepších 
her všech dob a „základní kámen moderního RPG“. 
Hra vyšla ještě v roce 1991 ve Spojených státech. 
Pokud si ji chcete vyzkoušet, jako nejdostupnější se 
jeví buď handheldová verze pro GBA, nebo PSone 
konverze, která je součástí Final Fantasy Anthology 
vydané v PALu v roce 2002. 


Bojové scény byly na SNES 
mnohem atraktivnější. 


Izometrické úrovně 
přehledněji znázorňo- 
valy strukturu pater. 


v DNŮ 
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DATUM VYDÁNÍ duben 1994 
FORMÁT SNES 
SIRY SVET 
FFVI byla první hrou v sérii, kterou nedesignoval 
„otec Final Fantasy“, Hironobu Sakaguchi, stále 
však byl u kormidla coby šéfproducent, a mohl tak 
dohlédnout na směr, kterým se jeho „dítě“ vyvíjí. 
Současně šlo o poslední díl „SNES trilogie“ a vůbec 
poslední regulérní FF vyvinuté primárně pro konzoli 
značky Nintendo. Hra byla původně vydána na 
obrovské 24magabitové cartridgi (objemem dat 
24x větší než první díl), což naznačuje nejen epický 
rozmach autorů, ale také fakt, že pro Sguare začínala 
být tato média již příliš těsná. 

7.. i 


S přechodem na SNES 9 
zaznamenala FF skoko- 
vé zlepšení grafiky 


Kvůli takovýmto 
máme Final Fantasy tak rádi. 
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Config 
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Final Fantasy VIse odehrává v dosud nejrozsáh- 
lejším bezejmenném světě, jehož geografie se během 
hry v souvislosti s událostmi mění. Po katastrofě, která 
postihne svět zhruba v polovině, se velké kontinenty 
rozpadnou na menší pevniny a ostrůvky, „svět rovnová- 
hy“ se změní ve „svět trosek“. Na rozdíl od FF! — FFV, 
jejichž reálie připomínaly jakousi středověkou pohádku, 
jsou lokace FF VI mixem moderny a futurismu, na jednu 
stranu prvky jakoby ze století páry, na druhou stranu 
industriální sci-fi relikvie. 

Příběh se týká snah dominujícího impéria o vzkří- 
šení zapomenuté pradávné dovednosti zvané prostě 
„magie“. Skupina hrdinů rozpozná nebezpečí takového 
počínání, rebeluje proti vládě a rozhodne se jí v tomto 
úsilí zabránit. Zajímavá pro FF VI je skutečnost, že žádná 
ze skupiny hratelných postav není prezentována jako 
hlavní. Rovněž pozoruhodná je dospělá serióznost 
příběhu, kde se vyskytují témata jako sebevražda, ztráta 
milované osoby a těhotenství mladistvé dívky. Zvláště 
pokud se pustíte do vedlejších misí, máte šanci odhalit 
mnohé detaily z osobního života jednotlivých postav. 


DATUM VYDÁNÍ prosinec 1992 
FORMÁT SNES 

SIRY SVET 

Druhá Final Fantasy pro Super Nintendo představuje evo- 
luční nástavbu FF VI, ale rozhodně žádné líné pokračování. 
Autoři se znovu vrátili k systému „zaměstnání“, se kterým 
experimentovali v FF III, a značně jej propracovali (viz 
odstavec Meč a magie). 

Příběh začíná záhadou, druhdy klidný a příjemný svět 
náhle stíhá jedna přírodní pohroma za druhou. Z nebes 
padají meteority a klimatické změny způsobují katastrofy 
sužující lidstvo. Naši hrdinové jsou v roli vyšetřovate- 
lů, kteří se rozhodnou přijít na kloub příčinám těchto 
událostí a pochopitelně odhalí, že si nějaký ničema udělal 
z elementárních krystalů soukromou hračku. Ten padouch 
nese jméno X-Death a jeho pravou rukou je Gilgamesh, 
jeden z nejpozoruhodnějších bossů dějin RPG. Začíná 
tedy cesta za záchranou krystalů a navrácením rovnováhy 
matičce Zemi. Postupně navštívíte desítky lokací, ochočíte si 
chocoba a draky a osedláte vzducholodě. Hodně štěstí. 


MEČ A MAGIE 


Jednou z nejpříjemnějších novinek FF Vbyl přídavek „boč- 
ních guestů“, nepovinných úkolů, které zpestřovaly akci 
a dávaly příležitost vypracovat si opravdu zdatné hrdiny 
pro náročné finální souboje. Boční linie byly přítomny 
iv předchozích FF, avšak velmi sporadicky, zatímco v FF 
Vdíky nim skutečně mizí pocit přílišné linearity. 
Nejpodstatnějším hratelnostním prvkem FF Vje však 
mimo vší pochybnost rozšířený systém zaměstnání. Postavy 
ve hře se mohly zdokonalovat v celkem 22 unikátních 
„džobech“ a získávat speciální schopnosti exkluzivně 
spojené s každou disciplínou. Všechny hratelné postavy 
začínaly bez specializace a mohly si zaměstnání volit 
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Leafer 
Cark Hind 


MEČ A MAGIE 


Pokud jde o bojový systém, mnohé prvky jsou logickým 
pokračováním starších dílů. K dispozici je ATB, rozdělení 


tém mimořádně silných „zoufalých útoků“, ke kterým 
měly postavy přístup jen tehdy, když jejich zdraví (hit 
points) kleslo pod určitou úroveň. Tento prvek se setkal 
s velmi příznivým ohlasem a byl pod různými názvy 
součástí všech dalších dílů (například v FF VII slavné 
„limit breaky“). 


LOCKE 
TERRA 


v průběhu hry, jak se jednotlivé specializace postup- 

ně odemykaly. Novinkou byla také možnost přenosu 
některých dosažených schopností při změně zaměstnání. 
Například při změně z „černokněžníka“ na „rytíře“ bylo 
možné uchovat si umění černé magie. 

V soubojích s drobnými změnami pokračuje skvěle při- 
jatý Active Time Battle, zatímco nové kategorie, jako časová 
magie nebo napodobování, dále zpestřily jejich průběh. 
Novinkou byli i nepovinní „superbossové“ objevující se 
ke konci příběhu, které dnes hráči znají jako „Weapons“. 
Šlo o mimořádně tuhé bestie, které bylo možné porazit 
jen s maximalizovanými postavami na nejvyšších úrovních 
a pečlivě rozmyšlenou taktikou. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


FFV byla původně vydána pouze v Japonsku a opět 

s maximálním úspěchem (na Super Nintendu se jí prodalo 
celkem přes 2,5 milionu kopií). Hra byla zpočátku v plánu 
i pro USA, ale na poslední chvíli došlo k jejímu zrušení. Na 
vině byly opět neshody mezi Sguare a Nintendem. Před- 
mětem sporu byly například otázky lokalizace, složitosti 
hryi velikosti cartridge. V roce 1998 vyšla konverze hry na 
PSone, avšak stále jen v japonštině. Rok na to PSone hra 
konečně vyšla ve Spojených státech. V Evropě jsme se však 
dočkali až v roce 2002, kdy FF Va FF IVvyšly společně jako 
Final Fantasy Anthology pro PSone. V obou případech jde 
0 věrné SNES konverze s přidanými renderovanými filmy 

a S úpravou sejvů. 
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Playstationové remaky se 
nelišily obsahem, ale upravily 
grafickou stránku prezentace. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


Je skoro zbytečné znovu zdůrazňovat domácí úspěch, 
nicméně podotkněme, že s 2,7 miliony prodaných kopií 
šlo v Japonsku o nejúspěšnější Final Fantasy vydanou 
pro Nintendo. Za hranicemi série stále čekala na velký 
průlom, který měl nastat až s playstationovou FF VII, 
přesto byla na rozdíl od předchozího dílu exportována 
poměrně hladce. US verze vyšla dosti rychle, zatímco 
PSone konverze byla vydána záhy po úspěchu FF VII. 

V PALu jsme si však museli počkat dalších pár let. Evrop- 
ská verze vyšla samostatně s přidanými renderovanými 
FMV a pečlivějším překladem. 


KRONIKA 


FINAL 


FANTASY 


BESTIÁŘ 


(POKRAČOVÁNÍ) 


Death Gaze 

Alias „Unknown“ z FF 
W. Gigantická příšera 
s netopýřími křídly 

a kostěnou hlavou, 
která dokáže zabíjet 
pohledem. 


Flan 

Souhrnné označení 
mnoha různě pojme- 
novaných monster (Jel- 
ly, Slime, Pudding...). 
Vypadá jako hromada 
rosolu a má silnou 
elementární vazbu. 


Gargoyle 

V zásadě oživlá démo- 
nická socha chrliče, jaké 
Ize vidět na katedrálách. 
Během bitvy je schopen 
zkamenět, a bránit se 
tak útokům. 


Golem 

Obří humanoidé 

z kamene nebo kovu. 
Některé typy vypadají 
jako stroje. Podle před- 
pokladů jsou odolní 
vůči fyzickým útokům 

a velmi agresivní. 


Hornet 

Většinou vypadají jako 
skutečný bodavý hmyz, 
jsou však značně větší, 
Vdruhém dílu jste se 
mohli s jejich původní 
formou setkat pod 
jménem Bee, 


Iron Giant 

Doslova „železný 
kolos“. Pochopitelně 
jde o obřího nepřítele, 
často vyzbrojeného 
přiměřeně velkým 
mečem. 


Malboro 

Neplést se značkou 
cigaret. Silné monstrum, 
kterého většinou 
potkáváte až ke konci 
hry. Obvykle má cha- 
padla a útočí jedovatým 
„smradlavým dechem“. 


Sand Storm 

Obří červ, který se často 
vyskytuje v pouštních 
lokacích (inspirace 
Dunou?). Má silné útoky 
a pro začínající družinu 
vždycky představuje 
problém. 


Tiamat 

Tříhlavý nebo pětihlavý 
drak, který se objevil 

v několika novějších 
dílech a v FF/Xfungoval 
dokonce jako boss. V FF 
IVse jmenoval Wyvern. 


Zu 
Relativně drobný 
út ák, místy 


připomínající supa nebo 
orla s kočičí hlavou. 
Vranějších hrách byl 
znám pod jménem Roc. 
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KRONIKA 


FANTASY 


ODNŮ 
JMEN 


Pojmenování v sérii 
FFse často zdají být 
nesmyslná, většinou 
však skrývají hlubší 
význam. Zde jsme 
se soustředili na 
postavy 


FINAL FANTASY | 
„Garland“ doslova 
znamená květinový 
věnec. Byli jím dekoro- 
váni hrdinové ve starém 
Řecku. „Sarah“ v heb- 
rejštině znamená prostě 
„princezna“. „Underhill“ 
byla Frodova přezdívka 

v Pánovi prstenů. „Sarda“ 
nebo „Sadda“ pochází ze 
staré Persie a naráží na 
svaté písmo zoroastriánů. 


FINAL FANTASY II 

„Cid“ je pravděpodobně 
poklonou španělské 
národní legendě El (id. 
Podle ní byl Cid po smrti 
oživen, to by mohlo vy- 
světlovat jeho reinkarnace 
v FF. „Gareth“ byl synov- 
cem krále Artuše a jedním 
zrytířů kulatého stolu. 
„Hilda“ 

starogerm 

„válka“. „Richard“ a „Le- 
on“ jasně odkazují na 
anglického krále Richarda 
lví srdce. 


FINAL FANTASY III 
„Noah“ bezpochyby 
odkazuje k biblickému 
Noemovi, který po velké 
potopě založil nový svět. 
„Delilah“ je také biblic- 
kého původu, zatímco 
„$ara“, jak už bylo řečeno 
výše, znamená v hebrej- 
štině prostě „princezna“ 
což je v souladu s po- 
hádkovým a středověkým 
laděním prvních dílů 
Final Fantasy. 


FINAL FANTASY IV 
„Cecil“ může znamenat 
něco jako „zamlžený 
zrak“, zatímco jeho 
příjmení „Harvey“ j 
staroanglické slovo pro 
„bojovníka“ „Rosa“ je 
prostě „růže“ ve španěl- 
ském podání. „Kain“ je 
jeden ze dvou potomků 
biblického Adama (ten 
zkažený). „Rydia“ je 
pravděpodobně „lydia“ 
(v japonštině se L čte jako 
R), což je legendární země 
blahobytu. 


FINAL FANTASY V 
„Klauser“ pochází 

z němčiny a znamená 
„poustevník“, jeho křest- 
ní jméno „Bratz“ je nám 
ale záhadou. „Reina“ je 
ze španělštiny a znamená 
„královna“, v japonské 
Verzi se však jmenovala 
„lenna', což odkazuje 
na řecké „světlo“. „Faris“ 
je z arabštiny a znamená 
„rytíř“, Jméno bossa Gil- 
gameshe jasně odkazuje 
na hrdinu mezopotám- 
ského eposu. 
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HARRIER 
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Tohle na vlastní oči viděl jen 
ten, kdo vydržel až do konce. 


MÁ RN 


DATUM VYDÁNÍ listopad 1997 
FORMÁT PSone 

SIRY SVET 

Bylo třeba tří let, aby se mohutný „RPG cirkus“ 
přestěhoval z platforem Nintendo na playstationovou 
základnu. Nejdelší pauza ve vývoji série se však bohatě 
vyplatila — hra těžící z mnohonásobně větší kapacity 
(D-ROM a působivost směsi 2D a 3D grafiky uchvátila 
nejen Japonsko a věrné RPG fanoušky z Ameriky, ale 

i mnohem širší obecenstvo všude po celém světě. Pro 
mnohé to bylo vůbec první setkání s neodolatelnou 
exotikou japonského RPG a dodnes zůstává nejlepším 
dílem celé série. 

Svět FF VII, na rovinu nazvaný Gaia, jde ve šlépějích 
šestky a je inspirován tzv. „steampunkovou“ estetikou 
- techno fantasy s architekturou a vynálezy jakoby 
z viktoriánské doby. Hlavním městem východního 
kontinentu je temný Midgar, sídlo k lidem i životnímu 
prostředí bezohledné korporace Shin-Ra, jejíž rozmach 
je založen na těžbě „mako energie“ z jádra planety. 

Proti praktikám Shin-Ra se bouří ekologové z or- 
ganizace Study Of Planet Life sídlící na druhém velkém 
kontinentě, v Cosmo Canyon. Právě jeden z jejich stu- 
dentů pak zakládá ekoteroristickou brigádu Avalanche, 
se kterou budete v roli hrdiny Clouda spřízněni. Začíná 
to účastí na sabotážní akci v Midgaru a končí po desít- 
kách hodin soubojem v nebeských sférách... 


MEČ A MAGIE 


Na první pohled samozřejmě zaujmou nesmírně pro- 
pracované střihové sekvence i 3D postavy pohybující se 
na detailně prokreslených 2D pozadích. Při soubojích 
se pak hra kompletně přepínala do 3D enginu, kde 
mohly vyniknout nevídaně působivé animace a efekty 
kouzel. 

Vývojový systém FF VII je postaven na základech 
tzv. materií, magických drahokamů, které jste si mohli 
vkládat do zbraní, a získávat tak přístup ke kouzlům 
a zvláštním schopnostem. Složitě propracované, 
avšak velmi zábavné pak bylo zkoumání vzájemného 
působení více materií vložených do jediné 
zbraně. „Zoufalé útoky“ ve formě „limit 
breaků“ se vrátily z FF VI, byly 
však upraveny tak, aby 
se zjevovaly častěji, 
nejen když byla 


LIMIT WAIT 


—— + 


Velký namakaný chlap? Tak to 
asi hlavní hrdina nebude... 


postava těsně před kolapsem. Za zmínku stojí také 
výpravné a dlouhatánské animace summonů (některé 
trvaly i přes minutu), které byly sice velmi pěkné, ale 
nebylo je možné přeskočit, a tak při opakování řadu 
hráčů unavovaly. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


S 3,5 miliony prodaných kusů jde v Japonsku o dosud 
nejúspěšnější díl, kouzlo FF VI/ však spočívá v jeho glo- 
bálním tažení. PSone verze vyšly v rychlém sledu jak 
v USA, tak v Evropě a dosáhly popularity, 
která byla dosud v souvislosti s RPG ne- 

— myslitelná. Celkem se dosud 
na světě prodalo 
9,7 milionů kopií FF 
VII, což tuto PSone hru 
řadí na 21. místo žebříčku 
nejprodávanějších videoher 
všech dob (a nepočítáme-li 
Pokémon, jde zároveň o nej- 

( prodávanější RPG všech dob). 
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DATUM VYDÁNÍ říjen 1999 
FORMÁT PlayStation 
SIRY SVET 
Ve svém druhém playstationovém pokusu si Sguare 
troufli obrátit se zády k mnoha nepsaným pravidlům 
a konvencím série Final Fantasy. Poprvé se zde 
setkáváme s realisticky designovanými postavami, 
což byla zřejmá reakce tvůrců na západní úspěch FF 
Vllve snaze ještě více se přiblížit vkusu Američanů 
a Evropanů. Také v samotné hratelnosti se objevila 
celá řada „kontroverzních“ novinek, ke kterým se 
dostaneme v odstavci Meč a magie. 

Bezejmenný svět FF VIII je ještě výpravnější 
než Gaia. Najdeme tu pět velkých kontinentů, 
na kterých poprvé cítíme silnou náboženskou, 
historickou, zeměpisnou a mytologickou inspiraci 
reálně existujícími lokacemi. Tu jako byste viděli kus 
Paříže, onde jako byste se procházeli starověkým 
Egyptem nebo řeckou antikou. Vše se přitom drží 
v mantinelech fantasy stylu a působí jako jednotný 
celek. Tato designérská metoda, kterou prosadil 
Sakaguchiho nástupce Yoshinori Kitase, je pro sérii FF 
dodnes typická. 

Hlavním hrdinou je tentokrát „rocker-hezou- 
nek“ Sguall, absolvent vojenské akademie v Balamb 


DATUM VYDÁNÍ únor 2001 
FORMÁT PSone 
SIRY SVET 
Poslední regulérní Final Fantasy pro PSone započalo 
vývoj paralelně s FF VIII, ale zejména z designérského 
hlediska se ubíralo naprosto odlišnou cestou. FF IX . 
bylo odpovědí na četná volání fanoušků po návratu 
ke kořenům série, kdy hernímu světu dominovaly 
pohádkové postavy, hrady a manga stylizace. Přesto 
nelze FF IX považovat za pouhé oldskoolové Final 
Fantasy v novém grafickém kabátě, jelikož jeho 
hratelnost byla obohacena o četné nové prvky, které 
máme spojené spíše s playstationovými verzemi FF 
než s jejich nintendovskými předchůdci. 

Děj se odehrává ve světě, který je podobně 
jako v FF VII nazýván Gaia. Lokace jsou však zcela 
odlišné od futuristických míst viděných nejen v FF 
Vl, ale také v FF VIII. Vracíme se do světa čistokrevné, 


V FF IX se vyskytovalo 
mnoho bizarních postav. 


0 PŮVODU 
JMEN 


(POKRAČOVÁNÍ) 


FINAL FANTASY VI 
Jméno „Terra“ je řeckého 
původu a znamená 
„země“. Může to souviset 
stím, že hrdinka je spojo- 
vacím článkem mezi zemí 
a světem Esper. Jméno 
„Locke“ může odkazovat 
na filozofa Johna Locka 

a zároveň na význam 

E slova „lock“ čili „zámek“. 


A s “ Hrdina umí otevírat 
A zamčené dveře. „Edgar“ 


Svět FF poprvé ovládli po- 
stavy realistických proporcí. 


= 


Nezapomenutelná taneční scéna je germánského původu 
byla svého času považována za a znamená „ctihodný 
Irvine 699 absolutní vrchol CGI grafiky. pán“ (herní Edgar je krá- 
Shiva 1275 Jem). Možná je i souvislost 
9 s Shakespearovou hrou 
Ý Garden. Sguallovou tajnou touhou je stát se členem žoldácké skupiny přeskočíme takové drobnosti, jako je vynechání typických inventářů Král lear. 


SeeD, a když s ní navazuje kontakt, dostává první úkol — zničit zbraní a brnění nebo karetní minihra Triple Triad, narazíme hned na FINAL FANTASY VII 
čarodějnici Edeu, která vmanipulovala krále nový magický systém (zvaný „Junction“), postavený zcela kolem summon Anglické „Cloud“ zname- 


země Galbadia do války. Misi úspěšně monster, zde zvaných Guardian Forces. Postavy v FF VIII mohly samostatně ná mrak a může souviset 
s „douded“ ve významu 


m splníte během první poloviny hry, avšak — vykonávat pouze fyzické útoky, jakékoli zvláštní schopnosti, jako jsou „zamlžená“, „nejasná“ 
( / odhalíte tak pravou příčinu všech magie, summony, a dokonce i používání předmětů, byly přísně vázány (jeho minulost je záhad- 
f špatností a potíží a budete vržení do © na propojení postavy s Guardianem. Díky schopnosti „draw“ bylo možné nl bn 
epické akce, ve které budete cestovat © „vytahovat“ jednotlivá kouzla z nepřátel a pomocí „refine“ bylo možné nebo „atmosféra“ (odtud 
nezměrným prostorem i po proudu „rafinovat" další kouzla z předmětů. Takto získanou magii jste si pak slovo „éter“). “Sephiroth'" 
času do daleké budoucnosti, kde skladovali v inventáři, byla však na jedno použití. Vysoce flexibilní model Je odvozen z kabaly 


k olá be jé žá šé : js (židovská mystika) a je 
na vás čeká esence zla, Ultimecia. umožňoval vytvořit vyrovnanou a velmi silnou partu dosti brzy po začátku synonymem pro „sféru“. 


A jen tak mimochodem cestou hry, což se některým fanouškům moc nelíbilo. Novinkou v případě limit Podle kabaly stvořil bůh 
10 sfér, které musí duše 


2 | potkáte i svou velkou lásku... © breaků byly drobné interaktivní minihry, jejichž zvládnutí bylo podmínkou překonat na cestě za 
P“ < pro plný účinek mocného úderu. Další zvláštností byl finanční systém (gil). ním. Herní Sephiroth 
+? MEC A MAGIE Peníze již nevypadávaly z poražených monster, místo toho Sguall dostával má rozhodně ambice 

Ještě hezčí grafika, ještě pravidelný žold. stát se bohem. „Tifa“ 


opět odkazuje ke kabale 
a reprezentuje tzv. "strom 


působí jako detailnější, © FANTASTICKÝ ÚSPĚCH života, 


realističtější a stylově S bezmála osmi miliony prodaných kusů je FF VIII dosud třetím nejú- FINAL FANTASY VIII 


eklektičtější mladší spěšnějším dílem v sérii, po zlaté FF VII a stříbrné FF X. Na trh přišla jako „Sguall“ má vangličtině 


bráška FF VII. Poměrně © vysoce očekávaná hra a zpočátku to vypadalo, že v prodejích předstihne několik významů. Může 
to být náhlá bouře na 


značnými změnami i sedmičku. Nicméně některé drastické změny ve stylu a hratelnosti část moři, výkřik, nebo potíže 
však prošla i jeho publika patrně odradily. Možná i z toho důvodu se FF IX pokorně (ale také všeobecně. „Rinou“ lze 
hratelnostní naposledy) vrátila k pohádkovému ladění a komiksově designovaným etymologicky vystopovat 


kfrancouzskému jménu 
„Eleanor“ ve významu 
„světlo“. Přinesla světlo do 
Sguallova života? Zajímavé 
je, že v hebrejštině má slovo 
„Seifer“ totožný význam 
jako „Sephiroth“, tedy 
„sféra“. Může však existovat 


souvislost s „cipher“ 
ba ve významu „nicota', 


složka. Když postavičkám. Tak nebo tak, šlo jako vždy o famózní úspěch. 


středověkém inspirované fantasy, kde jsou 
patrné prvky severské mytologie. Příběh j 
se točí kolem královny toužící po ř Ko : lt n Krone 
ř je . z ži i “ udi i 
světovládě a osudů mladého zloděje : 2 Se slavným fotbalistou, 
jménem Zidane, který je odhod- : : s mnohem pravděpodob- 


lán její megalomanii učinit přítrž. „ nější je vztah k francouz- 
. skému „gitan“ ve význam 


—— 


f + Postupně se dozvídáme, že mnohé > „dikán“. „Garnet“ je 
M královniny akce mají jen krycí charak- : prostě „granát“. Tato 
ter, ve skutečnosti jde o mnohem závaž- : postava je založením 
áiší spiknutí, jehož je Zid dově h ; : summonerka a má vztah 
nější spiknutí, jehož je Zidane osudově * ke krystalům, proto 
Z) součástí. Jak to všechno dopadne, vám y : možná ten geologický 
4 = prozrazovat nebudeme, jen naznačíme, ; odkaz. „Vivi“ pravděpo- 


Ž lou dob ústanet Gai dobně souvisí s latinským 
že po celou dobu nezůstanete na Gaie výrazem pro „život“. Zají- 


a budete cestovat miliardy let až L Č X S mavá je i teorie s římskými 
k počátkům vesmíru. ; k : číslicemi: VIVI by bylo 
jako dvě šestky. F je šesté 
= ke v písmeno abecedy, takže 
MEC A MAGIE s i Tady máte 200 lá, nout. by to mohlo znamenat 
Základní pohybový systém „ o : kvě (ouč jé : 
a interakce ve hře zůstaly == F RW ódu EA tak nesouvisí s anglickou 
bez větších změn, FF XI však Active Time Battle a přítomny jsou i všechny zásadní „královnou“ jako spíše 
v technické oblasti těžila složky posledních dílů, občas se však nazývají trochu doslovně s japonským 
z delšího vývojového času. To se jinak. Pomocná monstra, která můžete „summonovat“, 


„jíst nejedlé“, 


například projevilo na mapě světa, se ve FF IX nazývají Eidolons, zatímco limit breaky byly FINAL FANTASY X 
která poprvé využila skutečnou 3D nahrazeny režimem „Trance“, ve kterém má hrdina „Tidus“ patrně pochází 

: NÉ % » láštním schopnostem z okinavského dialektu 
grafiku. Další novinkou, uplatněnou přístup ke zvláštní p . japonštiny a znamená 
při průzkumu detailnějších lokací, Kuriozitou bojového systému pak byla možnost „slunce“. Možná je tu 
jako jsou města, byly tzv. Active Time kooperativního multiplayeru, kdy dva hráči mohli raj 

Events. V určitých bodech jste se zú- separátně ovládat jednotlivé členy družiny. byjej proč do řady 


častnili „událostí“, které představovaly s (loudem a Sguallem. 
„Yuna“, znovu slovo 


příležitost získat nějaký cenný předmět FANTASTICKÝ USPECH : dat 
: : R Pře še ji : ; i z japonského dialektu, 
nebo uzlový bod, kde jste se museli Ano, byl to znovu obrovský úspěch, ale když si vezmete : : : znamená „noc“, je taky 
rozhodnout, jak pokračovat. relace pro FFobvyklé, pak IX lze také považovat za určité miček. | když kritika přijala FF IX se stejným nadšením názvem v noci kvetoucí 
Pokud jde o bojový systém, zklamání. Prodeje v Japonsku se pohybovaly na úrovni jako předchozí díly, hráči evidentně nebyli jednoznačně květiny, kterou hrdinka 


KGB Madl pá NS S , na i ň o e sov ao M volani nosí na oděvu. „Slunce“ 
nenalezneme v něm nic mimořádně „pouhých“ 1,5 milionu kusů a také celosvětová čísla spokojeni. Možná proto všechny následující díly svým a „noc“ tvoří zajímavý 


: výstředního. V platnosti je osvědčený © jen mírně přesáhla polovinu prodaných sedmiček a 05- stylem navázaly spíše na VIII. kontrast. „Auron“ je 

Á záhadou. Může souviset 
s latinským „aurum“ 

j (zlato, nebo s Mojží- 

šovým bratrem Áronem. 

4) V kontextu hry to však 


zvláštní smysl nedává. 


Obrovská chapadla nejsou 
důvodem ke znepokojení. 


KRONIKA 


FINAL 


FANTASY 


FINAL 
FANTASY 
V ČÍSLECH 


Pár náhodně vybraných 
statistik ze světa FF 
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Tolik dosud vyšlo na celém 
světě her s titulem Final 
Fantasy, počítaje v to hry 

hlavní line, o kterých 
byla v tomto článku řeč, 
preguely, seguely, akční 
„bokovky“ a kompilace. 

Nejsou zde však hry s reá- 
liemi Final Fantasy, které 
kouzelné slovíčko nemají 

vtitulu (jako Kingdom 
Hearts nebo Chocobo 

Mysterious Dungeon). 


35 620 000 »> 3 


Tolik kopií her s Final Fantasy 
v názvu se dosud celkově 
prodalo na světě. 


Tolik různých ras (nepočítaje 
v'to monstra) zatím obývalo 
světy her Final Fantasy. 


Na tolika různých plat- 
formách celkem vyšel NES 
originál a jeho konverze hry 
Final Fantasy I, což je nejvíc. 


Exkluzivně pouze na jediné 
platformě zatím vyšly FFXI 
(PSone), FFX(PS2) a FFXI 

(PS2). Rovněž chystaná FFXIII 

(53) je prezentována jako 

exkluzivní hra. 


U tolika titulů se zatím firmě 
Sguare (respektive Sguare 
Enix) podařilo doma v Ja- 
ponsku přesáhnout hranici 
1 milionu prodaných kusů. 

Ztoho 11 mělo v názvu 
Final Fantasy. 


DATUM VYDÁNÍ květen 2002 
FORMÁT PlayStation 2 


SIRY SVET 
Tradiční singleplayerové Final Fantasy 
se poprvé a (z našeho pohledu) zatím 
i naposledy objevilo na PS2 před čtyřmi a půl 
rokem. Kde jsou ty časy, kdy jsme se každý druhý rok 
na Vánoce mohli těšit na nový díl. Nezastíraná 
megalománie Sguare má zkrátka i svoje stinné 
stránky. 
V desítce poprvé navštěvujeme 
svět zvaný Spira a hned se 
44, | můžeme kochat technologic- 
* kými novinkami, které byly 
umožněny díky „next-gen“ 
4 konzoli PlayStation 2. Pryč jsou 
statické 2D tapety v pozadí, nyní 
se vše odehrává ve 3D enginu, ať už se 
procházíte městy, cestujete vzducholodí, 
nebo bojujete. Pravda, kamera nebyla zce- 
la volná (čehož autoři využili, když nemuseli 
3D modelovat veškeré objekty v interiérech), 
ale i tak to byl pozoruhodný skok. Dalším do- 
slova nepřeslechnutelným zlepšovákem pak 
bylo namluvení všech zásadních dialogů. 
Když se na to však podíváme z obsaho- 
vého hlediska, Spira byla typickým světem 
FF, rozděleným na kontinenty a obsahují- 
cím všechny očekávané prvky — majestátní 
metropoli, venkovskou idylu, pouštní 
pustiny, hory, dungeony... Výjimečná je 
však z hlediska podnebí a architektury, která byla 
silně inspirována oblastí jihovýchodní Asie, dálného 
východu a Polynésie. 
Sedm hratelných postav v čele s hráčem futuristic- 
kého blitzballu Tidem a jemnou summonerkou Yunou 


h P 


k A 0 
£ "M 


je expert přes černou, 
tedy útočnou, magii. 
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tvoří družinu, jejímž cílem je vypořádat se s temnou 
silou Sin. 
Pro úplnost je třeba dodat, že na FF X navázala 
odlehčenější, akčněji pojatá RPG hra Final Fantasy X- 
2, vůbec první přímé pokračování v rámci série, kde 
ústřední roli sehrála trojice krásných hrdinek. 


MEČ A MAGIE 


První, čeho si všimnete kromě grafického pokroku, je chybějící mapa 
světa, po které by družina (obvykle reprezentovaná hlavním hrdinou) 
putovala. V FFXje téměř celý svět spojitý, zobrazený ve 3D enginu 

a v důsledku možná rozsahově omezenější. 

Chuť inovovat se projevila také v bojovém systému. Autoři zde před- 
stavují tzv. „podmíněný tahový systém“ (CTB), který opouští realtimové 
prvky výše uvedeného ATB. V rámci (TB tedy má hráč neomezený čas na 
rozmýšlení akcí jednotlivých postav, vše je pak přehledně uspořádáno 
do jakési „fronty“, kde jasně vidíte, kdy kdo z hrdinů a jejich nepřátel 
bude na tahu. Limitbreaky se vracejí pod názvem „overdrive“, jenž díky 
své interaktivitě nejvíce připomíná FF VI/I. Novinkou je také možnost 
prohazování jednotlivých členů bojové trojice — kdykoli během souboje 
lze měnit sestavu, jako kdybyste měli coby fotbalový trenér neomezené 
střídání. 

Změně podlehly také summony. Přivolaná pomocná monstra (zde 
zvaná Aeon) na čas zcela nahrazují bojující skupinu a disponují vlastní- 
mi statistikami a specifickou sadou útoků a kouzel. 

Velmi pozoruhodnou inovací prošel i vývojový systém, který se 
opřel o tzv. „sphere grid“, pro žánr RPG unikátní „strom“ potenciálních 
možností, kudy se mohl vývoj schopností každé postavy ubírat. 0 směru 
evoluce přitom v uzlových bodech rozhodoval vždy hráč. 


FANTASTICKÝ ÚSPĚCH 


Z první 2,1milionové dodávky do japonských obchodů zmizelo během 
čtyř dnů 90%, čímž byl ustanoven nový rekord pro FF hru. Dlouhodobě 
FF X zaostala pouze za FF VII, když se v celosvětových prodejích umístila 
jako druhá nejúspěšnější Final Fantasy. | když recenzentské přijetí bylo 
o něco chladnější (prestižní Edge dal 6/10 a našich 8/10 fanoušci také 
nesli těžce), dá se desátý díl považovat za další obrovský úspěch. 


„Volala jste mě, má paní?“ 


W KRONIKA 


DATUM VYDÁNÍ květen 2002 (Japonsko), FI NÁL 
březen 2004 (USA) i ní FANTASY 


FORMÁT PlayStation 2 ANIMOVANÁ 
ŠIRÝ SVĚT FANTAZIE 


Onlinová varianta Final Fantasy je počítána autory do Když Final Fantasy 
hlavní linie, proto nám nezbývá než ji zahrnout do přestane být interak- 
tohoto výčtu, nicméně kdyby to bylo na nás, určitě by- tivní, není to žádná 
chom hře římskou číslovku XI nepřid Final Fantasy sláva... 
máme totiž spojenou především s epickým singleplaye- : 
rovým RPG dobrodružstvím. Masivní, prezistentní online pov kysh dý 
hra je téměř pravým opakem tohoto principu. "a e Relativně nejzdařilejší ani- 

Hra ve stylu západních MMORPG, jako jsou EverOuest * : PETE movaný počin s úžasnou 
nebo World Of Warcraft, se odehrává ve světě zvaném pid ns totální (GI grafikou a průměrným 

s nák: ; ar li i kvůli konvenčněj- příběhem, kde je příliš vel- 
Vana'diel, ve kterém na různých serverech pobývalo šímu výtvarnému stylu. ký důraz na akci. DVD film 
dohromady někdy až půl milionu aktivních hráčů. Počet 


sleduje události 2 roky po 
hráčů v současnosti klesl na zhruba 250 000. Z principu hře FFVII, postapokalyp- 


nelze hovořit o žádných hlavních hrdinech nebo FANTASTICKÝ ÚSPĚCH tický svět téměř zničený 


5 SE OY ave sj : : 3 dopad teoritu. N. 
příběhu. Každý hráč si může vybrat z pěti základních ras FFXIbyla svého času značně populární jak v Japonsku, i 165 2006 So uástolo 


(elfové, lidé, galkové, mithrové a tarutarové), dvou zne- © tak USA, bylo-li však cílem Sguare stát se jedničkou Ň že se chystá vydání 
přátelených stran (Bastok a San d'Oria) a specializovat na trhu masivních multiplayerů, určitě ho dosaženo rozšířené režisérské edice 
se na určité zaměstnání. Určité minipříběhy doprovázejí © nebylo. Z hlediska počtu aktivních hráčů (předplatite- Ee tonlinové na blu-ray. 
velké úkoly a guesty, které se odehrávají v různých lů) FF XI nejdříve zaostávala za EverOuestem a později figurka, hrdina bez LAST ORDER: VII 
místech několika kontinentů. byla zastíněna ohromujícím nástupem PC hry World ; tváře... Kreslený film ve stylu 

Of Warcraft. Nicméně je pravda, že jde o zdaleka anime, který byl součástí 


Č PPR n ; : „Ultimate Edition“ fil 
MEC A MAGIE nejúspěšnější podobný pokus na PlayStation 2. Advent Children vydané 


Bojový systém i vývojový model je ve Final Fantasy FFXI byla postupně vydána na PS2, PC a nedávno čá v Japonsku. Současně 

IX pochopitelně značně unikátní a více než srovnání i na Xboxu 360. PS2 verze však kvůli nedostatečné ť : pojednával o událostech 

s ostatními díly se nabízí paralely s jinými MMORPG. podpoře online připojení nikdy nebyla na PS2 . čt let před hrou (formou 
“ n : : h ě flashbacků) i osudech 

Do detailů, s vaším dovolením, zabíhat nebudeme. vydána v Evropě. ii 


i 


Zacka a (louda prchajících 
řed agenty Shin-Ra. Last 
Order se příběhově překrý- 


UE 


h Info region is under the control dí Á 
www nvvě -rn otv vá s chystanou PSP hrou 
rot, © * Ft.Gholsba Vonvallon Regional Crisis Core: Final Fantasy VII 
a místy i s Before Crisis (pro 
W:Ronfaure * P E.Ronfaure 


mobily). 
Bostaunicux Ouúb 
FINAL FANTASY: LE- 
GEND OF THE CRYSTALS 
Nejstarší animovaný počin 
s reáliemi Final Fantasy 
pochází z roku 1994 a byl 
vydán na VHS v Japonsku 
a USA. Jde o sérii, která 
sloužila jako příběhové 
pokračování Final Fantasy 
V. Odehrává se v daleké 
budoucnosti ve stejném 


„ (sur om naní 


K.Ranperre Tomb 


2ulkhejm 


[BiShopEahr PŮ ně vk 
Ž ké Shirorov: thatosicool . Be světě, kde původní hrdi 
Svět, ve kterém žijí Shiroro : itěs"Still dark 50 just try to come sy nové jsou jen legendou. 


back on asap 


Postupně vyšly celkem 4 
Shiroro -: target me 


krátké epizody. 


FINAL FANTASY: THE 
SPIRITS WITHIN 
(GI velkofilm z roku 
2001, který byl uveden 

i v českých kinech pod 
názvem Esence života. 
Science fiction v režii 
Hironobu Sakaguchiho 
uchvátila diváky nesmírně 
propracovanou grafikou, 
vyprávěla však slabý pří- 
běh o lidech uvězněných 
mimozemskou rasou 
„bariérových městech“. 
Chladné přijetí velmi 
nákladného projektu zna- 
menalo desítky milionů 
dolarů ztráty. 


FINAL FANTASY: 
UNLIMITED 

Animovaná IV série, která 
byla v Japonsku vysílána 
v roce 2001. Původně se 
počítalo s celoroční sezó- 
nou v délce 52 epizod, 
ale pro upadající zájem 
diváků bylo nakonec od- 
vysíláno pouze 25 epizod. 
V Unlimited se kombinuje 
2D anime kresba s 3D 
grafikou. V angličtině byla 
série vydána na DVD v roce 
2003, avšak ve velmi 
omezené distribuci. 


tisíce online hráčů. 


+ 


zustaberu 


VRAM 


< 


* 


No ovšem vzducholod' 
. chybět nemohla. Některé 
3 jistoty se prostě nemění. 
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Bitva byla vyhrána, ale válka ještě není zdaleka u konce. 
Brutální velitel generál Armin Metrac opět shromažduje 
jednotky Helghastu. Osud planety je na hraně a budoucnost 
spolubojovníků je ve tvých rukou. Přemůžete zlo? 


EES RAC 


© TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


CANIS CANEM EDIT 


= DD DOB GTA III NEJORIGINÁLNĚJŠÍ TITUL ROCKSTARU. BRAVO! 


h 


Dáma v nejlepších letech 


-: m 


% 


EYETOY: PLAY SPORTS 


SPY HUNTER: 
NOWHERE TO RUN 


MADE MAN 

WILD ARMS 4 
SINGSTAR LEGENDS 
LOVECKÁ SEZÓNA 


Sam Fisher je mužem dvojí tváře. Po půlročním odkladu se 
nie dostavuje s výrazně posilněným příběhem. 


NEED FOR SPEED CARBON 


Patrně nejlepší noční hra ze série Need For Speed. Destilát 
MRM všeho dobrého, co nám zatím nabídla. 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 


Poctivě promakané pokračování a žádná next-gen 
rychlokvaška. Konami to znovu dokázali. 


WVWVE SMACKDOUUN VS RAW 2007 


Průsečík videoherní mlátičky a směšného wrestlingového 


cirkusu. Spolehlivě zábavný jako vždy. 
FINAL FANTASY VIl: DIRGE OF CERBERUS GTA: VICE CITY STORIES 


Úmysl byl snad dobrý, ale Sguaru se znovu nepodařilo MEE Navštivte znovu to nejpříjemnější město série GTA 
překročit hranice RPG a nenabít si přitom ústa. Mb a prožijte „příběhy“, které pár let předcházely PS2 hře. 


PS 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


DIAMANT 


E MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON MORTAL KOMBAT UNCHAINED 


Tolik hratelných postav, že byste si z nich mohli vytvořit Mi Uiržený z řetězů? Mortal Kombat premiérově zavítal 
soukromou armádu. Ale co na to kvalita? Es: na PSP, čelí tu však tvrdé konkurenci Tekkena. 


KILLZONE: LIBERATION 
Boje s Helghastem pokračují, tentokrát však z ptačí 
perspektivy. Další novinka: čoklové! 


PlayStation, 


RULE OF ROSE 
Na pohled hezká růže, když v ní však přiblížíte : 
nos, zjistíte, že trochu smrdí. se 


NHL 2K7 PLUS 
Jestli žijete v představě, že NHL od EA je jediný We MOTO GP 
solidní hokej, rádi vás vyvedeme z omylu. 
je Wei THE GODFATHER 
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PlayStation.C 


EBENAE 


odstřelování až po závody 


PlayStation. £ 


DETAILY 


ŠKOLA ZLOBENÍ 


C 
X 
A 


X 


za zády prefekta, ideálně tak, 


064 PlayStation. 


Podobně jako v GTAvám i tahle 
hra nabídne pestrou škálu misí — od 


Čtyři z mnoha způsobů, jak mít problémy: 


1. KLOUZÁNÍ SE PO ZÁBRADLÍ 
Jakmile se přiblížíte k zábradlí, stačí stisknout A) 
a už se vezete. Odvážnější to můžou udělat přímo 


Zde vidíte důkaz, že nám se to povedlo. 


na kolech. 


kola je peklo. Je to snad jediné místo kromě 
vězení, kde neexistuje žádná morálka a vládne 


tam čistě jen zákon silnějšího. Začínající psycho- 


pati se v té době ještě nedokáží tak rafinovaně 
přetvařovat a jejich sadismus je viditelný jako slon na 
výstavě bonsaí. Rozdělení na lovce a oběti je přímo 
krystalické, odlišnost se netoleruje... O to víc, že místní 
bachaři, zvaní učitelé, nemůžou mizeru ani praštit 


obuškem. Zabij, nebo budeš zabit. Šikanuj, nebo budeš 


šikanovaný. Kdo není s námi... 

Všichni jsme to v nějaké podobě zažili — a v tom je 
právě síla hry, která se původně měla jmenovat Bully 
(nejlepší český překlad by byl něco jako „Školní tyran“, 
či „Šikana“), ovšem nakonec vyměkla a schovala se za 
latinou. Protože kolik z nás dealovalo s koksem v Miami 
osmdesátých let? Kolik z nás pracovalo pro mafii, či 
kolumbijský drogový kartel? Bojovalo s nepřátelským 
gangem po boku svých černých bratrů? Ze čtenářů 
PlayStationu tak sotva polovička. Ale do školy chodila... 
no, řekněme většina. 

Zaměstnanci firmy Rockstar zřejmě při nějakém 
podnikovém večírku začali vzpomínat na své zážitky 
se vzděláváním — a výsledkem byla tahle hra, které se 
pohybuje volně od satiry k hororu. 

Hlavním hrdinou je jistý Jimmy Hopkins. Jimmy 
Hopkins na tom není zrovna nejlíp. Matka se mu spus- 
tila s cizím chlápkem, a aby doma nepřekážel, šoupla 
synka do internátní školy, Jimmy Hopkins není zrovna 
žádná mozkovna (a to je velmi mírně řečeno) a už 


2. ROZBÍJENÍ OKEN 


aby si vás nevšiml. 


OFICIÁLNÍ magazín-cZ 


Vřelé přivítání ve 
stylu Bullworthu. 


Jestli vás bude nějaký učitel štvát, je na místě 
vyjádřit svou nevoli tím, že mu pomocí praku 
rozmlátíte veškerá okna v domě. Máte skvělou 
mušku... Bohužel on má telefon na policii. 


CANIS CANEM EDIT © 


Konečně opravdu drsná verze GTA 


EN p G: 

při edné z těch bizar- 
nějších misí si zahrajete 
na krysaře. 


vůbec ne krasavec. Ti, kteří mu říkají „prasečí ksichte“, 
nejsou zrovna daleko od pravdy. Jenže Jimmy Hopkins 
má jednu velkou výhodu. Umí se rvát. Což se mu při 
cestě za vzděláním bude zatraceně hodit. Vstupuje do 
školy, kde „canis canem edit“, jak praví latiníci, neboli 
pes požírá psa. Každý proti každému. Šprti, motorkáři, 
bohatí synkové, sportovci, každá skupina se vyděluje od 
ostatních a snaží se co nejvíc znepříjemňovat život všem 
kolem sebe. Pokud se ptáte, co dělají učitelé, tak ti mají 
dost problémů sami se sebou — alkoholici, nadrženci, 
zakomplexovaní idioti a sadisti, někdy to všechno 
najednou. 

Hned na začátku se Jimmyho Hopkinse ujme jeden 
z žáků a vezme ho pod svá ochranná křídla. Bohužel 
je čím dál víc jasné, že dobrodinec není tak úplně nor- 
mální. Pořád mluví o ovládnutí školy, snaží se se všemi 


vý 
P | TLS 


> 
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3. ŠPATNÝ OBLEK PRO ŠPATNOU DOBU 


A máte toho v šatníku hafo, od raperských ohozů 
přes tenhle smrťácký halloweenský kostým až 

po oblek rudého nindži. Všechno, jen ne svetr 

s jelínkem. 


Což je v podstatě všechno, co není školní uniforma. 


kolem sebe manipulovat a štvát je proti sobě... a o hal- 
loweenu chodí převlečený za esesáka. Není zrovna moc 
silný, ale rozhodně je to jeden z těch typů, ke kterým je 
lepší se nikdy neobracet zády, nebo ještě lépe s nimi ani 
nebýt v jednom časovém pásmu. 

Jimmy Hopkins není žádný svatoušek, ale není to 
ani psychopatický magor (čímž je na téhle škole celkem 
výjimkou). Má své zásady, nenaváží se do nikoho, 
kdo se nenaváží do něj, a necítí potřebu zvyšovat si 
sebevědomí nějakým mlácením šprtů. A tak se rychle 
stane ochráncem utlačovaných. Ne z nějakých morálních 
hledisek, ale čistě proto, že mu za to ti utlačovaní platí. 
Školní rok Jimmyho Hopkinse právě začal. 


ŠKOLA ZÁKLAD ŽIVOTA 


A základem hry Canis Canem Edit je systém z GTA. 
Povinné a nepovinné mise, putování volně po mapě 
(pravda, ze začátku nemůžete opustit terén školy) 

a používání různých dopravních prostředků (zapomeňte 
na auto, ještě nejste plnoletí — bude vám muset stačit 
skejt a kolo). Taky dojde na střelné zbraně, tedy pokud 
se počítá prak jako střelná zbraň. 

Ale na rozdíl od GTA je tu mnohem propracovanější 
systém bojů. Jednak je tu víc úderů a bojových komb 
(některé vás učí vágusák přespávající na pozemku školy), 
a za druhé, můžete zkusit se z rvačky vykroutit i tím, 
že soupeře ukecáte. A naopak, když v souboji budete 
vyhrávat, můžete na protivníka použít „hnusality“, 
závěrečný ponižující úder. Zkroutit mu bolestivě ruku za 


4, ROZMLAŤTE SBOROVNU 

A pokud to chcete mít ještě zajímavější, tak to 
udělejte po jedenácté hodině, kdy budete nejen 
tam, kde nemáte být, ale navíc budete i porušovat 
noční klid. Propližte se kolem prefektů a může 
nastat veselá demolice. 


Skateboard sice patří k nejběž- 
nějším dopravním prostředkům, ale 
kolo je lepší a rychlejší. 


zády, pustit mu slinu přímo do úst, či mu rozetřít pliva- 
nec po obličeji. A to nemluvíme o zavírání spolužáků do 
skříněk, či házení do košů. 

Vašimi protivníky nebudou jen spolužáci, 
ale i učitelé a dozor — ti chodí po 
chodbách a kontrolují, jestli máte 
správné oblečení, jestli nejste 
po večerce venku, či jestli neš- 
mejdíte na holčičí ubytovně 
(samozřejmě že šmejdíte). 

Výhodou je to, že i když vás 

takovýhle opruz chytí, není 

vše ztraceno. Dupněte mu 

pořádně na nohu, praštěte 

ho do břicha a zdrhejte. Buď 

utečte, nebo se schovejte do skříňky či koše. Naštěstí, 
na rozdíl od GTA, tady není žádný ukazatel „nebez- 
pečnosti“, takže se na váš přestupek brzy zapomene 
a můžete vesele skotačit dál. 

Další rozdíl mezi tímhle a GTA je v tom, že podobně 
jako v Harrym Potterovi i tady musíte občas zaskočit na 
nějaké to vyučování. Něco je pojednané jako rytmická 
pasáž, při které musíte ve správném pořadí tisknout 
tlačítka (chemie), někde budete bojovat a hrát vybíjenou 
(gymnastika), někde vysekávat z obrazu čtverce (výtvar- 
ka). Větší problém nastane, když dojde na angličtinu, 
kdy budete muset ze shluku písmen dát dohromady co 
nejvíc anglických slov. U toho si bez znalosti angličtiny 
nevrznete. 

Ovšem šprtání se vyplatí. Za správné dokončení ho- 
diny získáte vylepšení schopností. Dokážete ukecávat své 
soupeře, líp se trefovat z praku, ovládnete nové údery, 
nebo se naučíte získávat sílu z líbání holek. Vážně. 
Polibek vám doplní energii. Ze začátku jde o nesmělé =- 


0:59 


Pkolniekcejsotstu ve formě 
miniher, Třeba při angličtině 
dáváte dohromady slova. 


TRIKY |- 
A PASTICKY 


aneb Jak zaujmout pomocí klasických triků... 


VELKY KULOVÝ 

Mezi vaše zbraně patří i pytlík kuliček, které můžete 
hodit na, zem a sledovat, jak sebou lidi mlátí. Jen 
dejte bacha, ať na ně nešlápnete sami. 


BÝČÍ BĚH 

Když se převléknete za maskota fotbalového týmu, 
můžete si dovolit skoro všechno..., ale buďte připra- 
veni zatancovat pokaždé, když si sportovci řeknou. 


PONIŽUJÍCÍ PREVLEK 

Převlékněte jednoho člena vašeho týmu do kostýmu 
růžového králíka. Je to trochu nefér, zvlášť když vy 
jdete za kostlivce a váš druhý parťáka za generála SS. 


Sprejovací mise přip: 
mínají ty, které jste viděli 
ve hře The Warriors. 
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NEUE IZE 


Tresěsiny 


Per 


Když; je zapo 
kins napodobi 
jednodušší je pi 


PINKY 
Jeden z vašich prvních úspěchů, 
pokud tedy nepočítáme slečnu 
obezitu. Zbohatlická Pinky vás klofne 
brzy po vašem příchodu na Bullworth 
a vytáhne vás na karneval. Plánuje 
vzít si bratrance, ale jen proto, že brát 
si bratra je v dnešní době nezákonné. 


BEATRICE 
Poté, co vás (díky směsi proseb 

a vydírání) přinutí, abyste jí přinesli 

zpátky deník, odmění vás vášnivým 
polibkem. Za což jste vděční i přesto, 
že má brýle jako dna od láhve 

a opar velikosti ostrova Madagaskar. 


LOLA 


Jít do školy, nebo na pout? 
Hmmm... těžká volba. 


"je polibky, ke konci už máte pocit, že sledujete pokračo- 
vání Základního instinktu. Taky si ze začátku musíte 
přízeň dívek kupovat dary (jak už jsme řekli, nejste 
zrovna krasavec) a teprve postupem času se stanete tak 
vyhlášeným, že se vám dívky budou vrhat kolem krku 
na pouhé lusknutí. Ale pozor, abyste si nezačali s novou 
dívkou před očima té, kterou jste líbali před chvíli. 

To pak může dojít na dívčí rvačku, se vším tím taháním 
za vlasy, škrábáním a kopáním. 

Škoda že poblíž není nějaký bazén s bahnem, hned 
by se mohlo vybírat vstupné. 


CESTA DO HLUBIN 
ŠTUDÁKOVY DUŠE 


Hra stále přihazuje nové možnosti a nové nápady. 
Ze začátku máte jen rajón školy, kde dopoledne chodíte 
na hodiny a odpoledne trávíte plněním misí (nalezení 
ukradeného deníku, ve kterém se prý píše o vaší citli- 
vé stránce, ochrana šprta při volebním proslovu, 
položení psích exkrementů na rohožku před 
sborovnu)... a pak samozřejmě hezky na kutě, 
ať jste ráno čilí jako masožravé rybičky. (Pokud 
se nedostanete do postele včas, přepadne vás 
únava na místě, kde právě stojíte, a složíte se 
rovnou na ulici.) Brzy, jak vám vzroste respekt, 
se k základním misím přidají i vedlejší úkoly — placené 
pochůzky, které plníte pro své spolužáky. Inu, jako 
ranař máte své uplatnění. Od vykrádání skříněk, házení 
spolužáků do koše, nalepování cedulek „Kopni mě!“ na 
záda nic netušících žáků až po ochranu šprtů 
na cestě do knihovny. 

Jakmile vás hra pustí z areálu školy, opět se 
objeví nové možnosti. Budete si moci vydělávat pe- 
níze prací — sekáním trávníku, či rozvážením novin. 
Budete moci závodit na kole, či boxovat v ringu, 
což je mimochodem poměrně jednoduché, 
ale zábavné, stačí se krýt, čekat, až se 
protivník rozpřáhne k úderu, skrčit 
se a pak do něj řezat. Budete taky 
sprejovat nápisy, nakupovat 
v obchodech a samozřejmě 
hledat různé skryté předměty. 
To vydělávání peněz 

tu není jen tak pro 
legraci. Za prvé za 
ně budete kupovat 
J| kytky a bonboni- 
éry, kterými musíte 
obměkčovat srdce 
nezletilých dam, aby vám dovolily 
vsunout jazyk do jejich ústní dutiny. 
A za druhé si budete kupovat nová 
kola, reprezentativnější ohozy, lepší 
sestřihy a podobné věci. 


„JIMMY, ALE JÁ TĚ PŘECE MILUJU!“ 


Polibky vám doplňují zdraví a navíc vám i pořádně nahoní ego. Tady je několik z Jimmyho dívek. 


Lola vás miluje. Bohužel Lola 
miluje ještě další tři kluky... Nebo 
lépe řečeno miluje to, když se 

o nitři kluci rvou. Lola byla 
vyloučená ze školy poté, co 
vyhrožovala, že všem řekne, jaké 

jí dělal tělocvikář nemravné návrhy. 


Za stará rádia, která 
tdonesete školnímu 
vágusovi, si vylepšíte své 
bojové sci k 


Ne, žádný krasavec z vás stejně nikdy nebude, ale aspoň 
už nebudete vypadat jako selský synek. 

A objevují se další atrakce. Třeba pouť, kam můžete 
chodit soutěžit, nebo se jen jít projet na horské dráze. 
Taky je to dobré místo, kam si zajít s holkou na rande, 

a vyrazíte tam i zachraňovat ztracené šprty. Ve hře na- 
jdete i různé další minihry, jako třeba závodní automaty, 
či neuvěřitelně primitivní, ale úžasně návykovou hru, ve 
které musíte coby zápasník sumo sníst co nejvíc jídla. 

Je toho hodně, a to jsme ještě ani neřekli, že se 
během hry mění období, takže zažijete Halloween, 
zimu, ze zimy zpátky jaro, a že kromě praku tu máte 
jako zbraň vajíčka, svědící prášek, smradlavý lektvar, 
metač petard a další skvělé věci. 


VYSVĚDČENÍ 


Canis Canem Edit je obrovským překvapením - je to 
jedna z nejzábavnějších her roku. Má obrovské tempo, 
vtáhne vás dovnitř jako hladová černá díra a žene 

vás vpřed přímo nadsvětelnou rychlostí. Má nadhled 

a nápady, což se v dnešním suchopáru opravdu cení. 
Má i skvělého hlavního hrdinu — Jimmy Hopkins je 

i přes svou sílu spíš tragická postava. Je to poměrně čistý 
a naivní týpek, a tak dost často skáče, jak ostatní pískají, 
a nechává sebou manipulovat. A o to víc mu člověk 
fandí. Ale i ostatní postavy jsou skvělé — poďobaní šprti, 
kteří sebou seknou, když chtějí někoho praštit, pracháči, 
kteří při boji vyhrožují, že vás zmlátí a ještě nechají 
vyhodit vašeho otce z práce, motorkáři, kteří jako by 
vypadli z Pomády, dívky, které vzruší jen to, když se 


* 


Poslední kapitola hry 
se odehrává v depresiv- 
ní tovární čtvrti. 


PODLE PEŘÍ POZNÁTE JE... 


aneb Čtyři nejrozšířenější druhy vašich protivníků 


ŠPRTI 

Zelené svetry, rachitické, nebo naopak příliš 
zakulacené postavy, brýle, klátivé pohyby těla, to 
jsou typičtí nerdi alias šprti. Místem jejich výskytu 

je obvykle knihovna, kde mají rozložená pravidla 
Dračího doupěte. Vypadají neškodně, rvát se moc 
neumí, ale pozor, když jde do tuhého, vytáhnou své 
tajné zbraně. 


PRACHÁČI 
Vždy elegantní, obvykle ve světle modrých pulovrech. 


Ti se taky nepotřebují moc rvát — jejich rodiče jsou ve vatě, 


takže mají všechno, na co si vzpomenou. Místo výskytu: 
mají na škole vlastní rezidenci a ve městě se sdružují 


kolem boxerského klubu. Je to místní šlechta a neváhají 
vám to dát pořádně najevo. Nehrají moc fér, příslušenství 


ke klanu pracháčů jim dává speciální práva. 


Se zbohatlíky v ringu, aneb 
škola boxu. Můžete vyhrát, ale 
bez peněz nemůžete zvítězit. 


T] p 


nod O Punch 


kvůli nim chlapi perou. Každý se snaží přežít, a tak lže 

a manipuluje se všemi ostatními a hlavně s vámi. 
Většina hrdinů Canis Canem Edit vám bude někoho 

připomínat. V lepším případě postavy z filmů. 


MŮŽE DOJÍT NA DÍVČÍ RVAČKU 
SE VŠÍM TÍM TAHÁNÍM ZA VLASY 
ŠKRÁBÁNÍM A KOPÁNÍM 


V horším případě ze života. 

A příběh? Už dlouho se nám nestalo, že by nás děj 
takhle táhnul, že bychom si ve dvě hodiny ráno slibova- 
li, že se ještě podíváme, co bude za další misi, a hned to 
vypneme. A nevypneme. Protože ve chvíli, kdy si člověk 
říká, že už viděl všechno, že ho hra ničím nepřekvapí, 
dojde na dobývání základny šprtů, bloudění strašidel- 
ným zámkem a další lahůdky. 


MOTORKÁŘI 

I když na motorkách nejezdí, budeme jim tak říkat. Jsou 
to lidé, kteří uvízli v padesátých letech. Kožené bundy, 
pomáda ve vlasech, tvrďácké vystupování... Představte 
si Johna Travoltu z Pomády a máte jasno. Místo výskytu: 


gangů, dalo by se s nimi i vyjít, bohužel jejich šéf vášnivě 
miluje Lolu a Lola miluje všechno, co nosí kalhoty. 


SPORTOVCI 

Svaly velikosti melounu a mozek velikosti hrášku. 

To jsou sportovci. Škola je potřebuje, aby mohla 
dávat při sportovních kláních nakládačku ostatním 
školám, takže je jim v podstatě přislíbena totální 
beztrestnost. Místo výskytu: fotbalové hřiště. Na ty už 
Sami nestačíte a musíte se obrátit o pomoc na ostatní. 
Hlavně na šprty. Musíte být velmi, velmi rafinovaní... 


Ai grafika dosahuje kvalit, které patří na PlayStation 2 
ke špičce. Každá z postav má svůj jasný charakter, okolí je 
pestré, dokonale vykreslené a plné nápadů. Pořád tu je co 
objevovat. 

Takže v podstatě jediné, co bychom mohli hře vy- 
tknout, je fakt, že občas, při rvačkách v úzkých prostorech, 
začne kamera skákat tak, že z toho málem dostanete 
epileptický záchvat. Útěk před učitelem se pak stává zma- 
tečným peklem. Hra je taky dost lineární. Jediné, co můžete 
ignorovat, je vylepšování si postavy při školních hodinách 
(tedy pokud vás tam nepřivleče nějaký školní dozor za 
ucho). Dokonce i ta rádia, která nosíte vágusákovi a za která 
vás učí bojovat, se vždycky příhodně nachomýtnou na mís- 
tě, kam si vyboxujete přístup v rámci nějaké dějové mise. 
Zamrzí taky, že ke konci hra opouští školní rajón a víc se 
odehrává ve městě, ale jinak — všechna čest. Canis Canem 
Edit nám museli páčit z rukou, tři lidi nás museli rvát od 
PlayStationu, jinak bychom se k psaní recenze vůbec ne- 
dostali. To, že tahle hra nedostala desítku, je jen proto, že 
jsme nechtěli vypadat jako příliš rozhazovační. Rozhodně je 
to ale jedna z nejlepších her vůbec. Skvělá grafika, výborný 
příběh, sympatický antihrdina, různorodé mise, pestré 
prostředí, hafo bizarních zbraní, interakce s okolím... 

A navíc - konečně máme možnost oplatit všem ta 
školní příkoří. il Jiří Pavlovský 


EVE O=d VERDIKT 


Lat on.c cz 
Grafika (09, Skvělá charakterizace, zajímavé prostředí. 
Zvuk 09, Za chvíli poznáte postavy jen podle hlasu. 
Hratelnost (10 Chytlavá tak, že se od ní neodtrhnete. 

Trvanlivost [MĚNÍ 15 hodin hlavní story plus vedlejší úkoly. 
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Největší překvapení roku. Hra, která sice 
vychází z tradice GTA, ale svým nápadem! 
a stylem dosahuje úrovně originality, 
kterou u ostatních klonů postrádáme. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svě)VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


„ 
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speciál r 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 


Udarma DVD 8 68 Pánka EA 
Vlastní Windows © 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


» Velký test DVD F.. 
» Jak přehrávač připojit k TV 
» Formáty videa a titulků 


Krptovi drag- 
hre ron voask 
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Během své penze se 
stal Sam závislým na 
World Of Warcraft. 


E 
Vy 


SPLINTER CE| 
DOUBLE AGENT — 


Dvojitý agent, který mě zrovna moc nemiloval 


PlayStation. 


krom cíanove 


SÉBTT : 


: DE 


dové jeskyně. Prostě jen 
další den v kanceláři. 


Sam může pomocí 


termovizoru šmírovat 


nic netušící zloduchy, 


Pomocí druhého módu 
své pistole můžete jemně 
sfouknout světla. 


am Fisher není zrovna v dobrém rozmaru. 
No, vy byste taky nebyli zrovna rozjaření, 
kdybyste se vrátili z nebezpečné a kuler- 
voucí mise, uvelebili své v maskáčích oděné 
zadky na sedadle helikoptéry — a vzápětí se do- 
zvěděli, že vaši dceru přejel opilý řidič. To dokáže 
zkazit odpoledne. Sam je dokonce tak naštvaný, 
že švihne prací agenta u Echelonu, začne do sebe 
až po baret házet panáka za panákem a rve se 
s každým, kdo se na něj jen křivě podívá. Vůbec 
to s ním jde z kopce tak rychle, že se za ním vy- 
tváří vzduchová kapsa. Ovšem pak dostane nový 
úkol — infiltrovat se do teroristické organizace 
zvané Armáda Johna Browna. Ale dokáže se 
uhlídat? Zvládne ochránit všechna tři písmena ze 
zkratky USA? Nebo ho už u „U“ udolá ulkohol..., 
tedy alkohol? 


MORÁLKA ZKRACHOVALCE 


Morální hledisko je zbrusu nová vymoženost, 
kterou se přírůstek do série Splinter Cell může 
pochlubit, a sedne hře stejně dobře jako hrdinovi 
kožené maskáče (tedy ne že bychom byli na chla- 
py oblečené v kůži). Během každé mise se musí 
Sam neustále rozhodovat a nebude to rozhodo- 
vání snadné. Musí si udržet důvěru jak svých šéfů 
z Echelonu, tak kápů teroristické organizace AJB. 
Prostě nemůže být ani tak úplně kladný ani tak 
úplně záporný. Tohle ve hře funguje přímo la- 
hůdkově, každá akce testuje Fisherovy... a vaše... 
morální hodnoty. Dává vám možnost zahrát si 
nový Splinter Cell tak, jak si jen budete přát. Jestli 
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Odnášení mrtvol do le- 


jste experti na plížení a jste šťastní jen tehdy, kdy 
jste schováni v kartónové krabici, tak se můžete 
dostat skrz level jen s pomocí nenápadného 
pohybu — a na omračování stráží dojde pouze ve 
chvíli, kdy to bude naprosto nezbytné. Ano, je 
možné hru dokončit bez zabíjení, a dokonce je to 
teď'i jednodušší, protože si můžete ukládat pozi- 
ce kdekoliv ve hře, díky čemuž se můžete vždycky 
vrátit těsně před chvíli, než vás stráže zmerčily 
a vyvolaly poplach. Jenže když budete hrát tak, 
že by z vás měl i Gándhí radost, nejenže přijdete 
o různé parádní speciální chvaty (ve kterých jde 
většinou o to eliminovat své protivníky co nejvy- 
nalézavějším způsobem), ale hrozí i to, že se na 
vás vaši kolegové z Armády Johna Browna budou 
dívat skrz mastné prsty. Kolegové spoluteroristé 
totiž vyloženě trvají na tom, že by bylo fajn občas 
někoho zabít. Čím větší počet mrtvých, tím jsou 
spokojenější - a co na tom, že se proderete leve- 
lem s elegancí naštvaného hrocha. A čím víc vás 
hoši z AJB respektují, tím víc vám dají munice, se 
kterou vyrazíte na misi. Na druhou stranu se to 
zase vůbec nebude líbit Echelonu. 

Tak si vyberte. Být hodný hoch, nebo zlý 
hoch? 


TEMNOTA 


Tma přede mnou, tma za mnou. Jasně, u ste- 
althové hry nečekáte, že se bude odehrávat na 
sluncem zalité pláni, a i tady se všechno halí do 
různých odstínů černi. Párkrát se sice dostanete 
na vzduch, ale to jsou opravdu velmi vzácné 
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Fisher si dává pozor, aby 
se náhodou nestal hvězdou 
Skryté kamery. 


chvilky — většinu hry se budete plížit chodbami 
různých továren a jiných industriálních zařízení. 
Samozřejmě jste vybaveni všemožnými udělátky, 
infraviděním, tepleným viděním a dokonce 
můžete šmírovat i pomocí elektromagnetických 


KOLEGOVÉ SPOLUTERORISTE 


TRVAJÍ NA TOM, ŽE BY BYLO 
FAJN OBČAS NĚKOHO ZABÍT 


vln, ale stejně se může stát, že vás ta ustavičná 
černočerná tma (která by klidně mohla hrát ve 
filmu s Vinem Dieselem), začne po čase unavovat. 
Zvlášť když jednotlivé mise nejsou z nejkratších 

a projít je... nebo spíš proplížit se jimi... může 
být při absenci zajímavých vizuálních vjemů do- 


cela umrtvující. Příště prosíme Splinter Cell radši 
víc naplátkovat, děkujeme pěkně. 

Dokonce i vylepšené animace a jako obvykle 
velmi kvalitní světelné efekty jsou pohlceny 
šedou, černou a v nejlepším případě hnědou. Což 
je škoda, protože se v těch barvách ztrácí spousta 
herních předností. Třeba scéna, ve které se 
Fisher vyhoupne zpoza zábradlí, rychle si chytne 
rukojmí, bleskově vytasí pistoli a postřílí zbytek 
protivníků. To je vážně hezký, ale co naděláte, 
když v devadesáti devíti případech ze sta se bude 
vaše obrazovka koupat v zeleném svitu věrného 
noktovizoru. 

Ale jasně, Double Agent je stealthovka, ne 
simulátor plážového volejbalu — a klíč k jeho 
zdolání je ve splynutí s temnotou. A tam, kde 
temnota není, si ji hráč musí udělat. Od toho 
máte třeba speciální funkci u pistole, s jejíž 
pomocí můžete vypínat kamery a zhášet světla. 
Taky máte minikamerku, kterou strčíte pod dveře, 
a kouknete se, co na vás za nimi čeká. Ale moc 
se neradujte, vaši protivníci zřejmě od posledně 
Vystudovali vysokou teroristickou, takže už se 
nedají tak snadno doběhnout. Kontrolují všech- 
no — vypnuté kamery, otevřené dveře, zhasnutá 
světla... Zatraceně pečliví hajzlové. A nosí s sebou 
baterky, takže nemůžete doufat, že zhasnete 
a oni začnou vyděšeně ječet, pobíhat a narážet 
do věcí. 

Double Agenta můžete hrát jak s kámošem, 
tak si to rozdat po internetu. Je toho hodně, co se 
dá s hrou provádět (nemluvíme ani o tom, že se 


Budete si muset 
poradit s pouty, pokud 
chcete opustit tuhle 

útulnou židli. 


Ukazatel důvěry se za- 
číná zmítat, pokud začnete 
zabíjet nevinné. 


Sam používá svou trade- 
markovou roznožku. 
To musí bolet. 


Nokia — mobilní telefon, 
bez kterého se žádný tajný 


agent neobejde. 


dá disk použít jako zrcátko, či jako podložka pod 
hrnek s kafem). Pravda, od minulého dílu, Chaos 
Theory, tu nějaké radikální zlepšení není, spíš jen 
spousta malých. Prostě další kvalitní příspěvek do 
zavedené série. 
Jen škoda, že je tu pořád taková tma. 
Jiří Pavlovský 


PlayStation,c 3 


Gráňka IJ todnětená, s přjemnýnsěnými set | 
[mne — JJ Amostidéznyovénemuen. 
[Hratelnost JÍ Vmatané oháya vsoé1 proád 
[rvantiost JÍ bonusové ma možno hátonine 


Double Agent je elegantní hra, která 
předvádí, jak skvělá může být stealthovka, 
když se udělá dobře. Je jen moc tmavá 

a nepřehledná, aby se stala klasikou. 


Tyhle bedny jsou 
pro schovávání a ne 
pro rozbíjení. 


TICHÝ ALE SMRTÍCÍ 


Podívejte se na tři nejelegantnější Fisherovy tiché likvidace 


Ve 


RÁD TĚ VIDÍM 
Tenhle tenký kus ledu vás bude krýt do doby, než se stihnete připlížit za 
záda bezmocného strážce a protáhnete ho skrz. 


A 
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KŘUPKY 

Viděli jsme to ve spoustě filmů a teď to konečně můžeme udělat sami. 
Visíme za nohy na trubce u stropu, čekáme, až pod námi půjde hlídač 
= a zlomíme mu vaz. 


ČAS KOUPELE 
Brutální a efektivní. Sam stáhne protivníka pod vodu a drží ho pod hladinou tak 
dlouho, dokud sebou nepřestane škubat. Sadistické a zábavné, 
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EUENZE 


Celou dobu se jezdí v noci, 
ale díky dobrému osvětlení 
to rozhodně nevadí. 


níky moddingu lze 
i z clia udělat slušnou 
káru. 


. s" 


„ 
| 7 ké 
M 

x 


ce 


k 


sč 


Playstation. 
PlayStation. 


ejdříve tu máme vzkaz pro oddělení péče o zdraví 

a bezpečnost v EA: pokud by se mezi hráči Carbonu 

našel takový imbecil, který by chtěl zkoušet manévry 

a divoký jízdní styl ze hry v reálu, slovní upozornění 
pronesené ústy půvabné Emmanuelle Vaugier ho určitě 
neodradí. Když jsme se popáté dozvěděli, že máme dodržovat 
pravidla, jezdit ohleduplně a vždy si zapínat bezpečnostní 
pásy, pojali jsme podezření, že ve skutečnosti nejde ani tak 
o krytí zad před právníky jako o projev poněkud zvráceného 
smyslu pro humor. Emmanuelle je nicméně určitě hezčí než 
nudná textová obrazovka s varováním. Tu holku mimocho- 
dem budete potkávat docela často ve střihových sekvencích, 
které jsou vyrobeny ve stejném duchu jako u loňského Most 
Wanted (živí herci zasazení do herního enginu). Je totiž vaší 
bejvalkou, která se angažuje v rámci docela přijatelného pří- 
běhu ve vašem slavném comebacku na ulici. 

Comeback? Jo, dozvídáme se, že jste byli respektovaným 
závodníkem. Jednoho dne (lépe řečeno jedné noci) se však do 
vašeho závodu připletla policie, zabásla všechny účastníky a je- 
nom vás nechala odjet. Netrvalo dlouho a po městě se rozšířila 
Zpráva, že jste práskač. Vaše reputace je v troskách a musíte začít 
znovu od nuly, dát dohromady schopnou partu a nesčetnými 
závodnickými čísly ukázat všem rivalům v kalifornsky vyhlížejí- 
cím fiktivním Palmont City, že jste ten nejlepší z nejlepších. 

Zmíněná parta (chcete-li gang, nebo jak se říká ve hře 
„rew“) je patrně nejzásadnější novinkou Carbonu a EA si jsou 
toho dobře vědomi. Právě proto hned při první projížďce 
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Označuje vášého parťákaňí a é 
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dostanete od Emmanuelle instruktáž, jak tenhle systém fun- 
guje. Členové vašeho týmu se rozdělují do tří základních 
kategorií a do každého závodu si můžete podle vlastního 
uvážení nasadit jednoho z nich, aby vám pomáhal (něco 
jako Rubinho a Schummi). „Scout“ (doslova „předsunutá 
hlídka“) je podle našeho názoru nejužitečnější. Jeho úkolem 
je slídit před vámi a odhalovat tajné zkratky. Komunikuje se 
přes vysílačku a většinou to funguje výborně. „Blocker“ je 
vždy připraven se obětovat pro vaši slávu. Dáte-li mu pokyn, 
bude se snažit nabourat do dotěrného soupeře nebo mu 
zatarasit cestu. Konečně „drafter“ („tahoun“) se snaží jet co 
nejrychleji těsně před vámi, abyste se mohli vézt ve vzduš- 
ném tunelu, který za ním viditelně vzniká. Když už ho dojíž- 
díte, stačí se vysunout do strany a váš vůz rychle vystřelí 


POINMTS 


Smykové závody jsou 
zpátky v dokonalé formě. 


-+ 6- 


Podíváte sei za 
hranice města do 
nebezpečné přírody. 


NEED FOR SPEED CARBON. 


Čas pořídit si nový model 


dopředu (takové bonusové nitro). Aby to ale nebylo zase moc 
jednoduché, parťák je opatřen speciálním ukazatelem, který 
se musí nejdříve nabít, než je schopen použít svou zvláštní 
schopnost. Jde tedy jen o mírný cheat umožňující napravit 
jednu dvě chyby, ale nikoli bezpracně vyhrávat závody. 
Takhle na papíře to možná zní jako poněkud násilná ino- 
Vace, v praxi to však funguje velice dobře a vhodně to zapadá 
do příběhového rámce. Řekneme vám to rovnou: Carbon se 
nám líbí mnohem víc než Most Wanted a předčí i oba Under- 
groundy dohromady. V jádru jde o jakostní závodní arkádu 
budící přesvědčivou iluzi rychlosti, podtrženou obzvláště 
detailní grafikou, stabilním frameratem a solidním ovládáním. 
Příjemná je i další z řady novinek. Po čase dostanete 
šanci opustit ulice Palmontu a vydat se za hranice města do 


Jízdy v kaňonech vyža- 
dují nervy ze železa a koule 
velikosti kokosů ©. 


VYTVARNÉ UMENÍ Zapojení pomocného parťáka 


Nový „sochařský“ režim úprav vzhledu v akci. Sledujte... do závodů vyžaduje i kousek 
taktického uvažování. 


To je ale nudné sériové auto. Vždyť takové má každý Máme zvolený režim Autosculpt a nyní můžeme kaž- — Už máme skoro hotovo. Světlá výška se měří v milimetrech 
druhý důchodce, že vám není hanba! Naštěstí máte dou jednotlivou část vozu plynule tvarovat pomocí a masivní zlatá kola budí závist kolemjdoucích. Je čas ještě 

k dispozici novou funkci Autosculpt, která umožňuje vůz © posuvných prvků. Výsledkem budou zcela jedinečné zvolit vhodný odstín laku a upravit si ozdobnou vinylovou 
upravit naprosto unikátním způsobem. Většinu je úpravy. (o na tom, že jsme nemehla a náš vůz teď kresbu. My jsme vždycky byli spíš na plameny než na „tribal“ 
položek si však musíte nejdříve vybojovat v závodech. vypadá ještě blběji než na začátku? Hlavně že je legrace. Škoda že před redakcí stojí úplně obyčejná fabie... 


Nejlepší smyky umí americké 
máscly s pohoněm.na zadní kola. 
ň 


BA o grafiku a její svižnost, 
arbon hravě předčí Most Wanted, 


PALMONT CITY 


Vítejte v ráji šílených jezdců 


Omlouváme se za 
to nevkusné křídlo. 


kaňonu, kde se konají ty nejostřejší závody. Inspirace skuteč- musíte „potvrdit“ čistou jízdou. Jestliže to neuděláte a nara- 

ným Carbon Canyonem, místem konání ilegálních závodů zíte do svodidel, padáte na nulu. Smykové závody jsou díky 

nedaleko LA, je již notoricky známou záležitostí. Kromě běž- designu tratí a nesmírně intuitivnímu ovládání vynikajícím Tady máte město jako na dlani. 

ných závodů se výhradně na kroutivých silnicích na úpatích způsobem vyvážené, a moc se nám proto líbily. Dokonale si Význačné body si můžete označit a ne- 
kaňonu jezdí také souboje s úhlavními rivaly. Když je zde jich přitom užijete vně kariéry v rámci režimu Challenge). chat se navigovat spolehlivě fungujícím 
porazíte, získáváte kontrolu nad územím, jež jim v „rozparce- Carbon představuje evoluční vrchol série započaté GPS zařízením. Pokud vás ale zrovna 
lovaném“ městě patřilo. A konečným cílem je pochopitelně ější nehoní poldové, můžete taky rovnou 
ovládnout (čistě prostřednictvím jezdeckého umu) celé otravní policajti, možnost skákat přímo do závodů, aniž skočit na místo činu. Loadingy jsou 
město. Bossovský souboj je rozdělen do dvou částí. Nejdříve byste bloudili městem), zábavu dávkuje ve vysokém tempu kraťoučké, 
musíte s handicapem pronásledovat soupeře do kopce a'dr- a od začátku do konce v něm nenajdete žádné vysloveně 

žet se pokud možno co nejblíže jeho vozu, za což získáváte hluché místo. Jistě, v intenzitě zaostává za Burnoutem, v ar- 

plusové body. Posléze máte náskok vy a pronásledování kádové jízdě za Ridge Racerem a v grafické propracovanosti 

připadne rivalovi. Když se k vám přiblíží, začne vám ubírat za Gran Turismem, ale v jiných ohledech zase zmíněný tri- 

z dříve získaných bodů. Jste-li v cíli v plusu, vyhráváte. Zají- umvirát předčí. Rozhodně stojí za pokus. Jenom pamatujte, 

mavá je ještě možnost „náhlé smrti“. Pokud se vám podaří že takhle se na D1 jezdit nemá! Nechcete pi : 
soupeře srazit do propasti, nebo ho dokonce předjet a udržet © Emmanuelle? l Farid Starman AS -ó 
se na čele po dobu deseti sekund, vítězství získáváte okamži- Z 68 / 


tě. Platí to samozřejmě i obráceně a v důsledku jsou rivalské PlayS ta tion 2 VER D | KT SMYKOVÉ ZÁVODY 


souboje vždy napínavou, nervy drásající záležitostí. 

k | Grafika © I) Konají se ve městě i v kaňonu. 
KUPŘEDU SMYKEM 08 Náročnější jsou ty druhé kvůli těs- 
Speciální smykové závody se poprvé objevily v Undergroun- | Hratelnost [i nějším rozměrům zatáček a vyššímu 
du, aby si posléze vybraly dovolenou, a nyní se vrátily ve 08 riziku nárazu. Zkuste a uvidíte, že se 
velkém stylu. Cílem je udržet vůz na relativně krátkém okru- | Rychlé, stylové, nablýskané a každému hra na nejvyšší bodový zisk brzy 
hu co nejvíce ve smyku, sbírat body i násobitele a vytvářet přístupné závody — přesně to, co od JM návykovou záležitost. 
provazováním více kontrolovaných smyků jakási komba (ne značky Need For Speed očekáváte. Alespoň u nás v reďakci je z toho 
náhodou to připomíná systém z SSX). Nashromážděné body solidní mánie. 
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KANON 
Opravdu náročné závody se jezdí mimo 
město, v kaňonech. Hodně z kopce 
nebo do kopce a všude samá serpenti- 
na, kde můžete každou chvíli vyletět 
do propasti. Svodidla toho moc nevy- 
drží, proto vám dobře radíme, držte se 
od nich dál. 


9 
POLICIE 
Palmontská policie má pochopitelně 
na závodnické chuligány vyšlápnuto. 
Když vás párkrát načapají, nezbývá než 
vůž přelakovat a upravit k nepoznání. 
Jinak se vám budou motat do závodů 
a pronásledovat vás i poté, co jste 
dojeli do cíle. Nicméně jsou méně 
dotěrní než v Most Wanted. 
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HEBETAE 


u 
Ke Typické pohyby hvězd jsou skvělé. 
Zidanova „hlavička pomsty“ 
však bohužel chybí. 


E Brankáři jsou náchylní k chybám, 
tak naně'palte, co to půjde. 


E Při nástupu na hřiště 
jsou ještě všichnidie 
kamarádi. 


Dokud 
nám nezkopali Péťu, 
tak jsem ti člověče ani 
nevěděl, že máme 
i třetího gólmana. 


VYDAVATEL KONAMI 


VÝVOJ WINNING ELEVEN 
PRODUCTIONS 


DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-8 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB HTTP://UK.GS. 
KONAMIEUROPE.COM 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Člověk by až mohl říci, 
že už to pomalu začíná 
být nuda. Letitá hege- 
monie PESu nadále 
pokračuje, a to i přesto, 
že co se týče licencí, má 
na konkurenci ještě 
hodně co dohánět. 


jelikož se nikdo z nás nejmenuje Dr- 
movič, hledáme spíše mezi talenty. 


Nejprve jsme vykradli pár týmů z ang- 
lické ligy. Poměrně drahá sranda. 


větších hvězd. 
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Akos Buzsaky je jednou z našich nej- 
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mžiutá následuje j jen po 
opřavdu drsném zákroku. 


B Sevřená obrana — 
základ úspěchu. 


do 


Vase 
NT) “ 


PlayStation, 


Fotbalový mistr opět hraje ligu sám pro sebe 


čkoliv se o válce fotbalových her hovoří prakticky již 

od vydání druhého Pro Evolution Socceru, ve sku- 

tečnosti k ní dochází až nyní, kdy se s námi PS2 již 

pomalu začíná loučit, ale kdy zároveň její forma 
prokazatelně kulminuje. Zatímco tedy EA Sports letos vyruko- 
vali s jasně nejlepším PS2 dílem své fotbalové série FIFA, ve 
srovnání s nímž se nedají předchozí ročníky téměř ani brát 
vážně, konkurenční Konami letos opět střílí nejtěžším mož- 
ným kalibrem. Ten sice tentokrát vzhledem ke kvalitám kon- 
kurence nemá zase až tak devastující účinek, nicméně pokud 
se najde sudí, který v letošním zápase o fotbalový titul nastaví 
V závěru víc než symbolické dvě minuty, je jasné, že má slí- 
beno přinejmenším třicet kilo jablek za kříž. 

Zatímco ale FIFA pro letošní rok poměrně zásadně 
pozměnila jak strategii na hřišti, tak i tréninkové plány 
a programy životosprávy, PES hraje dnes již poměrně dost 
příznačně údržbu. Tím chceme naznačit, že zatímco v EA 
provedli viditelné změny, trenéři od Konami jen nadále 
pilují dokonalost minulých let k dokonalosti absolutní. Ani 
letos se tedy nesetkáme s žádnou zásadní změnou, ale 
„pouze“ s hromadou různých drobných změn, díky nimž se 
nejnovější PES stává zase o něco hratelnějším, přístupnějším 
nováčkům a hlouběji uchopitelným pro veterány série. 

Na vrcholu seznamu tentokrát musí být rozhodčí. 
Minule totiž muži v černém pískali tak nadšeně a agilně, že 
to člověku místy až lezlo na nervy, a na některé až frustrující 
situace bylo potřeba si zvyknout. Letos je to ale jinak, jelikož 
faulovat zde není zase až tak jednoduché, a pokud tedy 
chcete někoho skutečně pořádně osolit, je potřeba vytáh- 


Změny zaznamenaly i parametry, které si můžeme nastavit před nástupem do Master League. Strávili jsme hodiny tím, 
že jsme si tvořili vlastní dresy a soupisky tak, abychom dosáhli výsledku v podobě neporazitelného týmu. 


Vítězství v druhé divizi bez ztráty kytičky. 
A teď hurá na první ligu. 


nout nějaký pořádný skluz, což vám ale na druhou stranu 

s vysokou pravděpodobností vykoleduje kartu. Zápas se tak 
stává volnějším a získává tím samozřejmě i na plynulosti, 
čehož důsledkem je ještě lepší zábava než kdy předtím, ať již 
hrajete proti počítači, nebo proti kámošům. 


KDOPAK NÁM TO 
DNESKA HRAJE? 


Na první pohled ovšem největší změnu prodělali samotní 
hráči. Ačvtomto ohledu přinesl značný pokrok již předchozí 
než žkdy předtím. Ještě více byl posílen důraz na detaily, což se 
v'tomto aspektu projevuje zejména tím, že velké fotbalové 
hvězdy jsou, co se týče pohybů, ztvárněny naprosto skvěle, 

a tak třeba Rosického průnik do vápna nebo „nasazení ke 
zteči“ jsou doprovázeny jeho typicky rozevlátým mácháním 
paží a podobně. Nejedná se tedy pouze o typické oslavy gólu 
nebo o pózy při standardkách, ale o celkový projev během hry. 
Tady má konkurenční FIFA ještě poměrně dost co dohánět. 

Acovíc, vylepšená animace hráčů má samozřejmě dopad 
i na samotný průběh hry, protože podobně jako v předchozích 
dílech je i zde pro správné provedení požadované akce pocho- 
pitelně nutné být v danou chvíli ve správné pozici. Tím nemá- 
me na mysli, že pro vstřelení gólu je nutné stát na malém 
vápně, ale stát tak, abyste mohli míč nasměrovat tam, kam 
chcete, Ze záklonu prostě hlavou míč do země nezabijete, poté, 
Co se nějak překodrcáte přes soupeřova obránce, je samozřejmě 
obtížné vyslat okamžitě přesně umístěnou střelu a podobně. 
Pálit z voleje jak u Verdenu se tak mnohdy míjí účinkem, 

a proto je lepší si míč nejprve zpracovat a pálit teprve po této 
menší přípravě. Samozřejmě mluvíme o situacích, kdy vám na 
to soupeřovi obránci dají prostor a Čas. 

A když už jsme u těch hlaviček a volejů, ty byly samo- 
zřejmě rovněž vylepšeny. Ostatně čekal snad někdo něco 
jiného? Základem je samozřejmě právě zmíněná nutnost 
správné pozice vašeho hráče, ale navíc zde do hry vstupuje 
i nutnost správného načasování. To sice zpočátku budě činit 
menší potíže, ale je zcela zjevně pouze otázkou cviku, než se 
naučíte dobře odhadovat správný okamžik, kdy je potřeba 
vyskočit, či stisknout tlačítko pro střelu. Prakticky to samé 
platí i pro napadání soupeře s míčem. Navíc ale byly odstra- 
něny ony podivné pauzy, kdy hráč po ztrátě míče chvíli 
nemohl vlastně vůbec nic dělat. Nyní je tedy často možné po 
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koteuřená hrozba. : V: 


o 


E Oslavy gólů - nejdůležitější 
ánimace v celé hře. * : 


odebrání balónu o něj v podstatě okamžitě znovu zabojo- 
vat. Tužší hráči mohou i krýt míč tělem tak, aby se k němu 
soupeř nedostal. Společně s rozumně benevolentními sudí- 
mi se tak opět dostáváme k tomu, že celkový herní projev je 
zkrátka znatelně plynulejší a přirozenější, než jsme kdy 

u fotbalových her mohli vidět. Heh, pokolikáté to tak odha- 
dem v souvislosti se sérií PES píšeme? No, stovka možná 
nebude tak přehnaný odhad, jak by se mohlo zdát. 

Zatím chválíme pouze samotnou akci, ovšem je zde i pár 

dobrých zpráv ohledně herních režimů a herních nastavení. 
Samostatné pohárové soutěže byly vždy spíše jen tak do 
počtu, ale letos se objevuje režim International Challenge, 
v němž si vyberete jedno ze tří teritorií, kde rozehrajete regi- 
onální kvalifikaci, abyste postoupili do závěrečného turnaje, 
v němž se hraje jak ve skupinách, tak poté vyřazovacím sys- 
témem. No, jaká to náhodička, zrovna jako v případě čtyřle- 
tých cyklů skutečných fotbalových mistrovství světa. 

Poměrně dost netradičně se tváří položka Random Match, 
vníž nejde o to, že počítač vygeneruje náhodně dva týmy, 
které si pak proti sobě zahrají, ale ve skutečnosti... dva týmy, 
které si pak proti sobě zahrají. Nevybírá se ale mezi „hotovými“ 
mančafty, ale přímo mezi hráči. Zvolíte si skupinu hráčů, třeba 
podle národnosti nebo podle ligy, kterou hrají, a hra vám poté 
sestaví tým složený z hráčů náhodně vybraných ze zvolené 
skupiny. V zásadě je to samozřejmě víceméně k ničemu, ale na 
druhou stranu je to ideální na rychlý mač s někým, s kým hrá- 
váte poměrně často. Typicky třeba kolega v práci při pauze po 
obědě. Znáte to, po několika dnech se začnou objevovat hlášky 
typu „Ta tvoje Barcelona je jedna velká Simulantenbande“ 
nebo třeba „Ale aspoň nehrajou jako prasata jako ten tvůj 
slavnej Arsenal“ Takhle si jeden namixuje výběr španělské ligy, 
druhý anglické a nikdo už nemůže mít námitky, že by hra 
nadržovala týmu toho druhého. 


STABILNÍ VÝKONNOST 


Je ale jasné, že pro osamoceného čutálistu existuje v PESu již 
nějaký ten rok v prvé řadě položka Master League, což je mód 
považovaný některými ortodoxními fotbalisty dokonce za 
jeden z nejlepších herních režimů videoherní historie. A to je 
možná i ten pravý důvod, proč se toho v šestém dílu ohledně 
Master League příliš mnoho nezměnilo. Je zde větší prostor 
pro nastavování jednotlivých parametrů tak, aby se hra co 
nejvíce blížila vašim vlastním představám (kupříkladu obtíž- 
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nost nakupování nových hráčů apod.). Objevila se rovněž sku- 
pina fungl nových, absolutně nelicencovaných týmů, o kterých 
příliš netušíme, který reálně existující klub jim stál vzorem (AC 
Gemini? FC Aguarius? To už tam můžou rovnou dát třeba 
Admiru nebo Motorlet). Kluby lze samozřejmě opět plně edito- 
vat, takže si z provinčního klubu, jako třeba Real Madrid, 
můžete postavit nějaký slušný oddíl. Třeba STS Chvojkovice 
Brod. Jinak je ale skutečně vše víceméně úplně při starém. 

V podstatě jedinou stížností u všech předchozích dílů byl 
fakt, že PES není příliš přívětivý k těm, kteří s ním, potažmo 
sfotbalovými hrami obecně, nemají příliš zkušeností, a že tak 
příležitostný hráč raději zvolí konkurenční FIFU. Tento argu- 
ment je ale v poslední době poměrně dost oslaben, ať už 
jistými ústupky ze strany tvůrců, nebo zejména tím, že se FIFA 
svému japonskému sokovi v mnohém postupně snaží přibli- 
žovat. PES samozřejmě i letos nabízí mnohem větší hloubku 
než FIFA, ale jak již bylo řečeno, všechny letošní drobné evo- 
luční posuny byly cíleny na to, aby s hrou neměli problémy 
ani nováčci. Konami si tak evidentně již připravuje půdu pro 
útok na next-gen bojiště. 

Pokud ale patříte k těm, kteří se ze všeho nejraději hra- 
bou v sestavách, promýšlejí formace a osobně úkolují kon- 
krétní hráče, pak se můžete radovat, vše samozřejmě zůstalo 
na svých místech. Pokud mnohem raději hákujete přímo na 
hřišti, můžete být rovněž v klidu. Přibylo totiž několik rych- 
lých voleb, které vaše manažerské povinnosti redukují sku- 
tečně jen na povinné minimum. 

Základní otázka tedy zní takto: stojí za to si PES 6 pořídit? 
Ano, letošní FIFA je skutečně dobrá. A ne, ani letos se jí PES příliš 
nepřiblížil, co se týče oficiálních licencí. Pokud však i letos hledáte 
tu nejdetailněji zpracovanou fotbalovou videohru, rozhodně 
nemůžete zvolit nic jiného než PES 6. © Michael Mlynář 


Kea] VERDIKT 
Kam až lze vylepšovat animaci hráčů? 
Peret Blackley a Trevor Brooking. 

Hratelnost [JEKOJÍ Nejlepší interpretace fotbalu v historii 
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nadále drží formu a stává se zřejmě 
sportovní sérií s nejvyšším průměrným 
hodnocením v dějinách videoher. 
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JDEME NA NÁKUPY 


Kdybyste to čistě náhodou nevěděli, jsou zde 
udělovány PES body — od obyčejného rychlého 
mače až po pohárové a ligové tituly. Prakticky 
za všechno. Za ně si lze pak koupit nejrůznější 
šaškárny, jako třeba klasické týmy, hráče, nové 
stadiony, nebo třeba „kostýmy“ pštrosa, 
tučňáka a dinosaura. Fakt super. 


Na Highburry se hrálo sice hodně dlouho, 
ale tohle tam nikdy neviděli. Pštrosi mají 
dokonce i slušivé kloboučky. 


he Costune 


Penguin 


a P 
Dino kostým by za něco stál, kdybychom 
mohli alespoň na hřišti pohryzat soupeře. 


m Hřálí jsme tam klič- 


kovanou jvš 


a 


o znáš, 


M 


$ % 
+ | M 
s U Š 


da 


"E International Challenge 


funglnovým módem. 


E Všechny míče jsopi od jediné firmy 
a ještě ktomu jsou místý.dost divné. 
| : , bl 


E Ronaldo už tuší, že si jeden 
z diváků odnese domů kopačák. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 073 


VYDAVATEL THO 
VÝVOJ YUKE'S 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-6 


NA PULTECH 
10. LISTOPADU 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWW.SVR2007.C0M 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Série SmackDown se 
drží na špici dlouhodo- 
bě, přesto však tvůrci 
nevsadili na jistotu 
a přinesli vedle aktuali- 
zovaných soupisek 
a nového typu zápasů 
i přepracované 
ovládání. 
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0 jo, co se dá dělat? Další Vánoce jsou už za dveřmi, 

a tak se v televizi stále častěji budeme setkávat 

s rozesmátými spokojenými rodinkami a nechutně 

roztomilými dětičkami. Ježíšek zase bude štědře 
nadělovat i těm největším parchantům a přes svátky se 
všichni kolektivně přežereme. Vedle toho, že se na silvestra 
všichni kolektivně i ožereme, to má ale ještě další pozitivum: 
k dispozici už bude nový SmackDown, takže si zase po roce 
budeme moci s ovladači v rukou alespoň představovat, že 
jsme některým z těch svalovců na obrazovce. Uznáváme, že 
v našich končinách nepatří wrestling zrovna k nejpopulár- 
nějším zábavám, ale nemůžeme si pomoci, nás to zkrátka 
baví. A tentokrát o to víc, že nás v tomto šestém PS2 zjevení 
čeká plných 67 hratelných superstar. 


OVLÁDEJ SE 


Nový ovládací systém je první novinkou, které si ve hře 
všimnete, protože si jí všimnete hned v úvodu prvního 
zápasu. Základní chvaty a úchopy jsou namapovány na 
pravou analogovou páčku, přičemž každý ze směrů samo- 
zřejmě odpovídá jinému pohybu. Pokud při pohybu páčkou 
navíc držíte i GD, provede váš borec silný úchop, který se 

v případě vašeho zájmu může změnit v další silný pohyb 
dalším pohybem páčky. Anebo můžete svého soupeře tro- 
chu potahat po ringu pohybem levé páčky, anebo třeba taky 
prostřednictvím stisku ca vykonat „ultimátní“ chvat. A aby 
toho nebylo málo, můžete si oponenta nahodit pěkně na 
ramena a pak s ním zodpovědně třísknout na zem nebo do 
ringového sloupku. 

Naučit se novou ovládací metodu si ale samozřejmě 
žádá nějaký ten čas — než jsme si na něj zvykli alespoň tro- 
chu podle svých představ, strávili jsme prakticky nonstop 
hraním dobré dva dny. Ovšem jakmile se člověk jednou 
aklimatizuje, přijde mu tento ovládací systém ještě mnohem 
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intuitivnější než všechny předešlé. Do značné míry tomu 
napomáhají i zdejší interaktivní „hotspoty“ , které se aktivují 
vokamžiku, kdy oponenta dotáhnete do příslušné oblasti 
ringu či arény. A přestože jsou tyto zóny na první pohled 
zpracovány poněkud nezvykle, opět platí, že po čase se toto 
řešení ukáže jako výborné. 

Změny se dočkaly i reversaly. Stále se sice používají 
postranní tlačítka pro countery, ale nově je nyní potřeba, 
aby vaše načasování bylo skutečně velice přesné. Ve výsled- 
ku se tak poměrně dost míjí účinkem dřívější bušení do CB 
tak dlouho, dokud váš soupeř nenasadil k úchopu. V dů- 
sledku toho je potřeba se v prvé řadě soustředit na to, co se 
ve skutečnosti děje na obrazovce, a podle toho reagovat. 
Navíc je zde i možnost upravit si umělou inteligenci a schop- 
nosti počítače, jako třeba právě reversaly či akce se zbraněmi, 
takže je možné si hru upravit k obrazu svému, i když je 
potřeba říci, že to bude chtít i slušnou dávku experimento- 
vání, než se vám podaří najít celkově optimální nastavení. 
Každopádně se ale jedná o vítaný nástroj. 

Další chvályhodnou záležitostí v letošním ročníku je 
možnost kumulovat stoly v případě zápasů typu „Table 
Match“ a přepracovány byly i mače s žebříkem. Navíc byly 
odstraněny minihry, které ale stejně v minulosti plnily jen 
funkci jakýchsi vycpávek. Smutnější zprávou pak je, že se zde 
setkáváme s prakticky stejným komentářem jako loni, tedy 
ne zcela přesvědčivým a poměrně záhy repetitivním. 


ZÁKLADNÍ SESTAVA 


Letošní režim sezóny začíná tam, kde předchozí ročník skon- 
čil. Klasicky tak začínáte kariéru v některé ze sérií Raw nebo 
SmackDown a stoupáte stále výš a výš, až se z vás stane 
největší zpocená superhvězda na světě. Tvůrci hry opět 
zaangažovali i scenáristy ze skutečného wrestlingu (někdo už 
vám to říct musel: wrestling je fakt jenom předem připrave- 
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s nšéfe, našel jsem tu ňákýho 
mrtvýho chlapa.“ „Tak dělej, 
že sis ho nevšiml.“ 


ná show pro diváky, soráč) a jejich vliv je skutečně znát, 
takže zdejší rivality, příběhové klípky, či snad dokonce i pro- 
pletence a zvraty se zakládají na realitě. Zkrátka pokud na 
satelitu sledujete vvrestlingové přenosy, kde se místy velko- 
hubě tlachá, možná skoro stejně jako se bojuje, budete ve 
SmackDown Vs Raw 2007 okamžitě jako doma. 

ztvárněn ve styly webové stránky WWE.com (kde jsou k na- 
hlédnutí updaty příběhové linie, k mání odemykatelné 
předměty, jako třeba legendární wrestleři apod.) a prostřed- 
nictvím virtuálního mobilního telefonu přijímáte různé hla- 
sové vzkazy jak od spojenců, tak samozřejmě i od rivalů. Po 
dokončení Story módu pak navíc ještě získáte WWE magazín, 
který bude vše rekapitulovat. 

Když k tomu navíc připočítáme i výborně vypadající 
cut-scény, dostáváme skutečně skvělý režim, který se ale 
opět nevyvaroval několika chybek. Znovu ne každý zápas 
přímo ovlivňuje vývoj vaší kariéry, takže není třeba vyhrávat 
úplně všechno, ale stačí být úspěšným jen v těch zásadních, 
kde „o něco jde“. Hráč tak bohužel opět nemá úplnou kon- 
trolu nad tím, kudy se osudy jeho hvězdy budou ubírat. 

Velmi sledovaným aspektem série je každoročně soupis- 
ka. Zápasníci se v každém dílu objevují a mizí přesně podle 
toho, jak to chodí ve skutečných wrestlingových sériích, ale 
přesto se zde navíc objevují i nějací ti borci, kteří skutečný 
kolotoč WWE již opustili. Letošními příklady jsou třeba Trish 
Stratus nebo Kurt Angle. Ani náznakem se zde ovšem neob- 
jevuje snaha o oživení třetí značky WWE — ECW — přestože 
The Big Show je zařazen na soupisku Raw. Chybí zde ale 
několik dalších známějších jmen, třeba tagoví šampioni jako 
he Spirit Sguad nebo Eugen. 

Nepřesnosti v soupiskách jsou ale pouze kosmetickou 
vadou. Ostatně podchytit vše tak, aby v tomto ohledu byla 
hra naprosto věrná, je prakticky téměř nemožné, jelikož 
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o těchto záležitostech se při tvorbě hry rozhoduje o dost 
měsíců dříve na to, aby mezitím nedošlo v reálu k nějakým 
změnám. Naopak je ale třeba vzhledem k počtu zdejších 
bijců vyzdvihnout třeba to, že každý z nich má i ve hře svůj 
vlastní nástup a typická gesta, vše zpracováno s maximální 
přesností. Kane tak vypadá jako posedlý podivným démo- 
nem, Viscerův finisher „bottom love“ je jako živý a to samé 
se dá říci i o projevech nových postav, jako jsou kupříkladu 
Bobby Lashley, Umaga, Finlay či Johnny Nitro. V tomto ohle- 
du nový SmackDown skutečně exceluje, a wrestlingoví 
maniaci si tak skutečně přijdou na své. 

Ať už ale jsou tato vylepšení sebelepší, člověk se neubrá- 
ní pocitu, že se jedná jen o jakési přídavky. Bylo by chybou si 
myslet, že nový SmackDown je něčím méně než vynikajícím 
titulem a výbornou zábavou, ale jak již bylo napsáno, jedná 
se holt již o šestý díl v rámci života PS2 a to se zkrátka musí 
někde projevit. Přestože se tedy jedná stále o neoddiskutova- 
telnou špičku na poli wrestlingu, nemusí ani přes řadu novi- 
nek uchvátit každého. Veteráni série pak navíc mohou para- 
doxně mít problémy s uvyknutím na nové, vylepšené 
hra méně přístupná nováčkům, nežli tomu bylo v případě 
předchozích dílů. Bl Michael Mlynář 
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Grafika Skvělá krev, pot i svaly. 

Zvuk | | Jako loni — slušný, ale opakující se. 
Hratelnost Nové ovládání hře prospělo. 
Trvanlivost Plno věcí k odemknutí. 


Díky novému ovládání, novým 
postavám a autenticitě zůstává 
SmackDown nadále nejlepším 
wrestlingem světa. 


Hel Irský řízek Finlay před- 
vádí f 


isher “Cetlic Cross" 


a 


7 Mezi odemykatelnými postavami je 
i Cactus Jack. Absence Hulka Hogana je 
pak naprosto nemyslitelná a zname- 


4 


nala by konec světa. 
* 


The Boogeyman sice vypadá jako úplný idiot, ale asi právě proto patří mezi 
naše největší oblíbence. Pojďme se na tohoto přírodního muže blíže podívat 
v naší lekci přežití v divočině. 


a 


2. Soupeře nejdřív načněte a pak s ním řízněte na 
zem. Okamžitě poté na něj vylezte tak, aby nemohl 
nic dělat, a pro jistotu mu vrazte do ksichtu vlastní 
loket. Vyčkejte, až sudí napočítá do tří. 


1. Do ringu nesmíte přijít jako obyčejný zápas- 
ník. Místo toho rozmlaťte budík (ciferník je 
důležitý) a tvařte se, jako byste právě sežrali 
matku představenou z vedlejšího kláštera. 


3. Jako správný sportovec a člen Sokola zasadte 
soupeři několik tvrdých ran do ciferníku (říkali 
jsme to) a po zápase snězte jeho tepelně upra- 
vené vnitřnosti. Příčně pruhované svalstvo 

v chladné jeskyni nějaký čas vydrží. 


4, Nakonec udělejte ještě pořádný brajgl 

v backstage, vezměte rukojmího do nejbliž- 
šího vozidla a v klidu zmizte zpátky do divo- 
činy. 


JOHN CENH 
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PAL) 


ELETZE 


Doufáme, že právnické 


oddělení LucasArts nesleduje 
konkurenci příliš pečlivě. 
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VYDAVATEL SOUARE ENIX 


1INA.SOUARE- 
PADLO 


CENA 1799 KČ 


JE REKAPITULACE 
Akční střílečka odehrá- 
vající se 3 roky po udá- 
lostech legendární FF7 
na P$one, jedné z nej- 

lepších her v historii 
žánru RPG, 
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Tady je jasně vidět, — 
že Vincent nenakupuje 


od ho par módníc 
ní ca > žádné obyčejné zboží. 


a. 


DIRGE OF CERBERUS: 


Znovuzrození klasiky přineslo 
okud váš herní život začal až s černý 
kvádrem s logem PS2, musíme vám 
v krátkosti připomenout, že jste o hodně 
přišli. Kromě mnoha jiných skvělých 

her právě třeba o Final Fantasy VII, která v roce 

1997 pomohla vystřelit popularitu PS1 na Mars. 

Komplexní a velmi detailní zpracování hry 

zaujalo nádhernou grafikou, vývojovým sys- 

témem a především emotivním příběhem, na 
který většina fanoušků vzpomíná dodnes. Dirge 

Of Cerberus se naproti tomu změnil v jakousi 

podivnou arkádovou střílečku s velmi malou 

příběhovou hloubkou. V hlavní roli Vincent 

Valentine, tajná postava z FF VII, který má za 

úkol zlikvidovat skupinu odbojných vojáků 

zvanou Deepground. Jedná se o pozůstatky zlé 
organizace Shin-Ra, unášející nevinné lidi ke 
svým dábelským pokusům. Z FF VII víme, že Vin- 
cent byl vystaven velice vzácnému druhu záření, 
které ho infikovalo chaosem, což se například 
projevuje možností změnit se v boji za určitých 
podmínek ve smrtící bestii. 


SEDMÉ NEBE? 


Pokud se přeneseme přes naše zklamání, že se 
nejedná o RPG, ale o prachobyčejnou arkádovou 
střílečku, která má s původní FF VII společného 
jen velmi málo, zůstane nám lineární příběh, 
nudný level design a v podstatě nulová možnost 
explorace. Jediné, co je opravdu trochu zábav- 
né, je samotný boj. Automatický zaměřovací 
systém funguje výborně, i když je poněkud 
jednoduchý. Vylepšování zbraní různými pří- 
davky zvyšuje jejich účinnost. Díky kouzelným 
matériím můžete využívat i magické schopnosti 
a chrstnout protivníkům do ksichtu kromě broků 
i nějaký ten fireball. Kromě hromadění peněz 
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FINAL FANTASY VII 


podivného levobočka 


pro upgrade zbraní hromadíte i zkušenosti 
nutné pro vylepšení Vincentových vlastností. Nic 
jiného bojem bohužel získat nelze. 

Jak je už dobrým zvykem, všechny hry 
s označením FF vypadají nádherně a ani Dirge 
není výjimkou. Detaily postav jsou příklad- 
ně propracované a naprosto famózní filmové 
sekvence mají stejnou filmovou kvalitu jako 
aminový film Advent Children. Jen nám trochu 
vadí, že ve filmečku se Vincent pohybuje jako 
tančící derviš, který zničí motorku během 
zlomku vteřiny, ale ve hře může jen přihlouple 
hopkat a na zničení jedné motorky potřebuje 
stokrát vystřelit. 

Naší největší výtkou je, že se fantastický svět 
vytvořený FF VII změnil v nudnou a lehce před- 
vídatelnou střílečku. Zabít vojáky, sebrat klíč, 
zabít trochu víc vojáků — a tak pořád dokola. 
Fanoušci FF VII přivítají pár malých překvapení 
a odhalení dalších detailů okolo Vincentovy 
ztracené lásky Lucretie, Clouda, Red XIII dalších 
postav z FF VII, ale to je sakra málo. To, že je hra 
postavena na velmi oblíbené postavě Vincenta, 
jistě není náhoda, ale jinak tu není téměř nic, 
co by dokázalo nadlouho upoutat naši pozor- 
nost. Ji Petr Bulíř 
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VERDIKT 


Grafika — MUJ: Pěkná, skvělé modely postav. 


Fanoušky Final Fantasy potěší dostateč- 
ným množstvím informací souvisejících 
sFFVII, ovšem pro všechny ostatní je to 
jen frajersky vypadající střílečka. 


PĚSTOVÁNÍ PISTOLE 


Větší, účinnější, smrtelnější ve stylu Final Fantasy 
- „JE“ M 


- 
F = a 


wz 
"Z Pase 73 


== 


Weapon 1 


7 Cerberus 
= Normal Barrel 


Materia 
dgun Bullets 


store Inforegio Vs 


Materia infused with fire 
energ 


WT30 | POW--- SPD--- ANG--— 


MO D22 le ——2n2. 
Pgrect slotstoszmodify — 
—=— — m 
Vylepšování Vincentovy bouchačky je jednou 
z nejlepších vlastností hry. Nejprve musíte vybrat 
základní typ. Máme tu třeba obyčejnou pistoli, 
brokovnici, nebo kulomet, 
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wz 
be ase 3 


iro Materia 
» Handgun Bulleta 


Zooms in on distant tergets. $ pok 
allowing for procíso aiming (VEE Se 
while sniping = 


A 
WTIS0  POW--- SPD--- ANG--- ne 
u MB k NÍ =o 


k 

"Select part to att Ta 

= => 
Ve druhé fázi si můžete pohrát s dostřelem 
a přesností tím, že přidáte mířidla, dodatečnou 
hlaveň a vybranou matérií dodáte zbrani trochu 
magie. V pohotovosti můžete mít až tři zbraně 
najednou, a když vás přestanou bavit, stačí je 
rozebrat a začít znovu. 


Pe r- 516/980 


er AavyB 305 
Potion A 3 


Pokud se budete opravdu snažit, bude vaše ho- 


dinářská práce v posledních fázích hry odměněna 
naprosto šílenými kreacemi. Něco podobného 
v nejaponských hrách nikdy neuvidíte. 


TAJNÁ ZBRAN PRO SPORTOVCE 
ÚSPĚCH VE SPORTU ZÁVISÍ NA SPOJENÍ 
FYZICKEHO A PSYC jCKEHO VYKONU 

Můžete mít schopnost vuhrávat, ale abuste 

skutečně vuhráli, musíte VE SVÉ vítězství věřit. 


Sportovci hledají něco, CO bu jim poskutlo 
výhodu — ať už fuzickou, nebo psuchologickou. 


Řada Nike Pro poskutuje obojí a je určena 
pro muž€E i pro Ženu. 


Pro letošní sezonu holidau O6 představuje 
Nike novou speciální edici přiléhavých oděvů 
Nike Pro Vent S kontrastními strečovými 
dílu pro maximální vzdušnost a maximální 
funkčnost. 


TENISOVÁ, 


S RAFAELEM NADALEMI! 


Který grandslamový titul vyhrál 
Rafael Nadal“ 

a) Australian open 

b) French open 

©) US open 


Cenu: 

1. — 20. tričko NikE Pro Vent 
al. — 40. 3x film na DDD, 

Z. — 60. 2x film na BDÁB, 


Zašlete SMS zprávu Na tel. číslo 9000106 3eledujícím tvaru: 
VOGEL NADAUX" Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku NADAL mezerou. 
Odpovédi na otázku a kontaktní informace O sobě oddělte 
hvězdičkou nebo čárkou. 

Cena odchozí zpravu JE 6 Kč včetné DPH. 

SMS službu poskutuje společnost NetKit, S. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


Uzávérka soutéže je (2. IP. 2006. 


Výsledky soutěže najdete na stránkách 


VWVWV.LEVEL.CZ 


EEUENAE 


dy narazíte na í 
O EáTekR epectátar 


dálníůdeý > 
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MAGEDDO 


DETAILY 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ MIDWAY 
DISTRIBUTOR EA 
POČET HRÁČŮ 1—2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB HTTP://MKARMA- 
GEDDON.COM 


60 HZ ANO 


REKAPITULACE 
Asi nejmasivnější přírůs- 
tek do legendární série, 
jejichž kořeny sahají do 
šestnáctibitového staro- 
věku. Spousta skrytých 

postav z dávné minu- 
losti a dalších vychytá- 
vek, jenže jinak nepři- 

náší mnoho nového. 


= | „nepatrně mrtvý“. 


"M -vě 


ORTALKOM 
ARMAGEDDO 


ra Mortal Kombat je tak stará herní série, až se 

člověk diví, že se její hrdinové ještě vůbec dokáží 

dobelhat do ringu a že se neřežou jen za pomoci 

berlí v čekárně u doktora. Jenže jsou věci, které 
nestárnou. A tak zatímco ti, kteří hráli úplně první Mortal 
Kombat, už vypisují přihlášky do domova důchodců, v MK 
ringu je pořád živo, fatality střídají brutality a zápasníci 
stepují v kalužích krve. 

(o se týče nejnovějšího přírůstku do vražednobojové 
famílie, Armageddon má rozhodně co nabídnout. Je tu 
obvyklá arkádová řezanice, opulentní příběhový mód, ser- 
víruje se i hra přes internet, můžete si dokonce vytvořit svou 
vlastní postavu a dát si i závody v autech! A to nepočítáme 
haldu odemykatelných bonusů. Je to velká, velká hra, která 
vám poskytne skoro všechno, co srdce ráčí..., jen ne opravdu 
kvalitní zábavu. Tedy alespoň ne v nějaké větší míře. Boje 
se totiž od dob Deadly Alliance zrovna moc nevylepšily a to 
Samé se dá říct i o grafice. Vypadá to spíš jen jako rozšíření 
k minulému, čtyři roky starému dílu než zbrusu nová gamesa 
a halda bonusů situaci zachránit nedokáže. 

Příběh, který je obsažený v Konguest módu je lacinější 
než slipy ze sekáče a kulisy, ve kterých se odehrává, jsou ty 
samé, které jsme viděli v minulých dílech. A už tehdy nám 
připadaly zastaralé. Není zrovna moc důvodů, proč se snažit 
dostat se až na konec přes spoustu nevýrazných protivníků. 

To, že si můžete vytvořit svou vlastní postavu, je docela 
příjemné vylepšení, ovšem než se do toho pustíte, musíte si 


E Vrací se Liu Kang, 


i be 
UNCHAKU—y 


X u 
E Můžete se spoléhnout na 
to, že vám Mortal Kombat 
nabídne pořádnou pořci krve. 
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nejdřív odemknout přístup k nějakým lepším šatům, tvářím 

a účesům — na začátku máte výběr chudší než nabídka ve 
vězeňské restauraci Chléb a voda. Teprve když vyděláte nějaký 
obolus v jiných módech, můžete se pořádně rozšoupnout. 


NENÍ NAD KHARAKTER 


Když dokončíte hru v arkádovém i příběhovém módu, 
dostanete se i k dalším postavám. A těch je tolik, že byste s nimi 
mohli získat v parlamentu nadpoloviční většinu. Fanouškové 
série budou umočovat blahem, když narazí na povědomé 
bizarní postavy, jako je Noob Saibot, Meat a Mokap — a to 
třeba Stryker, Liu Kang, Ermac, Chameleon... a samozřejmě 
i hvězdy, např. Johnny Cage, Raiden, Sub Zero, Scorpion 
a další. (ož už sice může být pro hráče mazáky, kteří je mají 
z minulých dílů zmáknuté do sebemenšího pohybu, trochu 
otrava, na druhou stranu ale můžou dělat ramena na ty, kteří 
s Mortal Kombatem začínají. 

Armageddon se toho snaží nabídnout co nejvíc — a díky 
tomu je řidší než dědečkovy jégrovky. Boj na dvou frontách 
se nevyplatil už jistému Adolfovi a Mortal Kombat útočí na 
frontách padesáti. Čímž se vyčerpal natolik, že nemá dost síly, 
aby porazil svou konkurenci. Nerná vizuální eleganci Soul 
Caliburu II, vybroušený bojový styl Virtua Fighteru 4, či nadu- 
panou arkádovost fekkena 5. Je to jenom solidní hra tonoucí 
v oceánu výborných her. A v takovém případě nepomůžou ani 
ty nebrutálnější fatality. [il Jiří Pavlovský 


ZÁVOD 0 CENY 


Cesta za dalšími bonusy bude někdy pěkně 
rychlá... 


Minulý Mortal Kombat měl šachy, Armageddon má zá- 
vody na motokárách. Vyberte si v menu položku Motor 
Kombat a dostanete zábavnou alternativu k vytrhávání 
ledvin skrz oční důlek. Vyberete si postavu, vyberete si 
závod, na trati sbíráte speciální bonusy a útoky, které 
pak používáte na své protivníky. Je to jednoduché, 

a abychom byli zcela upřímní, nic moc, Ale aspoň je to 
nějaké rozptýlení z monotónního proudu brutálních 
rvaček. A chvílemi je to i zábavné. Chvílemi. 


a) 
[Urál Nudné prostředí, ale docela solidní postavy. 
[UE Bezvýrazná hudba a klasické zvuky. 
| Hratelnost | [UTÁÍ Zastaralé, ale pořád zábavné. 


[NENÍ Tolik bonusů, že vám to zabere měsíce. 


Trochu staromódní až zastaralá, je tu 
však dost postav na to, aby byli 
fanoušci série spokojeni. Jestli má ale 
série přežít, bude se muset začít vyvíjet. 


„Když dovolíte, madam, 
chtěli bychom tu trochu 
zamést.“ 


L ska o 


VYDAVATEL 505 GAMES 
VÝVOJ PUNCHLINE © 
DISTRIBUTOR IMPORT 

1 


NA PULTECH 3. LISTOPADU 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.ATLUS. 
COMIRULEOFROSE 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA (CA 1300 KČ 


Vizuálně přitažli vé? Ano. 


7 PN 


k 
SPEBnS) 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY 

VÝVOJ KUJU 
DISTRIBUTOR SONY 
POČET HRÁČŮ 1—8 

NA PULTECH 3. LISTOPADU 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWW.EYETOY.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


CENA 
1499 kč (VČETNĚ KAMERY) 


2 RULE OF ROSE 


Tohle není žádná pohádka... 


usíme férově přiznat, že se Rule Of Rose 

alespoň pokouší o originální přístup k po- 

někud zkostnatělému hororovému žánru. 

Týká se to jak zpracování, tak příběhu. Už 
půl hodiny po začátku vidíme hrdinku — chudinku 
nešťastnou anglickou růži Jennifer — pohřbívanou 
bandou sadistických dětí. Navzdory japonskému 
původu se děj překvapivě odehrává v Anglii 30. let 
minulého století a zaobírá se tajemným spolkem zva- 
ným „Aristokracie rudé pastelky“ s jakýmsi „Princem“ 
v čele. 

Poté, co je unesena posádkou strašidelné 
vzducholodi, Jennifer zjišťuje, že se octila v sirot- 
činci spravovaném zmíněnou Aristokracií, musí plnit 
příkazy jejích členů a snášet kruté tresty za každý 
sebenepatrnější prohřešek. Odtrhnutá od svých 
blízkých je Jennifer nucena zkoumat bizarní lokaci, ve 
které se ocitla, a spolehnout se může pouze na pejska, 
který ji doprovází. Jedině tak má naději přijít záhadě 
na kloub a zjistit, jak se dostat na svobodu. 


EYETOY: 


Cvičení a hry nejdou dohromady 


ra Play Sports, první specializovaná edice série 

EyeToy Play, se logicky zabývá sportovními disciplí- 

nami. Máme tu všechno, od fotbalu a šipek přes 

šerm po jezdectví. Jak už asi víte, s EyeToyem jdou 
tlačítka stranou. Abyste správně driblovali, odpalovali nebo 
veslovali, musíte se třepotat, jako kdyby vás zachvátil oheň. 
V krátkých dávkách to je celkem zábavné, ale navzdory 


skutečnosti, že hra nabízí celkem 101 různých úkolů, nedaří 


se jí skutečně zaujmout. Potíž je v tom, že si nemůžete 
zvolit minihru podle vlastní chuti — ať už jde o sólo, nebo 
multiplayer, vždycky vám hra sama něco vylosuje. Asi tak na 
třetí pokus zjistíte, že je to k nevydržení. [l JB 


VERDIKT 


si PlayStation,C 


OFICIÁLNÍ Magazin-CZ 


Středně zábavná kolekce sportovních aktivit, 
která může účastníky večírku zaujmout po 
dobu 15 minut. Podmínka: nikomu není víc 
než šest let. 


k c 


Brown (tak se jmenuje výše uvedený čokl) je 
chytře vymyšleným survival hororovým doplňkem. 
I když nemůže pomoci v boji proti legiím monstróz- 
ností a bledých psychotických dětí, brzy zjistíte, že je 
neocenitelným průvodcem. Vyčmuchat dokáže nejen 
nebezpečí, ale také užitečné předměty. 

Rule Of Rose si zaslouží pochvalu za opravdu vyni- 
kající střihové sekvence, zajímavý příběh a sugestivní 
hudbu. Jakmile však dojde na hratelnostní mecha- 


„Pardon; moje krysa 
je trochu edopečená.“ 


== 


YZ, 


: DETAILY 


VYDAVATEL MIDWAY 


VÝVOJ TERMINAL REALITY 
DISTRIBUTOR EA 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.THESPYHUN- 
TER.COM 
60 HZNE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1299 KČ 


BU 


Předpokládáme, že ty svíčky 
tu nejsou kvůli narozeninám 
Jennifer. 


nismy, odhalíme v něm kolosální 
trapas. Nemastné neslané souboje 
začnou nudit už v první hodině, 
zatímco pohyb a průzkum je utrpe- 
ním kvůli přečastým a předlouhým 
loadingům při přecházení z místnosti 
do místnosti. Nápad s hrůzostrašnými 


ion.C 


Laki ně cz 


PlayStat 


Rule Of Rose umí hezky vyprávět, má 
solidní vzhled a parádní zvuk. Svůj 
počáteční náskok však zcela promarní 
kvůli hrubě nevydařené hratelnosti. 


PÝLLVVLVLLLLLL 
la Kromě explozí není. 


SPY HUNTER: 
NOVWVHERE TO RUN 


když rozpočet této hry patrně nebyl nijak malý, tvůrci ji 
dokázali tak zmršit, že vypadá jako budgetovka určená 
rovnou do supermarketu. Šílené ovládání vozu (údajně 
nejdokonalejší špiónská superkára), nejistá pěší akce 
a směšně trapné stealth prvky tvoří v kostce veškerou hra- 
telnostní složku. Přitom to na začátku vypadalo nadějně. 
Hra podle filmu Johna Woo od schopných vývojářů, vy- 
cházející ze základů osvědčené automatové klasiky. Jenže 
to dopadlo ještě hůř než dvě předchozí Spy Hunter hry na 
PS2. Silně vám doporučujeme v žádném případě tenhle 
propadák nekupovat. | kdybyste byli nedej bože fanoušky 
The Rocka. [E AK 


VERDIKT 
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Grafika připomíná spíš bažinu, zatímco 
ovládání (jak vozu, tak Rocka) připomíná 
hry z osmdesátých let. Jedna z nejhorších 
akčních her roku 2006. 
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EBGENZE 


VYDAVATEL 2K SPORTS 
VÝVOJ VISUAL CONCEPTS 
DISTRIBUTOR CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1-4; 


NA PULTECH 3. LISTOPADU 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB HTTP://2KSPORTS. 


COMIGAMES/NHL2K7/ 


60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
V našich končinách 
méně známá hokejová 
série opět dokazuje, 
že se může se slavněj- 
ším konkurentem 
směle měřit a v někte- 
rých aspektech 
ho i přehrát. 


= Žráločí drávostíje iráčům 
San Jose Sharks vlastní © 


ťuž je Pro Evo vynikající, jak chce, stejně si 
většina hráčů při vyslovení pojmu „fotbalová 
hra“ vybaví FIFU od EA. Podobné je to i s hra- 
mi hokejovými. NHL od EA je nejznámější, ale 
i zde se najde kvalitní konkurence. Tentokráte však silný 
soupeř nehraje za Konami, ale za 2K Sports. 

Zatímco fotbalové hry v letošním roce podávají 
životní výkony, ty hokejové zažívají jakousi podivnou 
recesi, a tak nějak se zdá, že vycházejí již jen ze setrvač- 
nosti. NHL 2K7 není špatný titul, ale nastává zde 
poměrně klasická situace, kdy je koupi hry potřeba troš- 
ku zvážit. Pokud jste nadšenými fanoušky hokeje, pří- 
padně série NHL 2K, pak asi příliš váhat netřeba, ale 
pokud se řadíte spíše k příležitostným nebo všestranným 
hráčům, kteří průběžně hrají ode všeho trochu, dokáže- 
me si představit, že byste si vystačili s předchozím roční- 
kem. Změny totiž nejsou zase až tak zásadní. 

Na rozdíl od letošní konkurence sice NHL 2K7 nedis- 
ponuje ani českou lokalizací, natož pak komentářem, 
ale co se týče celkové prezentace, dokáže přesto 
zaujmout. Jako letošní novinka je prezentována featurka 
Cinemation, která filmovým způsobem zachycuje oka- 
mžiky před zápasem, kdy vaši borci vyjíždějí na led 
a podobně, a jejímž účelem je vás k zápasu pořádně 
vyhecovat, což se zejména při prvních zápasech, kdy to 
ještě nemáte okoukané, docela daří. Jasně, je to v pod- 
statě zbytečnost, ale i v případě NHL 2K7 platí, že se 
jedná již o kdovíkolikátý díl, a tak se tvůrci snaží hru 

Vedle klasických herních režimů stojí za zmínku 
i vcelku sympatická přítomnost slavných klubů a repre 
mančaftů minulosti, kde můžeme najít ještě i českoslo- 
venský výběr. Trochu nás sice zamrzelo, že jsme v našem 
review kódu nebyli schopni najít náš nejslavnější repre- 
zentační tým, který v roce 1976 slavně udolal namach- 
rované domácí borce na Kanadském poháru, ale třeba 
se nakonec v plné verzi objeví. 


m Nepřejte si být mezi 
těmito dvěma borci. 
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ŠKoda'ze'i ve fotbalu 
Pnemůžete zabíhat za 
bránu. © 


0 hratelnosti se dá říci snad jen to, že je v pořádku. Již 
v minulých ročnících jsme si zvykli na to, že NHL 2Kse 
hraje trochu jinak než NHL od EA, a nejinak je tomu samo- 
zřejmě i letos. | letos se tedy dá říci, že v rámci hokejových 
her se v tomto případě jedná o tu realističtější variantu, 
i když o hokejové obdobě fenomenálního Pro Eva se stále 
za střízliva příliš hovořit nedá. Je ale sympatické, že si série 
drží svou tvář a snaží se nabídnout i něco víc než jen rychlé 


bruslení tam a zpátky. Opět se ale dostáváme k tomu, že 
V podstatě to samé se dalo říci již vloni o NHL 2K6. 

(o se týče technického zpracování, opět jsou naše 
dojmy sice poměrně dost pozitivní, ale na druhou stranu 
až nebývale neutrální. Jasně, hráči i nacpané stadiony 
vypadají dobře, ale to u konkurence taky. Největším vizu- 
álním zážitkem po spuštění hry tak bude již zmíněný Cine- 
mation, na který se fakt dá koukat. 

Takže co, koupit, nebo nekoupit? Náš verdikt tentokrát 
není jednoznačný. NHL 2K7 je rozhodně hrou na úrovni, 
která nezklame. Na druhou stranu ale letošních novinek 
není zase až tak mnoho, aby vás dokázaly jednoznačně 
přesvědčit k tomu bez váhání vysypat na pult šestnáct 
stovek. Takže si ještě jednou přečtěte druhý odstavec této 
recenze a pak se rozhodněte sami. i Michael Mlynář 


J* Čeho všeho nejsou lidi 
schopní... 
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PlayS 


Grafika 
Zvuk (07 Časem klasicky se opakující komentář. 


Trvanlivost [VA Sezóna plus pár nadstaveb. 


B: 


NHL 2K7 se nám z čistě herního hlediska 
líbí o něco více než NHL 07, ale EA ztrátu 
dohánějí plnou českou lokalizací a luxus- 
nější prezentací. 


Posledni obránce a 


pleolujelotevrena. 


Rozhovory jsou nejsilnější 
stránkou Made Mana. 


Pár lidí tu 


odkráglujete, 


„ to je fakt... 


VYDAVATEL MASTERTRONIC 
VÝVOJ SILVERBACK STUDIOS 
DISTRIBUTOR IMPORT 
POČET Hl 

NA PULTECH 3. LISTOPADU 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.SILVERBACK- 
-STUDI0S.C0M/MADEMAN 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA CCA 900 KČ 


C3 00:08 = 


100000 cí 


p) 


MADE MAN 


Nabídka, kterou můžete odmítnout 


tejně jako Mafia a The Godfather se také Made 
Man prezentuje coby echt mafiánská hra. 
V tomhle případě máme při nejmenším jistotu, 
že minimálně jeden nefalšovaný mafián pomá- 
hal se scénářem (který je mimochodem dosti dobrý). 
Bohužel však Made Man není již tak kvalitní, pokud se 
týká ostatních složek. Excelentní dialogy kazí pohled 
na dřevěné modely postav, které se ani nenamáha- 
jí otevřít pusu. A nedostatek péče se bohužel týká 
i samotné akce. Ovládání buď nudí, nebo rozčiluje 
a celkovému designu naprosto schází pestrost — jen 
nekonečný sled běhání z A do B a mdlá střelba. Pro- 
marněná šance. [i AH 
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| VERDIKT 


Pečlivě napsaný scénář a uvěřitelný příběh 
inspirovaný skutečností nemohou zastřít 
fakt, že v jádru je Made Man průměrnou 
akční hrou od netalentovaných tvůrců. 


BARRY WHI 
CAE 


a ho ast 


SINGSTAR 
LEGENDS 


Došlo i na stálice 


PlayStation; 


dyž si dáte do názvu „Legendy“, vždycky si říkáte 

o výprask. Monkees? Pet Shop Boys? Skutečné legen- 

dy, jako Elvis a Sinatra, se musí obracet v hrobě. Nám 

je to ale jedno. Hlavní je, že se vracíme opět ke 30 
skladbám (po zklamání s dvacítkou v Anthems), a to větši- 
nou pěkně zpěvných. Navíc jde o hodně pestrou partu, od 
Nirvaný po Barryho Whitea. Vítáme též návrat duetů, i když 
jsou k dispozici jen dva kousky. Celkově to pochopitelně 
nemá chybu, Sweet Home Alabama a Roxanne po šesti 
pivech nikdy nezklamou. Nicméně už se nemůžeme dočkat 
zásadních inovací, které přinese verze pro PS3. JS 
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Chtělo by to víc duetů, ale jinak je výběr až 
na některé excesy naprosto v pořádku. De- 
mentně zpívat Imagine Johna Lennona je 
vážně půvabná svatokrádež. 


pE:Copakmeslyšeli < 
(o Goo abc“ 


DETAILY 


VYDAVATE| 
505 GAMESTRET 


VÝVOJ XSEED GAMES 
DISTRIBUTOR IMPORT 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ 


WEB 
WWW.WILDARMS4.COM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA (CA 1300 KČ 


PlayStation. < 
—— 


VYDAVATEL UBISOFT 
(VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 122- 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB WWW.UBLCOM 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1299Kč- 


Horším trestem by 
bylo, kdyby si musel 
tuhle hru zahrát, 


JE Nejzajímavější novinky z 4471 
a se uplatnily v bojovém 


érie Wild ARMs, známá fanouškům RPG od dob 
PSone, se inspiruje příběhy z Divokého západu 
a mísí je s japonským pojetím hrdinských her. 
Zní to divně, ale funguje dobře. Samozřejmě 
že vedle Final Fantasy vypadají jako chudí příbuzní, 
ale pod jejich relativně skromnou slupkou naleznete 
spoustu inovací a dobrých nápadů. Zde je to například 
bojový model používající šestiúhelníkovou mřížku, 
kdy útočíte na všechny postavy nacházející se v tomtéž 
hexagonu. Wild ARMs 4 můžeme klidně doporučit mi- 
lovníkům žánru, pokud však snesete maximálně jedno 
dvě RPG do roka, počkejte si na FF XII, nebo si pořiďte 
Dragon Ouest. 8 AK 


PlayS 


Pěkná, i když skromná grafika spolehlivě 
odfiltruje vlažné zájemce, zatímco tradiční 
RPG jádro obohacené o zajímavý bojový 
systém přesně cílí na seriózní hráče. 
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[10 


LOVECKÁ 
SEZÓNA 


Méďa Béďa a přátelé 
ovecká sezóna je další z řady dětsky orientovaných 
her opírajících se o licenci CGI filmu, který je plný 
chlupatých zvířátek. Nečekali jsme nic převratného, 
ale doufali jsme, že se alespoň kvalitně pobavíme. 
V roli medvěda jménem Boog je cílem v 25 úrovních 
pomáhat ostatním zvířatům v lese a nebýt přitom zastře- 
len lovci. Všichni po vás něco chtějí a brzy to začne být 
kriticky jednotvárné. Nové nápady přicházejí zřídka, loka- 
ce působí mdle a ani dialogy vypůjčené z filmu nejsou 
bůhvíjaký zázrak. Nedoporučujeme velkým ani malým 
hráčům. "ID 


PlayStation V 
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one ani kebdy vám bnodí 
a film se vám hrozně líbil. Radši n 
hrníček s motivem Booga než tohle: 


4 M = vě 
Něco tu smrdí a nejsou 
„čto skunkové... 
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(PLEM2C 


VYDAVATEL 
ROCKSTAR GAMES 


VÝVOJ ROCKSTAR LEEDS 
DISTRIBUTOR CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1—2 


NA PULTECH 3. LISTOPAD 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WI-FI ANO 


DOWLOADY ANO 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Je rok 1984, dva roky 
před událostmi hry na 

PS2 GTA: Vice City, 

a slibný mariňák Vic 
Vance právě narukoval 
v místních kasárnách. 

Jeho život se však 
hned po první časném 
budíčku změní... 


- Tenhle chlápek vede 
místní obchod se zbraně- 
mi pro křupany, takže je 
lepší být s ním zadobře. 


GRAND THEFT AUTO: 


VICE CITY STORIES 


0, že lidé se škodolibou radostí rádi 

sledují pády slavných hvězd, je fakt, 

se kterým nikdo nic neudělá. Schválně 

se zeptejte Michaela Jacksona, Britney 
Spears nebo Dary Rollins (cože, ta byla někdy 
slavná?). Proto jsme byli také zvědaví, když 
minulý rok vydal Rockstar GTA: Liberty City 
Stories, jestli tato legendární série s přechodem 
na novou platformu nezačne ztrácet dech. Jak 
se ukázalo, je to skvělá hra, ale do nadčaso- 
vosti San Andreas nebo Vice City jí přece jen kus 
chybí. Někteří hráči rovněž nabyli přesvědčení, 
že GTA na PSP nebude nikdy tak dobře fungovat 
jako na PS2. 

Příchod Vice City Stories 

ovšem tuto teorii pečlivě zašlapal 
do země, protože se jedná 
o naprosto nečekanou a osvěžu- 
jící hráčskou zkušenost. Klíčem 
k úspěchu se tentokrát stala 
samozřejmá jednoduchost. Každý 
úkol lze totiž splnit v malém 
rádiusu okolo vašeho momentálního útočiště 
během pohodlných 15 minut, což vyhovuje 
způsobu hraní na PSP. Pokud tohle ovšem není 
nic pro vás, můžete se podobně jako my ponořit 
do několikahodinového maratónu příběhových 
misí, taxi úkolů, přejíždění chodců sporťákem 
a přestřelek s nepřátelskými gangy, tak jako 
obvykle. 
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OPÉKÁNÍ HRDINY 


Přestože ve Vice City Stories funguje spousta věcí 
skvěle, je to hlavně příběh, který vás přinutí 
držet vaše UMD v PSP během následujících tří 
měsíců. Hlavní postava, Victor Vance, je ten 
nejváhavější týpek široko daleko. Byl vyhozen 
z armády za nevhodné chování, což na něj 
narafičil křivák seržant. Protože Victorův brácha 
Lance (poznáváte to jméno?) nemá prachy na 
léčbu své drogové závislosti, začne Vic pracovat 
pro seržantovy zkorumpované kámoše. Nikoliv 
však s potěšením, ale z nutnosti a bratrské 
lásky. Právě v těchto chvílích začnete s hlavním 


hrdinou skutečně sympatizovat, protože ačkoliv 
se snaží, podsvětí ho začíná pohlcovat čím 

dál víc. Kontrast mezi Vicem a hlavní postavou 
Liberty City Stories, těžce neoblíbeným Tonym 
Caprianim, už nemohl být křiklavější. 


DOMACI ZLEPSOVAKY 

To ovšem není jediný důvod, proč je tato hra 
lepší než její předchůdce. Většina chyb, které se 
ocitly pod palbou kritiky, jako třeba ghosting, 
už neexistuje. Zaměřování je instinktivnější než 
kdykoliv předtím a nádherných změn rovněž 
doznalo ovládání pomocí analogového špuntí- 
ku. Ať už jste v letadle, helikoptéře, autě, nebo 
jdete po svých, pohyb je zcela přesný a velmi 
přirozený. Pomocí čtverečku můžete blokovat 
nepřátelské údery a po stisknutí trojúhelníku lze 
využít tělo oponenta jako štít, případně použít 


pouta. Celá hra je také mnohem světlejší, takže 
některé mise netonou v černočerné tmě jako 
dříve. Napodobenina osmdesátých let v Miami 
s azurovou atlantickou oblohou, kýčovitými 
západy slunce a nádherně průhlednou vodou 
nechává vlastnosti PSP obrazovky neskutečně 
vyniknout. Výlet na kole podél pobřeží v atmo- 
sféře slunce pomalu zapadajícího za horizont 
je jedním z nejúchvatnějších zážitků v historii 
všech kapesních strojků na hraní. Kdo by se 
snad chtěl smočit, má šanci udělat pár skutečně 
dlouhých temp v oceánu, kde rovněž došlo ke 
znatelnému vylepšení. 

Kromě odstranění starých chyb pro nás 
ovšem Rockstar ještě připravil celou řadu 
novinek. Některé vycházejí z podstaty věci, jako 
například možnost koupit zpět veškerou svoji 
výbavu po noci strávené ve vězení a s ní pak 
roztřískat vybavení různých obchodů, včetně 
dříve nedobytných mrazicích boxů. Gigantický 
dojem z architektury města vtipně umocňuje 


po 75 


Tohle není Versace, 
Guess ani Ermenegildo 
Zena. To je hrůza. 


POPOVÉ PECKY 


Náš výběr Top 10 ze soundtracku 
op“ 
us 


1. Rock You Like A Hurricane — Scorpions 

2. True Faith — New Order 

3. It's Like That — Run DMC 

L. Come Back And Stay — Paul Young 

5. Everything (ounts — Depeche Mode 

6. Relax — Frankie Goes To Hollywood 

T. In The Air Tonight — Phil Collins 

8. Human Touch — Rick Springfield 

9. Fool (If You Think It's Over) — Elkie Brooks 
10. Turn It On Again — Genesis 
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možnost budování vlastní říše (viz „Moje malé 
království"). Jedinou větší otravností je známé 
doskakování. Obzvláště velké budovy jakoby 
vyskočí odnikud, ovšem obvykle jste natolik 
zaměstnáni řízením nebo vyprazdňováním 
zásobníku, že 
něco podobného 
ani nepostřeh- 
nete. Horší je to 
s neviditelnými 
ploty, které 
uvidíte až ve 
chvíli, kdy o ně 
roztřískáte čumák čerstvě ukradeného hermese. 
Když je takovým plotem obehnáno velké parko- 
viště náklaďáků, kde je umístěn cíl jedné mise, 
je pak trochu problém najít vchod. To by bylo 
z nedostatků asi tak vše, a když si uvědomíte, 
že po 25 hodinách hraní vám opravdu vadí jen 
sem tam nějaký ten plot, který vám nakřápne 
chladič, dojde vám, že hrajete něco skutečně 
výjimečného. Všechno ostatní je totiž příkladně 
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přelet nad kukaččím - 
„nebo Spíše nad kilo-- 


vymazlené, což dává jednoznačnou odpověď 
na otázku, jestli GTA dokáže i na handhaldech 
vyrazit hráčům dech. Koneckonců která jiná 
hra vám nabídne divokou jízdu metropolí ve 
společnosti tří „pracujících dívek“, jež pálí 

od boku kulometem skrz stahovací okýnka, 

a přitom duní ze sterea Relax od Frankie Goes 
To Hollywood? Takže je to jasné. Pokud si mezi 
tímto dnem a Vánocemi nepořídíte svoji horkou 
kopii, potom skutečně nevidíme důvod, proč 
vlastně máte doma PSP. [ži Petr Bulíř 
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Grafika — KU: Slunce, moře, lampióny. 


Zvuk (091 Humor a pop 80. let. 


Hratelnost [STU Jednoduše chytré, skvělé mise. 
Trvanlivost [ŤUJÍ Vlastní impérium na obzoru. 
Nejenom že je to jedna z nejlepších her 
na PSP, ale ještě navíc dělá z většiny 

her na PS2 nudnou záležitost. Tohle za 
vaše peníze stojí. 


MOJE MALÉ 
KRÁLOVSTVÍ 


Budování impéria ve stylu GTA 


Možnost vytvořit si své vlastní impérium je nejlepší 

inovace „Stories“, V San Andreas jste mohli vlastnit 
území, tady můžete vydělávat peníze provozováním 
několika různých typů „obchodů“, vymáháním 
výpalného atd. Jen si do toho nesmíte nechat od 
nikoho moc kecat. 


Prvním krokem je pořídit si pozemek s cedulkou 

Na prodej". Dále se musíte rozhodnout, kolik 
chcete investovat. Pro lepší cashflow je třeba splnit 
pár úkolů, aby se zvedl váš respekt, a pak už jen stačí 
relaxovat na golfu a počítat zlaťáky. 


Nic neběží samo od sebe, a tak je třeba občas 

ochránit své investice. Někdy stačí baseballová 
pálka, jindy musíte podstoupit menší honičku nočním 
předměstím, zkrátka nic významného, ale jako 
realistické oživení hry v podobě vedlejších úkolů to 
působí skvěle. 


+ (MIDWAY 


DETAILY 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ MIDWAY 
DISTRIBUTOR FA 

POČET HRÁČŮ 1-2 
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ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
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DOWNLOADY NE 

CENA 1299 KČ 


CENA 1499 KČ 
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77 Atmosféra Unchained při- 
pomíná původní MK hry z dob 
šestnáctibitových konzolí. 


TONGC-BET 


l Nápad jeto dobrý, dokážeme si však 

Kombat Chessypředstavit v mnohem zá- 

bavnějším a propracovanějším provedení. 
hi 


tů 


aš 


MORTAL KOMBAT: UNCHAINED 


ůř si to načasovat nemohl. Zrovna 
teď, když Tekken: Dark Ressurection 
prokázal, že handheldová bojovka 
může být prvotřídní a plnohodnotná, 
Mortal Kombat: Unchained přichází a „hledá 
volnou židli“. Je teď na PSP vedle čer- 
stvého Tekkena místo pro další tradiční 
bojovku? Uvidíme. 
Unchained to na fanoušky žánru zkouší 
nabídkou typu „vše v jednom“ (a navrch ještě 
spousta bonusů). Vedle konvenčního Arcade 
režimu obsahuje sadu miniher (vypůjčených 
z MK: Deception) vlažně inspirovaných téma- 
tem. Kombat Chess je desková hra, kde místo 
šachových figurek taháte s notoricky známými 
MK charaktery. A setkání soupeřů na stejném 


políčku je řešeno standardní bitkou (poražený 
vypadává ze hry). Docela fajn, i když s tak- 
tickou hloubkou skutečných šachů to nemá 
nic společného. Kombat Puzzle je logický 
rychlík ve stylu Tetris nebo Lumines, který je 
opět dočasně zábavný, aby se brzy opotřebo- 
val. Z PS2 her pochází také příběhový režim 
Konguest, na PSP je však značně handicapo- 
ván kvůli příliš tmavým úrovním, kde skoro 
nic nevidíte ani při ideálních světelných 
podmínkách. 

Unchained taky není zrovna moc zdařilý 
po grafické stránce. Málo propracované mo- 
dely postav, nudné lokace a nepřesvědčivé 
efekty krve mají pro MK téměř fatální důsled- 
ky — účinek groteskní brutality je na displeji 


PSP velmi slabý. Ještě že se autorům podařilo 
udržet v normě alespoň to nejzásadnější, 
tedy klasickou arénovou bojovku jeden proti 
jednomu, která se příjemně ovládá a ani po 
delší době neztrácí na zábavnosti. [i BW 
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(05. Hrubozrnná a bez jiskry. 
Zvuk 06) Obvyklá montáž jekotu a skučení. 
Hratelnost [KIYAÍ Jednoduchá komba oživují hlavní režim. 


Trvanlivost [TON Bonusové režimy mají duté jádro. 

Skutečně příjemné ovládání je jediným 
výrazným plusem Unchained, jinak však 
máme obavy, že sTekkenem prohrává na 
celé čáře. 


Autentic e licencované 


"2+ MOTO GP 


rvalý problém, který pronásleduje PSP od prvních 

dní: příliš mnoho vývojářů jen miniaturizuje své 

existující PS2 tituly místo toho, aby se pouštěli do 

originálů. Moto GP je příkladem naprosto nevhod- 
né konverze. To, co funguje doma - v klidu a soustředě- 
ní, je skoro k ničemu, když potřebujete v terénu zabít pár 
minut času. Věci nepomůže ani překvapivě suchopárná 
prezentace, nudná hudba, či podezřele jednotvárná Al. 
Moto GP nabízí spoustu tratí, závodních strojů a bonu- 
sů v dobrém technickém provedení, ale nedokáže vás 
opravdu přitáhnout a udržet ve své moci. NTH 
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Ano, funguje to, ovládá se to dobře a vypa- 
dá to dostatečně hezky. Moto GP na PSP však 
nemá šanci opravdu vás zaujmout. Pokud 
máte rádi motorky, zůstaňte raději u PS2. 


WI-FI MULTIPLAYER NE 


CENA 1499 KČ 


THE GODFATHER 


Zábava pro celou famílii? 


SP verze The Godfathera nechtěla být konverzí 
původní verze, což je chvályhodné. Nejde o měst- 
skou akci s volným pohybem (jízda autem byla 
nahrazena střihovou sekvencí) a mezi jednotli- 
vé příběhové mise, které hra sdílí s PS2 verzí, je vložena 
strategie ve stylu Risk (režim Mob War), ve které Corleo- 
novi postupně získávají nadvládu nad New Yorkem. Tento 
nový prvek se naštěstí vydařil a je podle našeho názoru 
lepším řešením, než kdyby se autoři snažili vecpat do PSP 
původní městskou akci za cenu značných kompromisů. 


DETAILY 


VYDAVATELEA © evyhnuli se jim však při designu ovládání příběhových 

p ah misí, kde původně skvělý bojový systém a zajímá střelba 
DOMIBUTOREA © v pá utrpěly největší škody. ** RS 

NA PULTECH V PRODE " 

ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ PRŮMĚRNÁ Plays tation magazin- cz VERDIKT] D | KT 


DOWNLOADY NE Velmi pěkná prezentace a nové prvky šité na 
míru PSP vyvažují nedostatky plynoucí z ne- 
vhodného ovládání. Celkově však Godfathera 


doporučujeme spíše na PS2. 


RUMOR 


Grafická,špička: The 
Godfather je jednou z nejlépe 
vypadajících her na PSP. 


Nová strategie Mob War plní 
svou funkci dobře. 
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Míření je v pohodě, takže po vrabcích 
střílíte občas víceméně pouze v úvodu, 
než se s hrou plně sžijete. 


okud jste si mysleli, že poté, co jste dokončili 

původní P52 titul Killzone, se stal tamější svět krás- 

ným slunečným místem plným zurčících potůčků 

a vrlikajícíh ptáčků, jste na velkém omylu. Helghast 
je síla, která se jen tak nevzdá a totálně ji zdecimovat zabere 
trochu více času i námahy než jen pár levelů v akční stříleč- 
ce. Poměrně výmluvně v tomto kontextu působí již úvodní 
intro. Zablácené kanady se blíží k podivnému kusu hadru, 
ruce se pro něj shýbají a následně již voják Helghastu drží 
v ruce žerď, na níž vlají ještě jakés takés rozpoznatelné zbyt- 
ky helghanské zástavy. Je sice poměrně značně rozcupova- 
ná, ale možná právě proto dokáže stále ještě dost zahrozit. 
Ale možná je to jen tím, že vzadu je v tu chvíli vidět již celý 
helghanský pluk, jenž pod vedením drsného bělovlasého 
komandanta právě vstupuje do značně pobořeného města. 
Svět Killzone je zkrátka jen pro drsné chlapy. Nebojuje se zde 
totiž pouze o města, ale i o to, co už městy nějakou tu dobu 
vlastně ani není. 


BEZVA PARTA 


Od doby, kdy jsme temný svět Killzone opustili, uplynuly 
pouhé dva měsíce. Hlavnímu hrdinovi Templarovi se tak 
možná ještě ani pořádně nezahojily poslední šrámy a už 
musí znovu zasahovat. Zdali ale má ještě nějaké bebí, to 
nevidíme, jelikož se na něj díváme z poměrně uctivé vzdá- 
lenosti. Ano, již to bylo řečeno mnohokrát, ale pokud se 
někdo čistě náhodou zrovna teď vrátil z Marsu: Killzone: 
Liberation není FPS. Na zdejší dění je nahlíženo z izomet- 
rického nadhledu, což možná ortodoxním killzoňákům 
hýbá žlučí a nás to napoprvé taky zrovna nepřesvědčilo, 
ale ve výsledku se ukazuje, že jde o velice promyšlený 

a logický krok. 
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jzké průchody jsou ideální 
p řepády, zejména pak 
v kooperaci s kolegou. 


KILLZONE: LIBERATION 


Válka je vůl, ale občas ji máme moc rádi 


h “ Plamenomet je zákeřná zbraň, ale 
rů pro zkušeného válečníka není ani pla- 


menometčík obzvlášť tuhým soupeřem. 


Ve skutečnosti všichni tak nějak tušíme, že co se týče FPS, 


není to na PSP zrovna kdovíjaké terno, a tak se Guerrilla 
vcelku rozumně nepouštěla do předem téměř ztraceného 
boje proti jediné analogové páčce a dvěma postranním tla- 


POKUD SE NEKDO ZROVNA TED 
VRATIL Z MARSU: KILLZONÉ: 


LIBERATTION NENÍ FPS 


čítkům a místo toho použila koncept, který potřebám PSP 
vyhovuje téměř dokonale. | přes poměrně pestrou paletu 
činností, které je zde možné provádět (střelba, skrčení, 
házení granátů apod., na disko jako v G74 tu fakt jít nelze), 
je vše rozvrženo tak, abychom měli ke všemu blízko. Ovlá- 
dání je sice zčásti kontextové, ale na druhou stranu se nedá 
označit vyloženě za intuitivní, a tak je rozhodně jen a jen 
dobře, že první mise jsou pojaty jako tutoriál. 

Vedle Templara zde samozřejmě narazíme i na další 
borce z původní hry a navíc je můžeme, respektive musíme 
vzíti do party, přičemž se nejedná pouze o to, že za námi 
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parťáci budou pouze chodit jako ocáskové, ale můžeme jim 
i prostřednictvím výborně udělaného příkazového rozhraní 
říkat, co mají dělat, či kam mají jít. Stisknutím směrové šipky 
nahoru se na displeji objeví prakticky všechny možnosti, 
které mají v daném místě smysl, a z nich si pak 
můžeme vybrat, čím kolegu zaúkolujeme. 
Jedná se o nejrůznější činnosti, počínaje klasic- 
kou palbou na nepřítele přes přemístění na 
požadované místo až po pokládání výbušnin či 
posílání za prací se stacionárními kulomety 

a tak podobně. Skvěle zde funguje i to, že 

v době, kdy se prohrabáváte různými menu, se hra zpomalí. 
Tím pádem tak musíte mít naspěch, protože každá kulka se 
ve výsledku může počítat, ale na druhou stranu není potře- 
ba zase nějak překotně kvaltovat ve strachu, že než uděláte, 
Co je potřeba, tak vás nepřátelé rozstřílí na hadrocucky. Kval- 
tovat na maximum je místy potřeba při soubojích s bossy, 
ale to už k bossům obecně tak nějak patří, že? 


HLAVNĚ NENÁPADNĚ 


Zatímco původní Killzone byla čistokrevnou akcí jako pole- 
no, o Liberation se to zase až tak říci nedá. Hlavní zdejší 


| 
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| 
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Jet-pack je sice moc fajn 
věc, ale na druhou stranu 
v luftu se za šutr neschováte. t 


ZPRÁVY Z BOJIŠTĚ 


Kompletní servis výzvědných služeb 


Společně s vydáním hry byla spuštěna i webová stránka 
(wvww.killzone.com), na niž se samozřejmě dá přijít i pro- 
střednictvím PSP, čímž si odemknete nové zbraně, předměty 
a nový obsah do režimu Challenge, Tyto mise jsou zároveň 

i hlavním zdrojem bodů, za které je možné si koupit nové 
předměty ze stránek Killzone. Ukoly mají povětšinou zcela 
jasné zadání, například zabít tolik a tolik nepřátel v časo- 
vém limitu, ale jejich splnění je poměrně obtížné, Na strán- 
kách se rovněž můžete pochlubit svými výsledky ve hře 

a v budoucnu zde bude možné pořádání multiplayerových 
zápasů a srovnávání statistik. 


Nepřátelské posily 
přicházejí zásadně v mo- 

mentech, kdy jste si už „ 
mysleli, že je to v suchu. 


normálně seskočíte, nebo musíte ; p 

najít místo, kde se mezi nimi dá přejít. ' Mm 

Některá místa ale dokáží dost dobře klamat, : 

a tak se poženete někam, kde se budete sna- d 

žit vylézt nahoru, ale ono to nepůjde. Ne zrovna * ha 

potěšitelná je taky třeba situace, kdy se snažíte přejít po 

úzkém můstku z prken či kdoví čeho a v půlce cesty 

nechtěně slítnete dolů, načež pak musíte znovu jít na 

místo, kde se dá vylézt nahoru, pak znovu k můst- 

ku a pak se modlit, aby se vám to tentokrát M, 
náplní je sice samozřejmě kosení nepřátelských vojáků, ale podařilo. / k » , 
vyložený Rambo styl je zde v podstatě doslova na hranici Ztoho vyplývá, že Liberation není vyloženě 4 k > 
života a smrti. Možnost házet granáty a krčit se za překážka- © tou nejlepší hrou na cesty, ale jízda vlakem na trase 
mi tu zkrátka není jen tak pro nic za nic. Obecně by zdejší Praha — Brno a zpět potvrdila, že ani české dráhy PŘÍJEMNÝ POBYT V ZÓNĚ“ 
postup měl být spíše opatrnější a ve chvílích, kdy se z okolí nepředstavují pro hraní tohoto kousku závažnější pro- " 
začnou sbíhat nepřátelé, silně doporučujeme najít si v prvé blém. A to je jedině dobře, protože až se během několi- 
řadě nějaký rozumný kryt. Mimo jiné tím totiž zabráníte ka prvních úrovní do hry dostanete, budete chtít mít ji 
situacím, kdy budete jako prioritu mít nalezení nějaké roz- stále při sobě. Přes počáteční nedůvěru se totiž Liberati- 
bitelné bedny, která bude dávat alespoň částečnou naději, on ukázala jako vynikající záležitost a momentálně si už 
že v ní bude lékárnička. V každém levelu je zároveň ukryto vlastně ani nedokáž ředstavit, že by Killzone 
i pevně dané množství peněz, jejichž největší výhodou je na PSP vypadala jinak. Bi Michael Mlynář 
možnost nákupu nových zbraní a upgrady těch stávajících. 2 
pda ná n l oa op -- ose M PlayStation,C VER D | KT Se stahovatelným bonusovým obsahem se u PSP her setkáváme poměrně často, ale různé 
z druhé strany zákopu, vás nález nějaké té tisícovky místo Zn : úvalinápěhí 5 pár nových předmětů nesnesou srovriání s ím; cn.nás čaká případě 
lékárničky může akorát tak naštvat. |Graňka | | K zometrcký Šok je brzy potlačen. Liberation. Začátkem příštího roku se totiž všichni majitelé Liberation mohou těšit na nový 

Liberation samozřejmě má i nějaké ty chyby, ale až na [k | 08 balík misí. Ty budou zasazeny do nového prostředí a navíc zde bude i několik „menších“ 
jeden případ se jedná o záležitosti, které jsme už u mnoha | Hratelnost | 08 bonusů, jako kupříkladu dvě nové multiplayerové mapy, nové zbraně a nový dopravní 
šičí 09 ová pslevkc cr k zdá abc sk 

p MPO * ě % m á PE 6 š UÚberalion dohráli nejle a tom je, že vše Dude zí a. Později v roce 2007 pak b P 
jediná výjimka je pak jakousi daní 3 izometrické zobrazení. Ve světě Kilizone uplynuly pouhé dva mě- k dlenosk dal Aodosí by koná 3 bienále ohlakodtí nád PSN 
Často totiž zdejší lokace disponují více než jednou výškovou SEE LY NÉ PSD soc Dra ně Infrastructure, jenž nám umožní vyzvat na přestřelku kohokoliv v Evropě. Hoši z Guerrily 
úrovní (typicky: zákop — standardní úroveň země), přičemž © | beration jsme získali pocit, jako bychom nám zkrátka dělají jen a jen radost. 
přecházet mezi nimi se dá buď tak, že do té nižší prostě P one 


Dohráli jste Liberation? Žádný strach, válka ještě rozhodně nekončí. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
POSEIDON (USA, 
2006) 

REŽIE 
WOLFGANG PETERSEN 
HRAJÍ 

KURT RUSSELL, 

JOSH LUCAS, 
RICHARD DREYFUSS, 
JACINDA BARRETT, 
EMMY ROSSUM, 
MIKE VOGEL, 

MIA MAESTRO 

WEB 
POSEIDONMOVIE. 
WARNERBROS.COM 
DISTRIBUCE 
WARNER BROS/ 
MAGICBOX 

DVD TECH : 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/98 MINUT 


Plavbu na luxusní lodi si bez 


hazardu představit nelze, Z plovoucího ráje 


rovnou do pekla. 


v ojující edici s bonuso- 
vn materiály a standardní 
kvalitou obrazu a zvuku v DD 
napětí, Inteligentní scénář. 
napětí, ntní scé 

a realistické zpracování, sáh- 
něte právě po pradědečkovi 
katastrofických filmů, 


FILM: Bylo nebylo, před dávnými časy se 
lidé rádi báli a nechali se napínat příběhy, 
v nichž se stalo něco příšerného (a reálného!) 
a skupina hrdinů musela přežít. Obvykle jich 
většina pomřela v procesu zachraňování se 
a nás to hrozně trápilo, protože šlo o sku- 
tečné osobnosti realisticky procházející tragic- 
kou událostí. Katastrofa, která je do situace 
uvrhla, měla obvykle co dělat se splašenou 
technologií, a protože vzpoura robotů spadala 
do žánru sci-fi, muselo se přikročit ke snadno 
představitelným neštěstím. Takovým filmem 
bylo i Dobrodružství Poseidonu z roku 1972, 
kde pod vedením Ronalda Neameho unikala 
skupinka pasažérů z luxusní záoceánské lodi, 
která se převrátila vzhůru nohama. Mimo jiné 
hrál v tomto kousku Gene Hackman a film 
inkasoval osm nominací na Oscara a jednu 
výhru za nejlepší hudbu. Ne nadarmo se říká, 
že právě Dobrodružství Poseidonu je pradě- 
dečkem katastrofických snímků. Současný 
Wolfgang Petersen, kterého známe z filmů 
jako Můj nepřítel, Dokonalá bouře a Trója, 
zjistil, že starý Poseidon je ideálním mate- 
riálem pro remake. Vypustit nudné pasáže, 
nasadit známé herce, přidat větší než malé 
množství speciálních efektů a několik těch do- 
jímavých pasáží, jinak do scénáře nezasahovat 
a tak nějak to s pomocí sto šedesáti miliónů 
dolarů dát dohromady a zuby nehty se snažit, 
aby diváci neřekli, že jde o klon Jitaniku. 
Jako hráči počítačových her se dobře 
identifikujeme s nosnou kostrou scénáře, která 
vypadá jako úroveň v libovolné dobrodružné 
hře typu Tomb Raider. hrdinové začínají 
v bodu A a musí se dostat do bodu Z, přitom 
jim cestu blokují nejrůznější enviromentální 
pasti typu zaplavených prostor, ohňových stěn 
a tak podobně. S pomocí odvahy, mrštnosti 
a hlavně díky nalezení správného tlačítka vy- 
pínajícího smrtící pasti musí projít všemi ne- 
bezpečími a přežít (definitivní rozdíl oproti hře: 
nemají tři životy). V čele skupiny trosečníků 
stojí nezapomenutelný Kurt Russell, v jehož 
případě se celulitida spojená s věkem změnila 
v kožovitost a rozhodně mu nevěříte žádný 
z adrenalinových kousků, které provádí. On 
jich tedy pro jistotu moc neprovádí, ale neu- 
stále od něj něco takového čekáme. Nicméně 
je to KURT RUSSELL, sakra, ten týpek z Útěku 
z lAa NWYaz Věci. Druhou hereckou legendu 
představuje Richard Dreyfuss (Čelisti), i když ho 


Za chvíli bude všechno 
vzhůru nohama, 


málokdo od pohledu pozná. Vousy nosí stále, 
jen jsou bílé, Josh Lucas je svalem skupinky 

a odhodlaným námořníkem, zbytek herců je 

víceméně důležitý jen pro vytváření umělých 

konfliktů a hádání se. 

Průchod nitrem Poseidonu je průcho- 
dem křečovitým hollywoodským průmyslem. 
Jestliže patříte k lidem, kteří viděli původní 
Dobrodružství Poseidonu, budete absolutně 
znechucení vykleštěností námětu a jeho 
bezzubostí. Pakliže k takovým lidem nepat- 
říte, budete totálně znechucení předvídatel- 
ností jednotlivých dějových etap. Wolfgang 
Petersen uměl točit vynikající filmy o lidech 
a jejich charakterech (Můj nepřítel, Ponorka), 
ale zřejmě pochopil, že čas osobitých silných 
snímků pomalu odeznívá, a přijal hru, v níž 
si všichni vidí do karet. Dokonce i efektové 
650 je degradováno na úroveň kulového 
spodka. Ano, celá katastrofa vypadá maxi- 
málně skvěle, potápějící se loď vypadá jako 
potápějící se loď, voda vypadá jako voda, 
oheň jako oheň a pára jako pára, ale to tak 
nějak čekáme. Není divu, že ve Spojených stá- 
tech film vydělal jen šedesát miliónů dolarů 
a teprve s přispěním mezinárodního trhu se 
mu podařilo vyšplhat na stoosmdesátimilió- 
nový výdělek. 

Letošní Poseidon je filmem vratkým. 
Scénář prakticky neexistuje, herci jsou fastfo- 
odem pro masy a atmosférou film rozhodně 
nenahradí ani takovou skautskou bojovku 
v noci v lese. 5/10 


DISK: Společnost Magicbox se posta- 
rala o dvoudiskové vydání (v půjčovnách 
naleznete, jako obvykle, pouze jednodis- 
kovku) s velmi kvalitním zpracováním obrazu 
a zvuku. Český dabing v Dolby Digital 5.1 
se dá poslouchat, originální je samozřejmě 
mnohem lepší. Je dokonce tak dobrý, že by 
mohl mnohé přinutit koupit si pořádnou 
prostorovou repro soustavu. A právě tvorbě 
zvuků se věnuje i jeden z bonusů. Další popi- 
suje stavbu lodi v počítači, následuje pohled 
do zákulisí a výživný půlhodinový dokument 
z History Channel o fenoménu „zbloudi- 
lých vln,“ což jsou mořské útvary, které se 
ojediněle vyskytují a s trochou štěstí mohou 
převracet lodi. Celkově jde o velmi vydařené 
bonusové DVD s přibližně hodinou a čtvrt 
materiálu. 8/10 
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MISSION: IMPOSSIBLE Ill 


han Hunt (Tom Cruise) je opět na scéně! Hurá? Asi ano. Ať 
si o Cruisově scientologismu myslíme, co chceme, fakt je, že v sérii 
nesplnitelných misí pravidelně předvádí zajetá akční klišé okořeně- 
ná enormní dávkou moderní technologie, výbuchů a adrenalinu. 
Tentokrát musí Hunt zachránit spoluagentku (Keri Russell) a zasta- 
vit zbraňového překupníka (Philip Seymour Hoffman). Film je jízdou, 
nad kterou se, opakujte po nás, NEPŘEMÝŠLÍ. Prostě se jen díváte, jak 
to bouchá, jak je to prostříháno a zrežírováno — právě režie je největ- 
ším překvapením, protože byla nabídnuta jinak televiznímu režisérovi 
J. J. Abramsovi, od kterého pochází seriály Alias a Ztraceni. V obou 
seriálech se pracuje s lidskou psychikou a plastičností postav, což se 


Abramsovi podařilo promítnout i do filmu, a trojka M/ dělá z Hun- 
ta konečně také něco jiného než jen výkonného agenta — dělá z něj 
člověka. Druhý díl režíroval John Woo, který se vyžíval v efektech 
zpomalujících akci; Abrams oproti tomu akci podává syrově a realis- 
ticky. Rozhodně je na co se dívat. 8/10 


DISK: Dvoudiskové vydání nabízí český dabing DD 5.1 a i na prv- 
ním disku jsou bonusy, které stojí za to, například komentář Abramse 
a Cruise, vynechané scény a dokument o natáčení. Druhý disk pak 
nabízí detailnější pohledy do přípravy natáčení i do mytologie trilogie. 
Celkově vzato jsou bonusy stejně vydařené jako celý film. 8/10 l 


++. jednou zase dole. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

MISSION: IMPOSSIBLE III (USA, 2006) 
REŽIE 

J. J. ABRAMS 

HRAJÍ 

TOM CRUISE, PHILIP SEYMOUR 
HOFFMAN, VING RHAMES, BILLY 
CRUDUP, MICHELLE MONAGHAN 

WEB WWW.MISSIONIMPOSSIBLE.COM 
DISTRIBUCE 

PARAMOUNT/MAGICBOX 

DVD TECH i 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 (EN+CZ)/ 


SATAN PŘICHÁZÍ 


The Omen (USA, 2006) | REŽIE John Moore | HRAJÍ Predrag Bjelac, Carlo 
Sabatini, Bohumil Švarc, Liev Schreiber | WEB www.theomenmovie.com | 
DISTRIBUCE 20the Century Fox/Bonton Home Entertainement | 

DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/110 minut 


NTESE FILM: Damien není obyčejným chlapcem. Damien je 
Antikristem. Podle slavného hororu Richarda Donnera 

km Přichází Satan! natočil John Moore svoji vlastní variaci na 
) téma narození dítěte, které je nějakým způsobem předurče- 
mio 0k-) no k přenesení dáblova království na povrch zemský (všim- 
ZM něte sj „vynalézavého“ českého překladu názvu). Příběh 
je dobře podaný a herecké výkony optimální, ovšem Moore stejně jako 
Donner nevkročí do dvorany filmové slávy z prostého důvodu: satanis- 
tických filmů již bylo mnoho a téma má omezený počet variací, které se 
dříve, či později vyčerpají a už nepřekvapí. V téhle mimochodem hraje 
papeže Bohumil Švarc. 4/10 


DISK: DVD je vyloženě narváno bonusy, od pohledů do zákulisí až po 
alternativní konec, jak tomu tak bývá u snímků, které kolísají na hra- 


nici áčkovitosti a béčkovitosti. 8/10 j 
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X-MEN: POSLEDNÍ VZDOR 


X-Men: Last Stand (USA, 2006) | REŽIE Brett Ratner | HRAJÍ Patrick Stewart, 
lan McKellen, Hugh Jackman, Halle Berry| WEB www.x3movie.com | 
DISTRIBUCE 20th Century Fox/ Bonton Home Entertainement | 

DVD TECH 2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/104 minut 


FILM: Zatím poslední díl slavných filmů proti sobě 
opět staví Magnetta (lan McKellen) a Xaviera (Patrick 
Stewart) jako vůdce dvou skupinek superhrdinů. Vzniká 


| lací a mutantními hrdiny. Navíc bylo objeveno sérum, 


Mod 5 
Mi které mutanty změní zpět v normální lidi — má se člověk 


pod tlakem společnosti vzdát úžasných schopností? Režie se ujal Brett 
Ratner, který ovšem nedokázal udržet citlivé singerovské režírová- 

ní a udělal z X-Manů to, čeho jsme se báli u prvního dílu: prostě film 
podle komiksu. Jo, Jean Greyová se vrátí. Jestli to tedy někoho zají- 
má. 5/10 


DISK: Západní edice vychází s DTS 5.1, kterou na české nahrazuje DD 
5.1. Bonusy standardně pokrývají natáčení a historii komiksové řady. 


6/10 j 


CZ TITULKY/126 MINUT 


KILL BILL 1 +2 


KILL BILL 1, 2 (USA, 2003, 2004) | REŽIE Ouentin Tarantino | 

HRAJÍ Uma Thurman, David Carradine, Michael Madsen, Daryl Hannah, 
Lucy Liu | WEB www.eusebius.cz | DISTRIBUCE Magic Box | 

DVD TECH 16:9/ 5.1 DD (CZ), 5.1 (EN) /107 + 131 minut 


FILM: Tarantino natočil dvoudílného Kill Billa 
— krvavou ruční práci, na kterou se díváte se 
zatajeným dechem a s radostí ze skvěle odve- 
dené práce. Málokdo v současném filmu spo- 
Juje tolik věcí dohromady, málokterý film unese 
tolik rozdílných přístupů a nápadů, aby i přesto 
na konci vytvořil obdivuhodný celek. Kill Billem prýští krev, létají sekery 

i samurajské meče, barevnost se střídá s černobílou, hrané scény doplňují 
kreslené, Akční bitky, po kterých by se slušně zaplnil malý hřbitov. A nyní 
máte možnost pořídit si oba díly jako přílohu listopadového čísla Světa 
DVD. 10/10 

DISK: Skvěle vyčištěný širokoúhlý obraz doplňuje prostorový zvuk, a to 
jak v původním znění s titulky, tak i s kvalitním českým dabingem. Kromě 
filmu se dočkáte také řady bonusů, mezi nimiž nechybějí dosud nikdy 
neuvedené scény, záběry z natáčení, nebo rozhovory. 9/10 
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o P w + bd hd 
101 SPORTU. NACÍNÍ NECHTE U SATNÉ. 
Není třeba se trmácet do tělocvičny, stačí jen postavit EyeToy kameru na vaší televizi 
a připravit se na EyeToy ©: Play Sports. Sportovní náčiní, ať už to jsou trampolíny, sáňky, 
gymnastické obruče. či dokonce koně, ovládáš na obrazovce pohýby svého těla. Na dosah 


ruky tak máš celkem 101 různých sportů a než se naděješ budeš závodit na pštrosech, 
tancovat jako roztleskávačka nebo pádlovat na řece aniž bys opustil svůj byt. 


sw pogo E. www.playstation.com jam hraje v českém jazyce 


HRATELNÁ DEMA 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 


První poločas mezistátního 
utkání, kde můžete proti 
sobě postavit Francii, Brazílii, 
Španělsko, Itálii nebo — 
tadarará! — Česko. Svůj tým 
můžete plně organizovat, nastavit si ka- 
meru i ovládání. 


FIFA 07 


Zde máte naopak na výběr 
ze slavných klubů, například 
Manchester United nebo 

AC Milan. Stejně jako v PES 6 
si vyzkoušíte první poločas. 
Všichni hráči jsou pochopitelně licencova- 
ní, jak jinak. 


BUZZ! JUNIOR JUNGLE 
PARTY 


K dispozici máte čtyři party mini- 
| hry na opičí téma — bublinkovou 
koupel, volný pád, běh a jízdu 
na raketě. Abyste vyzkoušeli toto 
"= demo, potřebujete vlastnit ovladače Buzz! 


eee 


ŘAKOM | (k dostání s hrami jako Hudební kviz). 


LEGO STAR WARS II: THE 
zmen ORIGINAL TRILOGY 
st Třicetiminutová ochutnávka, při 
které můžete prozkoumat úroveň 
přístaviště kosmických lodí na 
Mos Eisley. Pokud stihnete na- 

sbírat dostatek „cvočků“, můžete si ode- 
mknout pár bonusových postaviček. 


LEGO STAR WARS 
E) Pro srovnání tu máme i první 
díl. Je to kratší demoverze 
Z první úrovně, ve které se 
ujmete buď role Obi-Wana, 

ECM | nebo Oui-Gona a kosíte hordy 
droidů a destroyerů, řešíte jednoduché 
puzzly a královsky se bavíte. 


LMA MANAGER 2007 
Příležitost prožít si kompletní 
finále Ligy mistrů mezi Liver- 
poolem a AC Milan (ročník 

k 2005) z trenérské lavičky. Uvi- 
díte, jakým způsobem lze ve 
hře tým „menežovat“ a kontrolovat na zá- 
kladě tuny statistik. 


DESTROY ALL HUMANS! 2 
W) Mise zvaná „Rozhlasová stani- 
MAME ce“ se odehrává v Londýně. 
MBM 1) Je na vás, zda se budete držet 
MAS pokynů a následovat primární 


ní cíl, nebo si spravíte chuť usma- 
žením okolo zevlujících hipíků a mániček. 


MADE MAN 


mg) Akčně laděné demo, které 

Mi předvádí přestřelku na hřbito- 
vě, odehrávající se v této 
méně známé, avšak poměrně 
zajímavé mafiánské hře. Máte 
u sebe poklad a musíte uniknout se zdra- 
vou kůží. 


BIONICLE HEROES 

a) Jedna kompletní úroveň včet- 
FONicaik| ně docela záludného bossa 
p dERE v samotném závěru. Sbírejte 
vzácné masky, masakrujte ne- 
přátele v hrdinském režimu 
a pomocí blasteru rozkládejte vše na ty 
nejmenší „cvočky“. 
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BUZZ! JUNIOR JUNGLE PARTY 


LEGO STAR WARS Il: THE 
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KONEČNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI. TE 


odobně jako u Titaniku (loď se potápí) a Pádu Třetí 
říše (Hitler umírá) je také v King Kongovi závěr pře- 
dem jasný jako příslovečná facka. Jacksonův remake 
se totiž úzkostlivě, řekli bychom až uctivě, drží vele- 
slavné předlohy z třicátých let. Jedná se o jeden z nejprof- 
láknutějších hollywoodských příběhů vůbec. Opičákův sou- 
boj s letadly a pád z vrcholu Empire State Building snad 
symbolizuje současnou sílu i křehkost —— 
lásky. Intelektuál by v tomto obraze : y k vů ) : 
jistě nalezl i hlubokou výpověď o bru- © (hák 1 i ; 
tálním střetu přirozenosti s takzvanou 
civilizací, vtipálek by zase poznamenal, 
že jde o elegantní způsob, jak se 
vyhnout nutnosti natočit krajně nechut- 
nou milostnou scénu. Tak či onak, král 
Kong je odepsaný. Nebo že by pro něj 
přece jen existovala naděje? Představte si, 
že ano — tedy pouze ve videoherní verzi. 
Dohrajte základní hru na 100% a ode- 
mkne se vám alternativní happy end... 


u 


z 


dávat, žest ý 
člověk ve fr 


Jablka se však nehodlají 
ní : ud pralesním chováním 
níka a vysílají k obraně 


m 
h 


3 V nechtěně komické střihové sekvenci 
stereotypně působící polda přikazuje 
Cumilům, aby se vzdálili, zrovna když 


sedm pater vysoká 
studeném chodníku. 
dostala.“ Při pohledu 


gorila vypouští duši na 
„Je konec, letadla ho 
na Kongovu mrtvolu se 


viditelně dojatý Jack Black nad j 6 
ě do k echuje ke své 

poslední, vše shrnující pointě: „To De letadla 

to byla kráska, co zabila netvora.“ ; 


zverimexu mají 
zrovna sezónní / 


výprodej. K 
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Paráda, ve + : ALTERNATIVA 
a © 


x 


Zatím je to stejné 
3 né. žít 
trošce soukromí s rose je 


stíhaček, Pokračuj 
dýlek a záhy si vši 


" i 
: T/M Happy end, který š 
z č. Jack sedí za K4- ň víc připomíná Tarzana. 
A pomoc Už je na cestě. řibližuje k místu činu závěročné ztaná narzana. 


V závěrečné scéně vidím 

Ann a Jacka na palubě kálěunu 
který líně krouží kolem vrcholku 
hory, jež dominuje Ostrovu le- 
bek. Slunce září na pěkně nála- 
dovou grafiku, zatímco kamera 
zabere Konga rozhlížejícího se po 
svém panství, Ještě naposledy si 
mohutně zabuší do hrudi a divo- 
ce a sťastně zařve, Ehm, pardon 
asi nám něco spadlo do oka. © 


ě Po 
tet i reflektory“ 
sleze dolů a JiZ nebu 
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Call of Duty Big Red One 
PlayStation,c 
úí NěrříRá = Call of Duty 2 The Big Call of Duty 2 je válečná 3D 
AVN akce od týmu Infinity Ward a společnosti Activision, 
zí | Která hráče obsadí do role čtyř vojáků, jenž ve svých 
individuálních kampaních musí překonávat celou řadu 
smrtelně nebezpečných bojových situací. Hráč má 
na výběr několik možností, jak se veškerým obsahem 
hry prokousat. Může postupně absolvovat všechny 
čtyři kampaně v řadě nebo si může vybrat kteroukoli 
bitvu z kterékoli kampaně pro intensivní bojový zážitek. 


Pokračování úspěšné městské akce nás tentokrát 

mi zavede do NewYorku, kde převezmete roli bývalého 
kriminálníka Marcuse Reeda, který je nyní na straně 
policie. Opět bude rozhodovat to, jak moc budete chtít 
být dobrý policista. Takže vás očekává zatýkaní, 
vyšetřování, honičky, přestřelky a spousta bojování se 
zbraní i beze zbraní. To vše vás očekává v detailně 
zpracovaném NY, kde se budete moci projíždět 

i procházet dle vlastní libosti a plnit i spousty 
postranních úkolů. 


Pro Evolution Soccer 6 


Další ročník fotbálku s řadou novinek, jako novým 
módem s mezinárodní soutěží za účasti čtyř kontinentů, 
nebo generátoru náhodných zápasů, či náhodného 
složení vaší jedenáctky z hráčů určité země nebo ligy. 

+ Na ty se tvůrcům podařilo získat oficiální licenci 

z Argentiny, Itálie, Holandska, Španělska, Švédska 

- a několik dalších zemí. Ve hře tudíž potkáte fotbalisty 

se skutečnými jmény, vizáží i odpovídajícími 

schopnostmi. Samotné hraní je rychlejší díky 

nabíhání hráčů bez míče, jejich prodírání se do šancí 

a ukázání si, kam přesně chtějí dostat gólovou přihrávku. 


NHL 2Kó 


Hra NHL 2kK6 je ušitá každému, od začátečníka po 

-| skalního fandu, a to nejen obtížnostmi, ale i možností 
redukovat ovládací prvky a měnit herní volby. Je-li 
virtuální hokej vaše krevní skupina, nebudete 
zklamáni. NHL 2K6 je hokej se vším, co k němu 

patří a spoustou věcí navíc. Zahrajte si parádní hokej, 
vyzkoušejte management, potrénujte, anebo se 
odreagujte v některé ze spousty speciálních miniher. 
A když na nic z toho není nálada, zarelaxujte třeba 

u šipek nebo se probírejte zajímavostmi ze světa 
NHL a její historie. 
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NEW YORK CITY 


31 


: E KONAMI 
1399,- Kč 


Prodejna:po.-pa. 8:00 - 19:30, so. 8:00 - 12:00 
Svermova 1368, Beroun, 266 01 


Hry a herní konzole 


VELKOOBCHOD 
MALOOBCHOD 


Callof Duty 3 Gears of War 


Cold Fear + The Getaway: Black Monday Zdarma! .................... 599,- 
DarkWwateh:: JAKA ZGATMA| eo 698,- 
Hitman Blood Money + The Getaway: Black Monday................. 1199,- 
Mortal Kombat: Shaolin Monks + The Getaway: B.M..................... 1399,- 
Outrum 2006 Cost to Coast + Primal Zdarma!..... 999,- 
Pro Evolution Soccer Managment + F1 05 (PS2)........... 999,- 
Project Zero 3 The Tormented + The Getaway: B.M...................... 799,- 
Rainbow Six Lockdown + The Getaway: Black Monday................ 699,- 
Sonic Riders + Formula One 2005 (PlayStation 2)...................... 1399,- 
The Godfather+hra The Getaway Black Monday (PS2)................ 1199,- 
DOPORUČUJEME 
BIPA2006/ (Play Staton2 Je soenaeoecoo n oo ooo neceho ooo vo evo ona nn) 999,- 
Crash Bandicoot Wrath of Cortex (PlayStation 2).................. 799,- 
GrashWwinsanity (Play Stalo ;2)-z1:xsz=50x5gewaiiaioesenaravo zes 799,- 
Batman. Begins (PlayStation 2):3-5:73:HKt4brxwxd8azeresunadasdsoačdaíaoen0é 539,- 
Return to Castle Wolfenstein (PS2)............................<s..<<<osererse: 599,- 
TOTNO/20061(PlaVStaton 2) 22 ze nasordeckac seo nen aH aan tN 539,- 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater (PlayStation 2)....................... 599,- 
Driver Parallel Lines (PlayStation 2)...............<......<22sssta2eés0rréoossína 899,- 
Tony Hawks American Wasteland (PlayStation 2)....................... 1 299,- 
Pro: Evolůtion: Soccer 5: (PlayStation 2):-:-::x5.xx13:24Ka23eKuNassud7s140045, 799,- 
PC HRY 
Commandos Strike Force + Pusher Zdarma! (PC)........................ 599,- 
Myška Milo a Zářící kameny + Puscher (PC). 198,- 
Soldier Heroes of WWII + Mathica(PC).....................e.eeeeeeee 199,- 
The Chickenator + Geographicus (PC)........... eee 199,- 
WW ILIWO Jima Elite Forces + Geographicus(PC)...................... 199,- 


Tel: 311 624 420 
711 733 835 


WWW.SUrLep.cz 
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SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


Hodně starý screenshot 
z Nightmare Creatures 3. 


BOJOVNY DOTAZ 
Vrátí se ještě někdy Mannhunt, Fighting Force nebo 
Nightmare Creatures 3? Moc by mě to zajímalo 
a doufám, že nejsem sám. 

Jiří Jeřábek 
Vývoj Nightmare Creatures 3 se táhne už léta 
a nejspíš se kompletně předělává pro PS3. Před 
pár lety projekt získal Ubisoft, téma je to atraktivní 
a věřím, že dřív nebo později o něm ještě uslyšíme. 
O Manhuntu se hodně mluvilo, ale prodeje žádná 
sláva, moc bych na pokračování nesázel. Osobně 
si myslím, že je lepší, když Rockstar vynakládá 
Canem Edit. Fighting Force, docela zábavná mlátič- 
ka-chodička od Eidosu na PSone, je obávám se už 
pasé. Dneska úřadují jiní sekáči... 


POZDĚ, ALE PŘECE 


Píši Vám, protože se mi stala jedna z nejlepších věcí 
v životě: Dostal jsem PS2!! Po dlouhých osmi letech 
hraní na staré šedé PSone (stále ji mám doma 
a stále na ní hraji) jsem dostal svou vysněnou kon- 
zoli!! Hledal jsem tím pádem nějaký časák, něco 
jako byl dříve Oficiální Playstation Magazín, a hle, 
našel jsem vás, naprosto bezkonkurenční časopis 
(ve všech ohledech) s konzolovou tematikou. Chci 
vám za něj moc poděkovat!! A určitě nejen já bych 
uvítal něco jako přehled všech recenzovaných her 
ze všech 0PS2 čísel!!! To by bylo výborné!!!! A nyní 
mě prosím omluvte, poněvadž jdu smažit napros- 
to výborné GTA Vice City a doufám, že do budoucna 
vyzkouším mnoho tak skvělých her! (Jen ty finan- 
ce chybí, no). Přeji mnoho úspěchů do budouc- 
na a vydržte s námi co nejdéle. PS. Jak myslíte, že 
dopadne souboj next-genů? Chytí se PS3?? 

Roman Jůdl 
No vidíte a já měl pocit, že nás čtou už jenom samí 
staří pardálové. Svým způsobem to není špatné, 
koupit konzoli za babku a mít na výběr desít- 
ky vynikajících her. Když si představím všechny ty 
úžasné zážitky s Jakem, Burnoutem, Shadow Of 
The Colossus, Residentem atd., které máte před 
sebou... Seznam všech recenzovaných her je dobrý 
nápad, ale obávám se, že výsledek by byl pro náš 
časopis neúnosně hutný. Možná příští rok uděláme 
něco jako Top 100. Jo, a PS3 samozřejmě konku- 
renci zválcuje ©. 


GT ÚBER ALLES 


Zbožňuji hru Gran Turismo (1, 2, 3i 4). Na jednič- 
ce jsem začínal a zároveň to byla moje 1. hra na 


PSone. Ale to co mi konkrétně chybí na 4 nejvíce 
je, 24h cyklus. Mezi mé nejoblíbenější závody patří 
vytrvalostní, tzv. Endurance Events. A to hlavně 
24LeMans. Posledně jsem odřídil 16 hodin, z toho 
6 h v kuse, bez jediného odskočení, s mou oblíbe- 
nou R8. A když pokaždé usedáte za volant i řídíte za 
stejného světla (ale i za stejného postavení mraků 
na obloze), tak to není moc... no? Reálné. Člověk si 
pak připadá, že jezdí jeden závod stále dokola. Tak 
se chci zeptat. Neexistuje nějaká vytrvalostní závod- 
ní hra (na PS2), kde se normálně stmívá, zapadají- 
cí a vycházející slunce vás oslňuje, sem tam zaprší. 
Na trati je minimálně 25 aut a sem tam některé 
odstoupí (v kvalitě GT 4 ;)... Neplánují Polyphony 
Digital něco jako Gran Turismo Endurance Events? 
Než vyjde 5 na PS3, uplyne mnoho vody. (Mnoho 
lidí včetně mne nemá ani na konzoli.) A byla by 
škoda nevyužít poznatky ze 4. Co takhle, kdyby 
zapršelo na Grand Valley, nebo Nurburgring za tmy. 
To by bylo doslova brutální. Zkuste to chlapcům ze 
Sony navrhnout. Takový datadisk ke Čtyřce na PS2. 
Žádné obchody s auty, krátké závody, nebo licence. 
Jen garáž (zvolil bych si auto z GT 4) a Endurance 
závody. Na trati takových 20 aut. 24h cyklus. Déšť, 
mlha, safety car, vlajky atd. Nádhera. Dík. 
Nurburgring za tmy bičován deštěm? Máte 
pravdu, to je vážně úchvatná představa. Nicméně 
váš požadavek má několik potíží. Za prvé, 
Endurace závody drtivou většinu běžných hráčů 
nebaví. 6 hodin v kuse? Klobouk dolů, ale oby- 
čejného Honzu by takový údaj na krabičce vyděsil 
k smrti. Za druhé, dynamicky proměnlivé poča- 
sí + 20 aut na trati + kvalita na úrovni GT 4, to 
je na PS2 technicky neřešitelné. Za třetí, všichni 
v Polyphony teď tvrdě dřou na pátém dílu a mám 
obavy, že na datadisk GT 4 nemají čas ani sílu. 
Doufejme, že Pětka bude mít dynamické počasí, 
hodně aut na trati i model poškození. Do té doby 
musí stačit GT HD, 

Teď z jiného soudku. Vlastním GTA San Andreas 
na PS2 a GTA Vice City na PC. Měl jsem tu čest hrát 
GTA, GTA II, Vice City a San Andreas. GTA Ill mi nějak 
utekla. Teď nevím, zda se mám vracet ke //I, (cena 
je příznivá, ale hůř se shání)? Nebo si připlatit za 
LCS, (cena je vyšší, ale příznivá). Vlastnit PSP tak 
neváhám ani vteřinu. Ale při rozhodování kou- 
pit LCS, nebo Vice City (na PS2) vítězí druhý jme- 
novaný. Ano, je to tak. | když mě ještě putování 
státem San Andreas neomrzelo, něco mi na něm 
vadí. Města, vesnice, vesničky. Prostě šeď velko- 
měst. A malej venkov (nemáte šanci v lese zablou- 
dit, vždy narazíte na civilizaci) to nezachrání. Pro 
změnu v poušti nikoho nepotkáte. Vylidněná kara- 
vanová městečka, indiánské vesnice bez indiá- 
nů. Co by tam taky kdo dělal? Prostě nic se nevy- 
rovná Vice City. Nádherné letní středisko (slunce, 
pláže...), krásná auta, hudba atd. 

Aleš 

LCS je na PSP fajn, ale od PS2 hry bych čekal víc. 
Jestli máte tak rád sérii GTA, nepochybuju o tom, 
že vás GTA III i přes svůj věk chytne u srdce. A co 
se týče San Andreas versus Vice City, souhlasím. 
Někdy je velké, až příliš velké, což ještě mnoho- 
násobně platí třeba u Just Cause. Myslím, že se 
městské akce budoucnosti budou ubírat směrem 
ke kompaktnějším, ale výrazně propracovanějším 


KOULE NA NOZE 


Tvrzení, že DVD stačí i pro ty nejvelkolepější hry na věčný časy, je fakt 
k smíchu. Jak dlouho trvalo, než většina PS2 her přestala vycházet na 
(CD a přešla na DVD? Připomíná mi to známou hlášku mladýho neroz- 
vážnýho Gatese, když se dušoval, že nikdy nebudeme potřebovat víc 
než 256 kb operační paměti. Ten údaj možná není přesný, ale roz- 
hodně byl v kilobitech. Mně to je v zásadě jedno, jsou to starosti lidí, 
co si koupili Xbox 360. Ale nerad bych byl coby budoucí majitel PS3 
omezen. Napadá mě totiž, jestli má být GTA čtyřka současně vyvíje- 
ná na 360 i PS3, nebudou muset Rockstaři kvůli kapacitě DVD udělat 
kompromisy, který by se nakonec dotkly i PS3 verze? 

Josef Kropíček 
Velmi reálná hrozba, která se týká mnoha vysokorozpočtových multiformátových 
titulů, ale příklad s GTA je mimořádně výstižný, vždyť už PS2 hra San Andreas se 
horko těžko vešla na dvouvrstvé DVD. Jediným, ale dosti drahým řešením by byl 
paralelní vývoj dvou různých verzí téže hry (vydat Xbox 360 verze na více DVD 
taky moc nepřipadá v úvahu, protože jako na potvoru zase nemají standardní 
harddisk). 


lokacím. Ubude kulis a domy budou skutečnými domy s detailně zpraco- 
vaným interiérem. 


MIKROSTRANSAKCE 


Zdravím redakci, tak mě jen tak napadlo, zda by bylo na PS3 možné updato- 
vat zakoupenou hru. Např. u hry Hitman by to šlo použít velmi dobře. Tak si 
vezměte — koupíte si hru Hitman 5 (i když se to určitě bude jmenovat jinak) 
na PS3 a na ní je určitý základní počet misí k dohrání v singlu. Můj nápad 
— majitelé hry by si mohli na stránkách hry stahovat updaty ke hře - další 
„hity“ — další úkoly, stahovali byste si jinými slovy nové mise. Myslíte, že je 
možné, že tvůrci her něco takového pro své hry použijí? 

PS: Myslíte, že blu-ray prodává svoje akcie? Nevím proč, ale mám tušení, 
že malá investice by se mohla vrátit... 

Mirek Kobza 

Tak to je samozřejmě v plánu, má to ale takovou drobnou chybičku — za 
přídavný stahovaný obsah se musí platit. Pokud dostanete plnohodnotnou 
hru a přídavek má podobu regulérního datadisku, nevidím v tom žádný 
problém. Jestli vám ale prodají naschvál osekanou hru, aby mohli zby- 
tek prodávat online, bylo by to horší. Určité znepokojivé náznaky trendu 
se objevily na Xbox Live. Ještě je možný model, kdy si koupíte téměř holou 
kostru hry za velmi laciný peníz s vědomím, že si ji doplníte podle vlastního 
gusta dodatečně zakoupenými komponenty (viz info o GT HD v rubrice TNT). 
Další variantou je tzv. epizodická hra, kdy si kupujete menší porce „seriálu“ 
vycházejícího v poměrně rychlém sledu na pokračování. Zkrátka v budouc- 
nosti nás ještě čekají věci... 


KOCOUREK 


Máte nějaký nápad, jak zabránit našemu kocourovi, aby ožíral moje 

DualShocky? Upozorňuji, že dávám přednost řešením, které kocour přežije. 
Milan Teplý 

Pořiďte si do rodiny ještě sexy kočičku, to by ho mohlo na chvíli zabavit. 

Pak vám ty DualShocky bude ožírat celá smečka koťat... 


OTÁZKA ŽIVOTA A SMRTI 


Kým byste chtěli být, pokud byste si mohli vybrat jakoukoli postavu ze série 
MGS? 

Michael Krejčí 
Optal jsem se všech kolegů. Pavel Dobrovský se jako první přihlásil o So- 
lid Snakea. Martin Bach: Revolver Ocelot. Lukáš Codr by chtěl být Volginem, 
byl to prý „perfektní řízek“. Petr Bulíř se dle očekávání hlásí o roli Psycho 
Mantise. Michael Mlynář volí Otacona, není prý sice žádný „rambič“, ale 
zato umí sestavovat roboty, tu a tam utrousí slušnou hlášku a potenciál- 
ně by byl schopen vyrobit jak PlayStation 4, tak Metal Gear Solid 6. Já jsem 
se po určitém váhání přiklonil k The Endovi. Imponuje mi jeho mlčenli- 
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Jmenuji se 
m! Dobrovskoj, Pavel 
Dobrovskoj. 


Mě 
a taky by se mi líbil takový papoušek. A konečně Dalibor Franta by chtěl být krabicí, ÓDMĚN A PRO AUTA (p a 


do které se Snake schovává. Co si o tom máme myslet?! PI, k = „ 
HUDBA PRO VAŠE UŠI PRSTHA DOPISU MĚSÍCE 


Měl bych pro vás návrh i prosbu k příloze. Co kdybyste někdy dali hudební CD? Když už jste 
přidali DVD, tak proč ne CD? Představoval bych si, že by na CD hráli nějaké pecky z Gran 
Turismo 4, Final Fantasy, Driver 4, Splinter Cell... Docela bych vám byl hodně vděčný, kdyby 
tam byla moje oblíbená herní hudba z Hitman: Blood Money (z hlavního menu). Tu hudbu 
přímo žeru. Dal jsem vám tip na přílohu a je na vás, jak s ním naložíte. Vím, že to nebude 
jednoduché, ale věřím vám! A když ne, nevadí, pořád zůstanete můj nej magazín. 

Michal Štaubr 


„M BUZZ JUNIOR 
nemůžeme okopírovat písně a skladby ze soundtracků a fláknout je na disk. Všechno tohle 
má svoje autorská práva, což znamená, že bychom museli kontaktovat každého jednotli- JUNGLE PARTY 


vého z jejich držitelů a přesvědčit ho, aby dal souhlas k bezplatnému použití. Je to hodně 
pracné a časově náročné, má-li být výběr muziky k něčemu. Nicméně si dávám do nového 
roku předsevzetí. Díky za tip. 


velmi obtížná. Nejde o náklady, výroba CD je levnější než DVD, jde o ten obsah. My totiž 


Příští pisatel dopisu měsíce obdrží kufřík, 
jehož obsahem jsou kromě dalších legrácek 
také disk s hrou a 4 kusy ovladače Buzzer. 


léto 2006 


Sponzorem soutěže je PenTec s. r. o., Veleslavínská 19/30, Praha 6, 
Wwww.pentax.cz 
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ZA MĚSÍC TOUTO DOBOU SE BUDEME MAZLIT 
S ČERSTVĚ NAROZENÝM MIMINKEM. 
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Vyhrazujeme si právo na změnu obsahu časopisu i DVD 
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DEMOVERZE A JAKO BONUS... TIPY 8 NÁVODY 3 — KNÍŽKA V ROZSAHU 64 STRAN 


Stvořený pro rychlost 


Nový dvoujádrový procesor Intel? Core'M 2 Duo 
v počítačích FLEXIO Multimedia Home je stvořený 


poskytnout ohromující výkon. 
od inside“ 
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"Procesor Intel“ Core 2 Dup E6300 « paměť 
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